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Ohjelmoinnin perusteet

Muuttuja

Muuttuja on osoitteellinen keskusmuistipaikka, johon ohjelmassa viitataan
muuttujanimella. Muistipaikan osoitteesta vastaa ohjelmointiymparisto eli
ohjelmoijan e tarvitse sita tietaa.

Taulukkoalkio

Taulukko on useamman muuttujan viema tila muistiavar uudesta.
Taulukkomuuttujilla on keskendan sama nimi, mutta ne er otetaan toisistaan
indeksilla eli muuttujan jérjestysluvulla.

indeksi sisalto Kuvassa on kaytdssd merkkijonoista

0 anklka Alyl  Koostuvataulukko —téssi persoona-
niminen. Oletetaan, etta taulukossa on
Hopo Hessul  sgtaalkiota.

1
2 Hanhi Hannu
3

Per soonataulukossa Aku on indeksilla
nolla, ja Hannu indeksilla kaks ja heita
voitaisiin kutsua ohjelmassa

Per soona[ 0]
. Per soona[ 2]

Jos ohjelmassa haluttaisiin tulostaa
kaikki sata nime, niin setapahtuisi
yksinkertaisella toistor akenteella.
Taulukkorakenteen ohella

n ohjelmointikielista [0ytyy kylla
(kehittyneempiékin) rakenteita esim.
linkitetyt listat.

Ohjelmamoduulit

Ohjelmat jaetaan erilaisiin pienimpiin osiin niiden helpon kaytettavyyden ja
luettavuuden takia. Ohjelmakoodi pysyy paremmin koodaajan hallinnassa, kun



osat ovat pienid. Modulaarisuuden lisdksi dokumentointi ja ohjelmakoodin
kommentointi ovat ensiarvoisen tarkeita ohjelmakehitystydssa.

1 4 7 10

Numerokehitelma ylla toteutaa laskusddnnon
laskuri*3-2

jasita voidaan kayttaa laskemaan puuttuvat numer ot sarjan edesta ja lopusta.
Kayttdmalla laskurin arvoa nolla kaavasta saadaan

0* 3-2=-2
jakayttamalla arvoa viis saadaan

5*3-2=13

Lyhyt kassaohjelma

Kaikkien ostoksien yhteissumma saa arvoksi nolla

TOISTO ALKAA

Rivihinta saa arvoksi tuotteiden lukumaaran ja tuotteen hinnan tulon

Kaikkien ostoksien yhteissumma saa arvoksi kaikkien ostoksien yhteissumman ja rivininnan summan
TOISTO LOPPUU

Tulosta kaikkien ostoksien yhteissumma

X=X+1

Ohjelmoinnissa muuttujalle annetaan arvoja asetuslauseissa. Yleisesti kaytetty
symboli on yhtasuuruusmer kki, mutta sitd e kuitenkaan tule tulkita
matematiikan yhtasuuruutta ilmaisevaksi operaattoriksi. Sen voi mieltda
sanoilla” saa arvoks” — eli kappaleen otsikon voisi sanoa ” X saa arvoksi
alemman arvonsa lisattynd yhdela”.



PHP-ohjelmointi

PHP-kieli on ns. Server Scripting —Kieli, mika tarkoittaa etta ohjelmakoodin
tulkitsee palvelin ja lahettda ohjelman kayttg alle html-sivun. Php:lla kirjoitetun
koodin tiedostotar kenteet ovat .php, phtml ja .php3. PHP tulee sanoista PHP:
Hypertext Preprocessor.

Omat ohjelmat tulee testata aina vahintaan kahdella eri selaimella. Asenna
Mozilla Firefox testaamista varten — muutenkin ohjelmasta |0ytyy
ominaisuuksia, joihin kannattaa tutustua: esmerkiks WEB-sivusta voi osan
katsoa HTML-koodina (Valitse alue | Hiiren oikea | View Selection Sour ce).
Lisdks CTRL-ndppdainta voi kayttaa plus- ja miinusnappaimien kanssa sivun
fonttikoon muuttamiseks.

esimer kkikoodi ja tallenna se hello.php-nimisena konees c:\inetpub\wwwr oot-
hakemistoon. Tiedostoa el voi avata selainohjelmalla sen tallennuspaikasta, vaan

Php-koodirivi p&attyy puolipisteeseen. Kuitenkin toisto- ja ehtorakenteissa
ensimmainen rivi voidaan kasittaa otsikkona, joten sen peraan e puolipistetta
saa kirjoittaa.

K oodia kannattaa kommentoida sek& ohjelmatyon edetessa etta ohjelman
valmistuttua. Tavallinen tapa kirjoittaa kommentti tapahtuu kahdella
tavuviivalla, josta alkaen se ulottuu sen rivin loppuun. Suurempi lohko
esimerkiks ohjelman testausvaiheessa voidaan kommentoida hiukan eri tavalla
tahdella ja kauttaviivalla.

[* Seuraavassa ei tapahdu mitdén, koska koodi on kommenteissa
/I Talla ohjelmalla tuotetaan lomakkeen tiedoista html-koodi

print "Hello World"; //Tassé tulostetaan Hello World

*/

Php:n muuttujat voidaan ottaa lennossa kayttoon. Alustamattoman
(Carvottoman) muuttujan kayttaminen aiheuttaa kuitenkin virheen.

Muuttuja voi saada arvoja asetuslauseessa, html-lomakkeista GET ja POST -
metodeilla seké tiedostosta.

Muuttujanimi voi sisdltédd kirjaimia ja numeroita. Muuttujanimen edessd on $,
eikd muuttujalla ole ennalta maar attya tietotyyppia (tyyppi on ns. variantti).


http://www.w3schools.com/php/php_syntax.asp
http://localhost/hello.php

| tse nimetyt muuttujat ovat casesensitive eli isot ja pienet kirjaimet merkitsevat,
sen sijaan php-kielen syntaksia kirjoitettaessa kirjasinkoolla el ole merkitysta.
Muuttujanimi kannattaa valita sen tietosisalt6a kuvaavaksi. Nimessa i voi
kuitenkaan kéaytaa skandeja tai valilyontia.

Asetuslause

Asetuslause muodostetaan erottamalla muuttujanimi sen arvosta
yhtasuuruusmerkilla:  $muuttuja="Aku”;

Php:n tulostuskasky on joko echo tai print. Yleensa tulostetaan joko vakiotietoa,
laskukaavoja tai muuttujien sisdltamiéd arvoja. Pitad muistaa, ettAa HTML -
lomakkeelta saadut numer otkin ovat aluksi merkkijonoja.

Php:n muuttujat voidaan tulostaa mer kkijonon sisélla lopettamatta lainausta.
Eri tulostuksien yhdistaminen tapahtuu pisteoper aattorilla.

print "Kari”; //Merkkijono on lainausmerkkien sisélla

print "<br>";//ntml-tagit aina merkkijonoina eli lainauksissa

print "<hr width="70%">";//huomaa heittomerkit lainauksen sisalla
print 4; //Numerot, joilla lasketaan ilman lainausmerkkeja

print 2*3; //Laskukaava

$lukul=6;

$luku2=7;

print $lukul * $luku2 / 3.5; //Kaava, jossa muuttujia ja vakiotietoa
print pow(4,2); //pow-funktiossa parametreina kantaluku ja potenssi
print strtoupper('olen aku ankka’);//kaikki tulostuu isoilla kirjaimilla

$etunimi="Aku”;
print "Olen $etunimi Ankka”;//Olen Aku Ankka
print "Olen " . $etunimi . " Ankka";//Olen Aku Ankka



Tehtava (PHP/1)

Miten PHP-koodi aloitetaan ja lopetetaan?

<?/* aloittaa koodin ja seuraava lopettaa koodin */ ?>

Kirjoita kolme tapaa, joilla muuttuja voi saada arvonsa PHP-ohjelmissa.
1. HTML-lomakkeelta

2. Asetuslauseessa

3. Tiedostosta

Kirjoita PHP-ohjelmointikielen lause, jossa muuttujalle nimelta lukul annetaan
arvoksi sen entisen arvon ja luvun kymmenen summa?

Sluku=$luku+10;

Miten tavalliset muuttujat ja taulukkomuuttujat er oavat toisistaan?
Taulukkomuuttujissa kaytetdan indeksgja

Milla operaattorilla merkkijonoja yhdistetdan PHP-kielessa?
Piste-oper aattorilla

Kaks PHP:n tapaa kommentoida ohjelmakoodia.

[* Kommentti */ tai // Kommentti

PHP:n koodirivit paattyvat puolipisteeseen (;). Missa tapauksissa puolipiste
kuitenkin pitaa jattaa pois?

Jos ohjelmalause aloittaa toisto- tai entorakenteen.

Mihin PHP-sivut tulisi tallentaa ja miten ladata, jotta ne nakyisivat toivotulla
tavalla?

Tiedostot tallennetaan palvelimen oletushakemistoon tai sen alihakemistoihin
esim. c:\inetpub\wwwr oot 11S:ssa. Tiedostoja e ladata muuta kuin palvelimen

10


http://localhost/1st.php

Kirjoita PHP:lla ehtorakenne, jossa tulostetaan muuttujan luku arvo
kymmenell&d kerrottuna, jos se on pienempi kuin kymmenen - muuten
tulostetaan sen arvo sellaisenaan.

if ($luku<10) print $luku*10;else print $luku;

Kirjoita PHP:n for-toisto, jossa tulostetaan seuraava numerosarja

2 1 0 -1 -2

for ($i=0;$i<5;$i++) print 2-$i;

11



If ...then...else-rakenne

if (ehto) toimenpide;
-jos ehto toteutuu suoritetaan yo. toimenpiteet

if (ehto) toimenpidel;else toimenpide2;
-jos ehto toteutuu suoritetaan toimenpidel, muuten suoritetaan toimenpide 2

Jos toimenpiteita on useampia, tehdaan toimenpiteista toimenpidelohko
kayttamalla aaltosulkuja
if (ehto) {toimenpiteetl;}else{toimenpiteet2;}

if ($lukul<$luku2) print " Lukul on pienempi kuin luku2”;
else
print " Luku2 on pienempi kuin lukul”;

Jos ehtoja voidaan ajatella useampia perékkain on ne helppo liséta jo olemassa
olevaan if-then-else-rakenteeseen elseif-haarana

if (ehtol) toimenpiteet;

elsaif (ento2) toimenpitest;

elsetoimepiteet3;

Tehtava:

Muuttujille $lukul, $luku2 ja $luku3 annetaan arvoiks 3,2,-4. Tee ohjelma,
jossa siirrat muuttujaan $pienin pienimman arvoista ja muuttujaa $suurin
suurimman arvoista.

$lukul1=3;

$luku2=2;

$luku3=-4;

$pienin=$lukul;

if ($luku2<$pienin) $pienin=$luku2;
if ($luku3<$pienin) $pienin=$luku3;
$suurin=$lukul;

if ($luku2>$suurin) $suurin=$luku2;
if ($luku3>$suurin) $suurin=$luku3;

12



Erilaisissa ehtor akenteissa voidaan kayttaa vertailuoper aattoreita

== sama kuin

I= eri kuin

< pienempi kuin

<= pienempi tai yhtasuuri kuin
>= suurempi tai yhtasuuri kuin’
> suurempi kuin

Toistorakenteita kutsutaan yleisesti luupeiksi. Ikuinen luuppi ohjelmassa
tarkoittaa sita, etta ohjelma e lopu koskaan (ohjeimointivirhe).

For-toisto

for (laskurimuuttujalle alkuarvo;lopetusehto;laskurin kasvatus) {tp:t}

for ($i=1;$i<=10;$i++) print $i; //tulostaa luvut 1-10

Tehtava:

Tulosta seuraava lukusarja for-toistossa

-2 1 4 7 10 13
<html>
<body> o while-toisto
:E?abIeW|dth—400><tr> while (ehto) toimenpiteet:

for ($laskuri=0;$laskuri<6;$laskuri++)
print "<td>" . (3*$laskuri-2) ."</td>";

> Lt 21
ehto
</tr></table>
</body> kylla
</html>
Toimenpitest

While-toistoja on kuvan mukaisesti kaksi
erilaista. Do-while-toistossa toistetaan
joka tapauksessa ainakin yhden kerran,
koska lopetusehto on toiston lopussa. do toimenpiteet;
Toisessa while-toistossa toimenpiteet while({ehto)

suoritetaan ainoastaan, jos ehto toteutuu.

Toimenpitest
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PHP:n funktiot

Funktioilla edustavat modulaarisuutta eli ohjelmista saadaan helpommin
luettavia ja kaytettavia. Funktiot alkavat function-sanalla ja niiden nimien tulis
kuvastaa niiden toiminnallisuutta. Funktion nimen jélkeen tulee tavalliset sulut,
joiden sisdlla mahdolliset parametrit pilkuilla toisistaan erotettuina. Funktion
ohjelmalohko on aina kaarisulkujen sisalla. Jos funktio palauttaa jonkin arvon,
se kirjoitetaan viimeisena ohjelmalauseena r etur n-sanan jalkeen. Funktio tulee
esitella ennen sen kayttoa, eika ohjelmassa tapahdu mitaan ennen kuin funktiota
kutsutaan.

<?

function potenssi($kantaluku,$exponentti){
$tulos=pow($kanta,$exponentti);

return $tulos;

}

print "Luku 2 kolmanteen potenssiin on " . potenssi(2,3);
»>

<?php

FUNEKTTION ESITTETLY

FPARAMETRTIT ¢
function potenssi(Skantaluku, $Sexponentti) {
Stulos=pow (Skantaluku, Sexponentti) ;

return Stulos;

FUMKTION ARVO TULOSTUU ﬂ(

print "Luku 2 kolmanteen potenssiin on " . potenssi(2,3);
?> FUNKTION KUTSU PARAMETREINA

JOKO VAKTIOITA TAT MUUTTUJIA

Teefunktio, joka palauttaa kahtena parametrina funktioon viedyn nimen
(Etunimi,Sukunimi) yhten& mer kkijonona muodossa SUKUNIMI, Etunimi.

<?php

function nimi($etunimi,$sukunimi){
return strtoupper($sukunimi) . ", " . $etunimi;

}

print "Nimi on nyt muodossa " . nimi("Kari","Turunen");
»>
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Kayta ratkaisussas strtoupper-funktiota. Tulosta ohjelmassa uusi nimi.

<?php
function nimi($etunimi,$sukunimi){
return strtoupper($sukunimi) . ", " . $etunimi;

}
print "Nimi on nyt muodossa " . nimi("Kari","Turunen");
»>

Merkkijono on yksiulotteinen taulukko, joka koostuu merkeista. Ensimmaisen
mer kkijonon alkion indeksi on 0. Tee funktio, joka muuttaa parametrina viedyn
nimen jokatoisen kirjaimen isoksi.

Tarvitset tietoa

$nimi="Aku Ankka";
print $nimi[0] ;//tulostaa "A”

Kayta funktiossas strtoupper ja strlen-funktioita for-toistossa.
<?
function niml($nimi){
$uusinimi=""
for ($i=0;Ji<strlen($nimi);$i++)
if ($1%2==0) $uusinimi=$uusinimi . $nimi[$i];
else $uusinimi=$uusinimi . strtoupper($nimi[$i]);
return $uusinimi;

}

$nimi="aku ankka":

print "Nimi on nyt muodossa " . nimI($nimi);
»>

PHP ja lomakkeiden kasittely

L omakkeessa voidaan maaritella action eli se sivu, joka kaynnistetaan, kun
lomake on kuitattu ja metodi, jollatiedot sirtyvat sivulta toiselle. GET-
metodilla (oletuksena) tiedot nakyvat avatun web-sivun osoiterivillg, eilka sita
voi esim. salasanoja kysyttaessa kayttad. Lisaks GET-metodilla siirettavan
tiedon maara on selainkohtaisesti rajoitettu. Osoiterivin parametrit voidaan
talla tavoin kuitenkin tallentaa Suosikeihin (Bookmark).

Uuden sivun osoiterivilla GET-metodilla siirretyt tiedot nékyvat muodossa

Yleensa suositeltavampi metodi on POST. Php-koodissa $ POST -taulukosta
tiedot poimitaan merkkijonoindeksilla.
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http://URL?kentt�1=arvo1&kentt�2=arvo2

print $_POST["kissa]; //tulostaa lomakkeen kissa-nimisen kentan

Vaikkei lomakkeella olisi Submit-nappulaa, siirtyvat tiedot tekstikentassa
ENTERIa painamalla.

Lomake.php

<htm >

<body>

<f or m nane="| onake" acti on="testaa. php" net hod="POST" >

<i nput type="text" name="nim">

<i nput type="text" nanme="osoite">

<i nput type="hi dden" nane="piilotettu" value="Arvaa mta?">
</fornp

</ body>

</htm >

testaa.php

<html>

<body>

<?php

print "Tass& on edelliselté sivulta tuodun lomakkeen®;
print " kent&n nimi sisalté " . $ POST["nimi"]

7»

</body>

</html>

REQUEST -taulukko siséltaa kaiken lomakkeelta valitetyn tiedon

foreach ($§_REQUEST as $muuttuja) print "<br>".$muuttuja;

Tehtava:
Teelomake, jossa kysytaan taulukossa hotellin uuden asiakkaan nimi- ja
yhteystietoj a, seka huonetyyppia ettd var ausajankohtaa ja valita asiakastyyppi-

nimisessa piilotetussa kentdssé arvo " uus” tiedostossa var aa.php jatulosta
tiedot tiedostossa var attu.php.

lomake.php
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<html>

<body>

<form name="lomake" action="testaa.php" method="POST">

<table border="1">

<tr><td>Nimi</td><td><input type="text" name="Nimi"></td></tr>
<tr><td>Osoite</td><td><input type="text" name="0soite"></td></tr>
<tr><td><input type="text" name="Postinumero" title="Postinumero"></td><td><input type="text"
name="Postitoimipaikka" title="Postitoimipaikka"></td></tr>

<input type="hidden" name="asiakastyyppi" value="Uusiasiakas">

<tr><td colspan="2"><input type="submit" name="Nappi" value="Paina!"></td></tr>
</table>

<[form>

</body>

</html>

testaa.php

<html>
<body>
<?php
print "<table border="1"><tr><th colspan="2">Uuden asiakkaan tiedot</th></tr>";
foreach ($_POST as $muuttuja => $arvo)

if (Smuuttuja!="Nappi")

print "<tr><td><b>$muuttuja</b></td><td>&nbsp;$arvo</td></tr>";

print "</table>";
»>
</body>
</html>

tai

<?php
print "<table border="1"><tr><th colspan="5">Uuden asiakkaan tiedot</th></tr>";
$otsikko="<tr>";
$data=$otsikko;
foreach ($_POST as $muuttuja => $arvo)
if ($muuttujal="Nappi"}
$otsikko=Sotsikko . "<td><b>$muuttuja</b></td>";
$data=$data . "<td>$arvo</td>";
}
print $otsikko . "<tr>";
print $data . "<tr>";
print "</table>";
»>

Kenttien olemassaolon ja niiden datan testaaminen
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Foreach-toistossa kaydaan listamaista rakennetta sen alusta loppuun saakka.
Josrakenne e sovi ohjelmassa tiettyyn kohtaan, tulee lomakkeen tietojen
olemassaolo tietad ennen niiden kayttamista.

L omakkeen arvoja voidaan testata mm. seuraavilla rakenteilla

array_key exists(muuttujanimi,$ POST)

esim.

if (array_key_exists(“nimi”,$_POST)) print $_POST[*nimi"];
empty(muuttuja)
esim.

if (empty($nimi)) print...

is_null(muuttuja)
esim.
if(is_null($nimi)) print...

Edellisia funktioita kaivataan usein, kun lomakkeen actionissa el ole maaritelty
vastaanottavaa sivua eli vuo palautuu samalle sivulle, missa lomakekin on.
Yleensahan lomakkeen tiedot testataan ennen lomakkeen rakenteen
Kirjoittamista, joten kentat voivat olla hyvinkin tyhjia.

Tehtava:

Taydenna esimerkkikoodia (transfer.php) siten, ettei sivua ensmmaista kertaa
ladattaessa tule vir hellmoituksia.

transfer.php

<html>
<body>
<form name="lomake" action="transfer.php" method="POST">
<table>
<?php
if (array_key_exists("Nimi",$_POST))
$nimi=$_POST["Nimi'];
else $nimi="[T&han tulee nimi]";
if (array_key_exists("Palkka",$_POST))
$palkka=$_POST["Palkka"];
if (empty($palkka)) $palkka="[Summa<>0]";
print "<tr><td><b>Nimi</b></td><td><input type="text' name='Nimi' value="$nimi"></td></tr>";
print "<tr><td><b>Palkka</b></td><td><input type="text' name="Palkka' value="$palkka'’></td></tr>";
»>
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<tr><td colspan="2"><input type="submit"></td></tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Session-muuttujat

Jotta php-sivulla voidaan kayttda muuttujia, joiden ika on suurempi kuin yhden
sivun suoritusaika, niin tiedot pitaa tallentaa sessio-muuttujiin. Sivun alussa
ennen html-tagia pitda kaynnistad sessio komennolla session_start().

Sessiomuuttujat nimetdadn $ SESSION[” muuttuja’]. Alla esimerkki sessio-
muuttujien alustamisesta ja eri tavoista tulostaa niiden arvot.

sessio_init.php
<?php
session_start();
$ SESSION["SalasanaPassed"]=1;
$ _SESSION["Tunnus"]="mokatur";
»>
sessio_test.php
<?php
session_start();
print $_SESSION["SalasanaPassed'];
print $_SESSION["Tunnus"];
print "<hr>";
foreach($_SESSION as $muuttuja => $arvo)
print "$muuttuja => $arvo<br>";
print "<hr>";
print_r ($_SESSION);
7»>

PHP:n taulukot

Taulukot, kuten muutkin PHP:n tietor akenteet voidaan ottaa kdyto6n missa
tahansa ohjelman suorituksen aikana. Taulukkomuuttujat erottaa tavallista
muuttujista hakasulut, joiden sisélla on alkiota yksilGiva indeks (numer o).
Esimerkki taulukon kaytosta
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taulu.php

<?php
$nimi[0]="Kari";
$nimi[1]="Jari";

for ($i=0;Si<count($nimi);$i++)
print $nimi[$i];

»>

Valmiita taulukkofunktioita voidaan myds kayttaa. Téaydellinen luettelo [0ytyy
wa3schools.comista otsikon Array alta. Esim array_fill(mista alkaen,kuinka,mita
arvoa) tayttaa taulukon halutuilla alkuarvoilla.

Tehtava:

Teelomake, jossa ovat tiedot Nimi, Osoite, Postinumer o, Postitoimipaikka ja vie
otsikkotiedot taulukkoon otsikko ja arvot taulukkoon arvo ja tulosta taulukot.
Kaytad metodina POST jatietojen siirto taulukkoon tapahtuu samassa
tiedostossa kuin lomakkeen tietojen tayttaminen (taulukoi.php).

taulukoi.php

<html>

<body>

<form method="POST">
<table>

<?php

print "<tr><td align="right'>Nimi</td><td><input type="text' name="Nimi' value="",
if (array_key_exists("Nimi",$_POST)) {

print $_POST["Nimi"];

$otsikko[0]=$_POST["Nimi"];

print "></td></tr>";

print "<tr><td align="right'>Osoite</td><td><input type="text' name='0soite' value=""
if (array_key_exists("Osoite",$_POST) && ! empty($_POST['Osoite")) {

print $_POST["Osoite"];

$otsikko[1]=$_POST["Osoite"];

}

else print "";

print "></td></tr>";

print "<tr><td><input type="text' name="Postinumerao' title='"Postinumero’ value=""
if (array_key_exists("Postinumero”,$_POST)){

print $_POST["Postinumero"];
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$otsikko[2]=$_POSTI["Postinumero"];

}

print ""></td>";

print "<td><input type="text' name="Postitoimipaikka' titte="Postitoimipaikka' value=""
if (array_key_exists("Postitoimipaikka",$_POST)){

print $_POST["Postitoimipaikka"];

$otsikko[3]=$_POST["Postitoimipaikka"];

}

print "></td></tr>";

»>

</table>

<input type="submit">

<?

$i=0;

foreach ($_POST as $muuttuja => $tieto) {
$otsikko[$i]=$muuttuja;
$arvo[$i]=S$tieto;
$i++;

}

for ($i=0;$i<count($otsikko);$i++)
print "<br>$otsikko[$i] => $arvo[$i]"

llphp print $_POST["Nimi"];

»>

<[form>
</body>
</html>

kupla.php
<?php
$taulu[0]=7;
$taulu[1]=4;
$taulu[2]=1;
$taulu[3]=-1;
$taulu[4]=-12;

Pmax=5;
for ($y=0;$y<$max-1;$y++){
for ($x=1;$x<$max;$x++){
if($taulu[$x]<$taulu[$x-1]){
$apu=$taulu[$x];
$taulu[$x]=$taulu[$x-1];
$taulu[$x-1]=%apu;
}
}

}
for ($i=0;$i<$max;$i++) print "<br>" . $taulu[$i;
7»>
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Tehtava:

Tee edellisen essmerkin pohjalta ohjelma, jossa tulostetaan lottorivi siten, ettei
siind esiinny samaa numer oa useampaan kertaan ja numer ot ovat housevassa
suuruug arjestyksessa. L otossa on numer oita seitseman valilta 1-39. K ayta
apuna PHP:n rand(pienin,suurin)- ja srand(siemenluku)-funktioita.
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PHP ja tietokannat

Tietokantojen hyédyntéaminen edellyttéad ADOnN ldhdekoodin linkittamisen
omaan ohjelmaan. Koska rutiini toistuu sivulta toiselle samanlaisena, kannattaa
sita tehdainclude-tiedosto. Include tarkoittaa, ettd osa koodista on eri
tiedostossa—vuo e girry silloin eri sivulle.

<?php

include ("../adodb/adodb.inc.php”);

Connection on aina samanlainen mysgl-kantaan

$conn = &ADONewConnection('mysql";

$conn->debug = false; //sql-lause ei nakyvissa

$conn->Connect('localhost', root',"lqgazxsw2','chat);
»>

-palvelin, kayttaja, salasana ja kanta

Ohjelmissa sgl-kyselyn tulosta kutsutaan ResultSetiksi. RS:n mieltda par haiten
siten, ettd yhdela rivilla on yhteen tietueeseen kuuluvat tiedot. Esimerkiksi
yhden ihmisen tiedot. ResultSetia k&ydaan usein while-luupissa lapi. Jokaisella
toistokerralla tulee muistaa kasvattaa riviosoitinta.

while (1$rs->EOF){
$nimi=$rs->Fields("Nimi");
$rs->MoveNext(); //siirtyminen seuraavalle riville

}

Resultset ja Connection suljetaan sivun suorittamisen jalkeen
$rs->Close();
$conn->Close();

Esimerkki SQL -hausta, jossa haetaan merkkijonon osalla (osa-avain). Tassa
haussa etsitéaan kaikkia, joiden nimessa on Ankka.

SELECT * FROM Asiakas WHERE Nimi LIKE "%Ankka%"

Teeohjelma, jossa mainostetaan autoliikkeen kaytettyja autoja siten, etta
autosta toiseen paastaan joko nuolilla tai auton merkilla (osa-avainkin riittaa).
Alla kuvaus kannasta:

T Id | Merkki k4 alli Yuosimal | Rekisterinumerno Hinta
Valva 570 2005 |AM-566 10000
2 Renault Laguna 2005 1AH-B 15000

3 Mercedes Benz B00S 2002 ZAH-200 150000

23



alku.php aloittaa session ja méarittelee aloitussivun. Huomaa vuon ohjaus pois
sivulta.

<?php
session_start();
$_SESSION['sivu"|=1;
$host =$_SERVER[HTTP_HOST;
$uri = rtrim(dirname($_SERVER['PHP_SELFT), '/\V);
$extra = 'auto.php’;

»>

starter.php, jossa tietokantaan yhdistaminen (connection). ADO-osuus
kannattaa yleensa linkittaa include-komennolla, koska setoistuu sivulta toiselle
samanlaisena. Include e siirré vuota toiselle sivulle, vaan tarkoittaa etta sivun
(tassa tapauksessa sivun auto.php) koodi on ainoastaan eri tiedostossa, joten
html-kielen headeria e tulekirjoittaa kahteen paikkaan.

<?

include ("../adodb/adodb.inc.php”);
session_start();

$conn = &ADONewConnection('mysql’);
$conn->debug = false;

$conn->Connect('localhost', root','1qgazxsw2','Auto’);
»>

auto.php

<?php
include("starter.php");
>

<form name="lomake">

<input type="submit" name="edellinen" value="<">
<input type="text" name="haku" value="[hakuavain]">
</form>

<?php

/ljos on painettu seuraava-nappulaa kasvatetaan sivulaskuria

if (array_key_exists("seuraava",$_GET)) $_SESSION["sivu"]++;
/ljos on painettu edellinen-nappulaa vahennet&én sivulaskuria
if (array_key_exists("edellinen",$_GET)) $_SESSION["sivu']--;

/ljos hakukentdssa on muuta kuin kehote [hakuavain], niin sgl-lause on erilainen
if (array_key_exists("haku",$_GET) && $_GET["haku"]!="[hakuavain]") $sql="SELECT * FROM Auto Where
Merkki LIKE'%" . $_GET["haku"] ."%";";else

/l...kuin sivunumeron perusteella haettaessa
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http://$host$uri/$extra"

$sql="SELECT * FROM Auto WHERE Id=".$_SESSION["sivu'[;
$rs = $conn->Execute ( $sql );

IIhaetaan auton tiedot resultsetista

if (1$rs->EOF){

print $rs->Fields("Merkki")." ". $rs->Fields("Malli")."<br>";

print $rs->Fields("Rekisterinumero") ." Hinta ". $rs->Fields("Hinta")."<br>";
print "<img src="". $rs->Fields("Rekisterinumero") .".jpg">";

/lsuljetaan resultset ja connection
$rs->Close();

$conn->Close();}
»>
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ACCESS

Relaatiotietokanta-ajattelu perustuu sille olettamukselle, etta tarkoin harkitut
sidokset taulujen valilla helpottavat ohjelmointia ja vahentavéat paallekkaista
tyota. SQL -gjattelu on lahtdisin Ted Coddin kynésta 1970-luvulta.

Esimerkkitietokannan rakenne

L yhyessa esimer kissa kdytamme kahta taulua: Asiakasja Postitoimipaikka,
jotka yhdistetdan postinumeron avulla toisiinsa.

| Taulukko1: Taulukko
Kenkan nimi Tietokyyppi

Kaynnista Access
Aloita uusi tyhjatietokanta —joudut sen jo tassa Ashira LT
vaiheessa nimeamaan — anna nimeksi Asiakas — Toun

L uo Asiakas-taulukko rakennenakymassa b |Postinurero Tekst]l =]

Kentan nimi Tyyppi

AsNro Laskuri

Nimi Teksti (pituus 50 mer kkid)
L ahiosoite Teksti (pituus 50 mer kkid)

PostiNro Teksti (pituus 5 merkkid)

B Taulukko1: Taulukko M aarittele AsNro
| kenkannimi | Tietatwwpsi | taulun

pLochic Laskuri

. % Perusavain Teksti per usavaimeksi Yleinen ] Haku ]

Teksti i i )
T4 Leikkaa T:kst; hiiren oikealla Kent&n koko s

o Kopioi

nappaimella

Tallenna taulukko nimella Asiakasja suljeikkuna.
Luo uusi taulukko rakennendkymaéssa

Kentan nimi Tyyppi

Postinumero Teksti (pituus 5 merkkid)

Postitoimipaikka Teksti (pituus 50 mer kkid)

Tee Postinumer o-kentasta taulukon perusavain . @
Tallenna nimella Postitoimipaikka. Suljeikkuna. .
Valitse Accessin perusvalintaruutu aktiiviseks ja %
napayta Y hteydet-tyokalua jalisda kumpikin taulukko

Y hteydet-ndkymaan
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(sulje Nayta taulukko-ikkuna)
10. Teetaulujen valille kuvan mukainen liitos sdilyttden taulujen keskinéinen
viite-eheys. Kentét PostiNro ja Postinumer o yhdistetdan toisiin vetamalla
kohdistinta kenttien vélilla. Luo yhteys.

Ashiro
Mirni

L&hiosaite
Postilro

11. Siirry Postitoimipaikka-taulukon taulukkonakymaan ja

Postinumero
Postitoimipaikla

Muokkaa yhteyksid [ |
Taulukka tai kysely: Whdistetty taulukko tai
beysely: Lua |
| Jl J Peruuta
Postinumera j PoastiMro ~
Liitaksen laji...
w
Luo uusi,,

v S3ilvts vite-eheys

I Eenttien johdannaispéivitys

I Tietueiden johdannaispaisto

htewslaji;

ksi-moneen

tayta ainakin viis postitoimipaikkaa numer oineen
12. Siirry Asiakas-taulukon taulukkonakymaan ja tayta

ainakin viis rivid erilaista testidataa kayttéen. Viite-eheyden

ollessa paélla et voi valita muita postinumeroja kuin
postitoimipaikkataulukossa olevat. Tee tarvittaessa lisays
ensin postitoimipaikkatauluun.
13. Luo kysely rakennenakymaéssa ja valitse aivan
sovelluskkunan vasemmasta ylareunasta SQL -kysely
14. Testaa kirjoittamalla seuraava SQL -lause

Microsoft Access

Tiedosto  Muokkaa Maykd L
s :
Rakennen

Alyma

Tiedosto 5

~ bl @

SELECT Nimi, Lahiosoite, Postinumero, Postitoimipaikka FROM Asiakas
INNER JOIN Postitoimipaikka ON

Asiakas.PostiNro=Postitoimipaikka.Postinumero WHERE

Postinumero>="15540";

15. Kyselyn ja taulukon vélilla voit hypella sovellusikkunan vasemman
ylareunan Nakyma-toiminnolla
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SQL-rakenteita

PHP-ohjelmoinnissa kyselyilla tietokannasta saataviarived kutsutaan
RESULT SETiks (Record Set).

Yksinkertainen kysely
SELECT * FROM Taulu;

-kaikki kentat jostakin taulusta

K ahden taulun liitos
SELECT * FROM Taulul, Taulu2 WHERE Taulul.Perusavain=Taulu2.Ulkoinen
avain AND...

Tietokannan perustaminen
CREATE DATABASE Tietokanta;

Taulujen luominen tietokantaan

CREATE TABLE Perus(

Id INTEGER NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Nimi CHAR(30),

Osoite CHAR(30),

Numero INTEGER

)l

CREATE TABLE Ulkoinen(

Id INTEGER NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Perusld INTEGER,

FOREIGN KEY (Perusld) REFERENCES Perus(ld)

),

Kenttien tietotyyppe &:

INTEGERkokonaisluku ' "

FLOAT desimaaliluku 1 st f
DATETIME paivaysjakello viestld =i
TIMESTAMP kellonaika S
kokonaisiukuna -~
CHAR(pituus) mer kkijono

TEXT pidempi teksti

Tehtava:

Tee kuvan mukainen tietokanta Chat MySQL QueryBrowserilla.

CREATE DATABASE Keskustelu;

CREATE TABLE Osallistuja(

Id INTEGER NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Nimi CHAR(30),

Tunnus CHAR(8),

Salasana CHAR(32));
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CREATE TABLE Viesti(

Id INTEGER NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Osallistujald INTEGER,

Viesti TEXT,

Aika TIMESTAMP NOT NULL,

FOREIGN KEY (Osallistujald) REFERENCES Osallistuja(ld)

),

CREATE TABLE Viestit(

Id INTEGER NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Vastaanottajald INTEGER,

Viestild INTEGER,

FOREIGN KEY (Viestild) REFERENCES Viesti(ld)

),

MySQL -rakenteita

Tietokannan valitseminen aktiiviseks
USE tietokanta;

Taulukon rakenne
DESC Taulu;

Kentan muuttaminen/poistaminen taulusta
ALTER TABLE Taulu MODIFY Kentta Tietotyyppi;
ALTER TABLE Taulu DROP Kentt&;

Liitosavaimen luominen jalkikéateen
ALTER TABLE Taulul ADD FOREIGN KEY (Liitosavain) REFERENCES
Taulu2 (Perusavain);

Objektin poistaminen
DROP Ob jektiluokka Nimi esim. DROP TABLE Viesti;

Esmerkkegaerilaisista SELECT-kyselyista

SELECT * FROM Viesti;

- kaikki tieto Viesti-taulusta

SELECT Nimi, Viesti FROM Osallistuja os, Viesti vi WHERE
os.ld=vi.Osallistujald AND Osallistujald=3 ORDER BY Aika DESC;
-Viestit ja lahettajan nimet taululiitoksesta Osallistuja- Viesti, jotka on
lahettanyt indeksilla kolme

-tiedot jarjestetaan ajan mukaan (ylimmaisena viimeisin)

Tietojen lisddminen kantaan
INSERT INTO Taulu (Luku,Merkkijono) VALUES (12.3,’Jotain’);

Rivin poistaminen
DELETE FROM Taulu WHERE Ehto
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-josWHERE-ehtoa ei kirjoiteta, poistetaan kaikki kannasta

INSERT INTO Viesti (Osallistujald,Viesti) VALUES (2,'Tama on viesti');
INSERT INTO Viestit (Vastaanottajald,Viestild) VALUES (1,2);

UPDATE Taulu SET Kentta=Arvo WHERE ehto
-tiedon muuttaminen taulussa

Esimerkki, jossa yksi tauluista on linkitetty kyselyyn kaksi kertaa

SELECT Vi.ld,Viesti, Os.Nimi AS Lahettdj g, Va.Nimi AS Vastaanottaja FROM
. Viesti Vi, Viestit Vt, hWH ERE

Os.ld=Vi.Osallistujald AND Vi.ld=Vt.Viestild AND Vt.Vastaanottajald=Va.ld;
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MySQL -tietokannan siirtdminen toiselle palvelimelle
Vanha kanta dumpataan tekstitiedostoksi, joka voidaan uudella palvelimella
muuttaa MySQL -kannaksi

Dumppaaminen

-slirry komentorivilla hakemistoon
c:\program filessmysgl\mysql server 5.0\bin
-kirjoita

mysgldump —u root —p tietokannan nimi > tekstiedosto

Kannan palauttaminen

-siirry komentorivilla hakemistoon

c:\program filessmysgl\mysgl server 5.0\bin

mysqgl —u root —p tietokannan nimi < dumpattutekstitiedosto
(jos CREATE DATABASE on tehty aiemmin)

mysgl —u root p < dumpattutekstitiedosto

(jos CREATE DATABASE loytyy dumppitiedostosta)

Mene Chattipalvelimelle ja ehdota tunnukselle Kari omaa salasanaas.
Kayttg atunnus=oma nimi salasana<ENTER>

'http://arfkol a.hopto.ora/l og.php

Viitenumeron laskeminen

Viitenumeron alkuosa koostuu yleensa asiakasnumer osta ja siihen on
mahdollisesti lisatty joku muu numero esim. asiakskohtainen nouseva laskun
numero. Taman lukusarjan yksittaisid numeroita kerrotaan vuor onper dan
oikealta alkaen numeroailla 7-3-1. Kaikkien lukujen summa vahennetaan
seuraavasta taydesta kymmenluvusta ja siten saadaan lukusarjan
oikeanpuolisin numer o, jota voidaan esim. pankkiyhteyksissa kéayttaa
tarkitusnumerona.
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Nettikaupan perustaminen

MySQL :n kommentit

# alkaa rivikommentin

-- alkaa myos rivikommentin

/* PHP:n kaltainen kommentointialue */

Aiemman saman nimisen tietokannan tuohoaminen
DROP DATABASE Kauppa;

Tietokannan luonti

CREATE DATABASE Kauppa,;

Tietokannan kayttoonotto

USE Kauppa;

CREATE TABLE Tuote(

Id CHAR(30) NOT NULL PRIMARY KEY,

Valmistajald INT,

Nimike CHAR(30),

Hinta FLOAT, # alviton hinta

VanhaHinta FLOAT,

Tarjoustuote TINYINT, #0=ei tarjouksessa; 1=tarjouksessa
Ominaisuudet TEXT,

Saatavuus TINYINT, #0=heti; 1=2-5 pv; 2=viikko; 3=2 viikkoa tai enemman;
4=ei tietoa

Varastopaikkald INT, #liittyy mahdollisesti toiseen tauluun
Varastosaldo INT,

Tilauspiste INT
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L uodaan Valmistaja-taulu

CREATE TABLE Valmistaja(

Id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Yhteystiedot TEXT

),

Muutetaan Tuote-taulua siten, ettd osoitetaan Valmistald Valmistajataulun I d-
kentan ulkoiseksi avaimeksi

ALTER TABLE Tuote ADD FOREIGN KEY (Valmistajald) REFERENCES
Valmistaja(ld);

Luodaan Tuotelaji-taulu

CREATE TABLE TuoteLaji(

Id CHAR(10) NOT NULL PRIMARY KEY,
Selite Char(30)

)i

Muokataan Tuote-taulua lisdamalla linkki Tuotelaji-tauluun

ALTER TABLE Tuote ADD COLUMN Tuotelajild CHAR(10);
ALTER TABLE Tuote ADD FOREIGN KEY (Tuotelajild) REFERENCES
Tuotelaji(ld);

Komennolla SHOW TABLES voidaan katsoa, mitd tauluja kannassa on ja
komennolla DESC taulun_nimi ndhdaan millainen yksittéinen taulu on.

Taulujen tayttdminen datalla tapahtuu siten, etta viimeisena voidaan tayttaa
taulut, joissa on ulkoisia avaimia.

INSERT INTO Tuotelaji (Id, Selite) VALUES ('001005','Miesten nahkakengat’);
INSERT INTO Tuotelaji (Id, Selite) VALUES ('0010','Kengét");

INSERT INTO Valmistaja (Yhteystiedot) VALUES (‘Sievin
jalkine"),(‘Fredrikson’);

Kentan nimen muuttaminen MySQL QueryBrowserissa on helppoa: Aloita
oikealla ndkyvastéa taulun nimesta hiiren oikea | Edit Table
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| ¥ MySQL Table Editor

Table Mame: ||:L,ID|:E D atabaze: | kauppa “ Comment; | InnoDB free; 3072 kB; [‘Tun:utelaiil|

Colurnz and Indices | Table Options | Advanced Options

Il Colurnn Mame D atatype Wl i Flags D efault ¥ alue Commerit

! Id | % cHeRE) v [ BINARY ] ASCH [ UNIC A
i & Valmistajald %, INTEGER [] UNSIGNED [ ] ZEROFILL

T | | Mimke % CHAR(30) C] BINARY [] ASCH [] UNICEDE

' @ Hinta 5, FLOAT ] UNSIGNED [] ZEROFILL

. @ VarhaHirta [ FLOAT ] UNSIGNED [] ZEROFILL

b @ Tarjoustuote T TINYINTI4] [] UNSIGHED [] ZEROFILL

i & Omingisuudet | 2, TEXT |
' @ Saatavuus T TINYINT(4) ] UNSIGNED ] ZEROFILL

3 & “arastopaikkald |3 INTEGER [] UMSIGMED [_] ZEROFILL

4 | |& Vaastosads 9. INTEGER [ 1 UNSIGNED [ | ZEROFILL v

Indices | Fareign Fevs | Column D etailz

. Index Settings

2 PthIiMFFY Index Colurnns [Uze Drag'n'Drop)
Ol Walmistajald Eoodi .
ol Tuotelajld +

Cloze

ALTER TABLE Tuote CHANGE Koodi Id CHAR(30);

INSERT INTO Tuote (Id, Valmistajald, Nimike, Hinta, VanhaHinta,
Tarjoustuote, Ominaisuudet, Saatavuus,

Varastosaldo, Tilauspiste, Tuotelajild) VALUES (‘fO010050022'1,'Sieva
peruskenka', 49.95,0,0,'Materiaalina on kaytetty kovaa
mokkasiinikangasta ja kuosi on hillitty’,

0,22,20,/001005");



Luo Asiakas-taulu

CREATE TABLE Asiakas(ld INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY
KEY,

HeTu CHAR(11),

Nimi CHAR(30),

Osoitetiedot TEXT,

Status TINYINT, #0=normaali; 1=maksuhairioita

KantaAsiakas TINYINT, #0=ei;1=kanta- asiakas

OstoksetVuodenAlusta FLOAT

),

INSERT INTO Asiakas (HeTu,Nimi,Osoitetiedot,
Status,KantaAsiakas, OstoksetVuodenAlusta)
VALUES ('801191-125J','Turunen Teemu’,
‘"Tammentie 8 15540 VILLAHDE'0,1,1000);

L uo Ostos-taulu

CREATE TABLE Ostos(

Id INT NOT NULL, #ostoskorikohtainen kasvava numero
Tuoteld CHAR(30),

Asiakasld INT,

KPL INT,

Hinta FLOAT,

Toimitustapa TINYINT, #0=nouto; 1=posti; 2=postiennakko; matkahuolto;
3=VR; 4=muu

YhteysIP CHAR(15),

OstoPVM Timestamp,

MaksettuPVM Timestamp,

FOREIGN KEY (Tuoteld) REFERENCES Tuote(ld),

FOREIGN KEY (Asiakasld) REFERENCES Asiakas(ld)

),

INSERT INTO Ostos (Id, Tuoteld,Asiakasld, KPL,
Hinta, Toimitustapa, YhteysIP, OstoPVM)
VALUES(1,'0010050022',2,3,182,'0','192.168.0.0',Now());

DROP TABLE Ostos—komennolla tuhottiin taulu, koska ulkoiset avaimet
unohtuivat maérittelysta.

Tietojen poisto kannasta
DELETE FROM Ostos WHERE Id =jokin humero;

Esimerkki taulujen liittamisestd SQL -kyselyssa

SELECT * FROM Tuote tu, Valmistaja va WHERE tu.Valmistajald=va.ld
AND tu.ld="0010050022";

Muutatietoja taulussa
UPDATE Tuote SET Nimike='Sininen mokkasiini' WHERE 1d='0010050022";
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Harjoitus:

Tallennanotepadillaosoitteesta
‘http://appro.mit.jyu.fi/tiedonhallinta/luennot/luento4/

haetut elokuvatietokannan rakenne nimella elokuva.txt ja sisalté nimella
videot.txt hakemistoon

C:\Program FilesMySQL\MySQL Server 5.0\bin>

L uo tietokanta mysqgl-komentokehotteessa
mysqgl —u root —-p <ENTER>

CREATE DATABASE elokuva; <ENTER>
(Exit <ENTER> poi staa nysql : sta)

Ajatietokannan rakenne MySQL -serveriin

mysqgl —u root —p elokuva < elokuva.txt <ENTER>

Ajadata elokuvakantaan

mysqgl —u root —p elokuva < videot.txt <ENTER>

Harjoittele mysgl-clientin kayttoa — sisdan komennolla

mysqgl —u root —-p <ENTER>

SHOW DATABASES; <ENTER>

USE Kauppa; <ENTER> ottaa kauppakannan tarkasteltavaksi
SHOW TABLES; <ENTER> nayttaa valitun kannan taulut
DESC Asiakas; <ENTER> nayttaa Asiakas-taulun rakenteen
SHOW CREATE TABLE Asiakas; <ENTER> rakennekomennot
SELECT * FROM Ostos; <ENTER> nayttaa taulun sisallon

SELECT nimi AS 'Elokuvan nimi', vuokrahinta AS Hinta FROM Elokuva;

Sama ACCESS-ohjelmassa vaatii heittomer kkien sijaan hakasulut.
SELECT nimi AS [Elokuvan nimi], vuokrahinta AS Hinta FROM Elokuva;

SELECT nimi,osoite FROM Jasen WHERE NOT osoite="Norttikuja 3;

on sama kuin
SELECT nimi,osoite FROM Jasen WHERE osoite<>'Norttikuja 3';

SELECT nimi,osoite FROM Jasen WHERE osoite LIKE 'nortti%’;
(% korvaa useamman ja_ yhden merkin jonossa)
(Accessissa * korvaa useamman ja ? yhden merkin)

SELECT nimi,osoite FROM Jasen WHERE nimi LIKE '%ei%';
-haulla l6ytyvéat esm. Melkaleiset, Heinoset ja L ellat

SELECT nimi, julkaisuvuosi,arvio FROM Elokuva WHERE julkaisuvuosi
IN(2001,2002);
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SELECT nimi, julkaisuvuosi,arvio FROM Elokuva
WHERE julkaisuvuosi>2000 AND (arvio=10 OR arvio=8);

antaa eri lopputuloksen kuin kysely
SELECT nimi, julkaisuvuosi,arvio FROM Elokuva WHERE
julkaisuvuosi>2000 AND arvio=10 OR arvio=8§;

SELECT nimi, julkaisuvuosi,arvio FROM Elokuva
WHERE arvio BETWEEN 7 AND 9;
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. . |SELECT Ja.nimi, Ja.JasenId.EL.nimi, VuokrausPyl SELECT nlml FROM Jasen
FROH Elokuva EL, Jasen Ja, Vuokraus Vu 2 fo
Gﬁ;:lk R:ﬁ—e:i WHERE El .ElokuvaId=vu.ElaokuvaId ORDER BY n|m|,
AND Ja. JasenId=Vu. JasenId

ORDER BY Ja.nimi, Vu,VuokrausPyVM;

SELECT nimi FROM Jasen

e ORDER BY nimi DESC,;

nimi Jazenld  mimi WuokrauzPyhd

P Leila Leffafani 8 Chocolat 20030513 SELECT Ja.nimi, E|n|m| FROM
aija Meik alainen 5 Clockwork Orange 2003-01-01
taija Meik Sl&inen 5 Traffic 20030213 ElOkuva EI ? Jasen Ja’ VU_OkraUS
Maija Meik alainen 5 Enemy at the Gates 2003-06-10 Vu WH E R E EI " EIOkuvaI d_
Maija Meik dlkinen 5 what women want 20030613 Vu.Elokuvald AND
Maila Mek Sl5inen 3 | A s 20030618 Ja.Jasenld=Vu.Jasenld ORDER
Petri Heinoren 3 Enemy at the Gates 20030513 BY Ja N | m | , Vu VuokrausPVM ’
Petri Heinonen 3 What womet watt 20030512
Petri Heinonen 3 What women want 20030613
Tommi Lahtonen 2 Chocolat 20030513 Kuvassarivit on vuokr aaj ien
Tommi Lahtanen 2 What wiomen want 2003-06-13 e . .
Ville Vidioot 7 Clockwork Orange 20030511 mukaan aakkog arjestyksessa ja
Wille Widioott 7 What women want 20030512 11 1
Yille Widioatt 7 Remember the Titans 2003-06-13 vu 0k r an I tt al n
wille Yidinati 7 Chocolat 2003-07-09 Vvu ok rau SaJ an k Oh d an mu k aan

jar)estettyna.

Seuraavalla lauseella etsitdan vuor attujen elokuvien tuottoa ja vuokrauskien
lukumaar aa:

SELECT el.nimi, sum(el.vuokrahinta),count(vu.VuokrausPVM) FROM
Elokuva el, Vuokraus vu
WHERE el.Elokuvald=vu.Elokuvald GROUP BY el.nimi ORDER BY el.nimi;

Jostilastoja haluttaan ker atéa vuokrauspaivittain, voidaan GROUP BY —
maar een jalkeen pilkulla erottaa viela Vu.VuokrausPVM

GROUP BY eddllyttaa, etta kyselyssa on kaytetty koostefunktiota

(SUM ,AVG,MIN,MAX,COUNT,VARIANCE,STDDEV)

Resultsetin rivien lukumaar adn saa COUNT -funktiolla, jota voi kayttaa joko
COUNT((*) tai COUNT (kentan nimi)

SELECT Tunnus, SUM(Vastaus), AVG(Vastaus) FROM Vastaus V, Arvioija
A WHERE V.Arvioijald=A.ld GROUP By Tunnus;

S S S +
| Tunnus | SUM Vastaus) | AV Vastaus) |
S S S +
| Esa | 50 | 3. 1250 |
| Jani | 34 | 2.1250 |
| Janne | 38 | 2. 3750 |
| Kari | 38 | 2. 3750 |
A LS LS +

4 rows in set (0.05 sec)
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Tietokantaharjoitus:

Poista kaikki vanha data K auppa-tietokannan tauluista. Komento on DELETE FROM taulun nimi. Muista
tyhjentdd aluksi primaarit taulut.

Muuta Asiakas-taulun Osoitetiedot-kentté Postinumer o-kentaksi (5 merkkia pitk& merkkijono). Lisdé Osoite-
kenttéd (30 merkkid). Voit kayttéa myds MySQL QueryBrowseria (Hiiren oikea | Edit table), jolloin n&et myos
vastaavaan SQL -lauseen toteuttaessasi muutokset.

Tee Posti-taulu, jossa on perusavaimena Postinumer o (5 merkkia pitka merkkijono) ja kentta Postitoimipaikka
(30 merkkia pitka merkkijono).

Linkitd Asiakas-taulun Postinumer o Postitoimipaikan Postinumer o-kentaan. Opettele kayttamaan MySQL
QueryBrowseria myos ulkoisten avainten tekoon. Saatat valilla joutua paivittamaan Schematan so. paanakyman
oikean puoleisen kehyksen. Komento toteutettuna nayttéa seur aavalta

ALTER TABLE kauppa'. asiakas” ADD CONSTRAINT 'FK_asiakas 1"
FOREIGN KEY "'FK_asiakas_1" (‘Postinumero’)

REFERENCES "posti” (Postinumero’)

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE RESTRICT;

RESTRICT tarkoittaa téss viite-eheytta kahden taulun valilla. Eli poistettaessa tassé taulussa oleva ulkoinen
avain primaaritaulusta, tulee virheilmoitus.

Lis&a Tuote-tauluun alvpros-kenttd (FLOAT).

ALTER TABLE “kauppa . tuote® ADD COLUMN "Alvpros' FLOAT NOT
NULL DEFAULT 22 AFTER "Hinta’;

Muuta Tukkuri-taulun Y hteystiedot-kentta Nimi-kentéksi, jonka tietotyypikss CHAR(30). Liséa kentat Osoite
Char (30) ja Postinumero CHAR(5). Linkité Postinumer o Posti-tauluun. Lisa4 kentét Y hteyshenkilo CHAR(30)
japuhein CHAR(20).

Huomaa! MySQL QueryBrowserissa lisatyt kentét ovat oletusarvoisesti NOT NULL - otatarvittaessarasti pois.

Tee Asiakas

Nimi AnkkaAku Ankkalines Hanhi Hannu Simpson Homer
Mamma M uumi

Osoite Tunnelipolku 5 Ankanpolku 13
Onnikujal Evergreen Terrace Matkailijantie 2

Postinumero 15100 15200 15200 00200
21100

Status 1 0 0 0
1

KantaAsiakas 1 0 0 0
1

OstoksetVuodenAlusta 0 0 0 0
0

INSERT INTO Asiakas
(Nimi,Osoite,Postinumero,Status,KantaAsiakas,OstoksetVuodenAlusta)
VALUES ("Ankka Aku","Tunnelipolku 5","15100",1,1,0),("Ankka
lines","Ankanpolku 13","15200",0,0,0),("Hanhi Hannu","Onnikuja
1","15200",0,0,0),("Simpson Homer","Evergreen Terrace","15300",0,0,0)
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Tee Posti-taulukko

00200 SPRINGFIELD
15100 ANKKALINNA
15200 ANKKALINNA
15300 ANKKALINNA
21100 NAANTALI
67100 METROPOLIS
87250 GOTHAM CITY
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Tee Tukkuri

Nimi Kalvosin ja Nappi Oy Gothamin tietsikka Oy Ankkalinnan
Panimo

Osoite Tietovayla 2 Ankanpolku 11
Postinumero 67100 87250 15200

Y hteyshenkild Markkinointip&allikkd Lex Luthor Pomo Bruce Wayne Panimomestari Sisu
Puhelin 0992318218 0328781821 020-22129183

INSERT INTO Tukkuri (Nimi,Osoite,Postinumero,Yhteyshenkilo,Puhelin)
VALUES ("Kalvosin ja Nappi","","67100","Markkinointipaallikké Lex
Luthor”,"098321740"),("Gothamin tietsikka Oy","Tietovayla
2","87250","Pomo Bruce Wayne","0392119827"),("Ankkalinnan
panimo”,"Ankanpolku 11","15200","Panimomestari Sisu","020-1878217")

Tee Tuotelajit

00100 Vaatteet
00110 Napit

00200 Tietokoneet

00210 Emolevyt

00220 Prosessorit

00230 Naytonohjaimet
00240 L evyasemat

00250 Monitorit

00260 K otelot

00270 Nappaimistét ja hiiret
00280 M uut oheislaitteet

00300 Panimotuotteet
00310 Olut-tuotteet
00320 Siiderit

00330 Viinit

INSERT INTO Tuotelaji (1d,Selite) VALUES
("00100","Vaatteet"),("00110","Napit"),("00200","Tietokoneet"),("00210","Emole
vyt"),("00220","Prosessorit"),("00230","Naytonohjaimet"),("00240","Levyas
emat"),("00250","Monitorit"),("00260","Kotelot"),("00270","Nappaimistot ja
hiiret"),("00280","Muut
oheislaitteet”),("00300","Panimotuotteet™),("00310","Oluet™),("00320","Siiderit"
),("00330","Viinit")

Teetarvittavat lisdykset tietokantaan, jotta seuraavat ostot voivat tapahtua.

Aloita tuotenumer o numer osta 001 ja kasvata aina samassa ryhmassé loogisesti eli tuoteryhmaén id tulee
tuotenumer on edelle téassi merkkijonossa.

Tietueisiin voi jaada myodstyhjia kenttia.

Muumimamma haluaa ostaa nelja nappia (Nappi Sininen, arvonlisdver ollinen hinta 0.15€, tilauspiste=100;
saldo=200). L aske tuotetietueeseen arvonlisaveroton hinta.

INSERT INTO Tuote (id,Nimike,hinta,tilauspiste,varastosaldo) VALUES
("00110001","Nappi Sininen",0.12,100,200);

INSERT INTO Ostos

(Id, Tuoteld,Asiakasld,KPL,Hinta, Toimitustapa,OstoPVM,MaksettuPVM)
VALUES (1,"00110001",1,4,0.12*4*0.22/100,0,now(),now())
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Aku Ankka haluaa ostaa kokonaisen tietokoneen - tee ainakin kolme tuotetta jokaiseen ryhmaan, mista Aku voi
sitten valita. Keksi itse valmistajat.

Homer alkaa panna olutta Iron Maiden-valmispaketista, jonka arvonliséver oton hinta on 22 euroa. Tuote on
valitettavasti lopussa.

Kun olet saanut kannan ja ostokset kuntoon, tee samatietokanta ACCESS-
ohjelmalla.

Tallakyselylla ndhdaan tilattavat tuotteet kerralla

SELECT Tu.ld, Nimike, Tk.Nimi, Yhteyshenkil®, Puhelin, Tilauspiste-
Varastosaldo AS TILATTAVA FROM Tuote Tu INNER JOIN Tukkuri Tk ON
Tu.Tukkurild=Tk.ld WHERE Varastosaldo<=Tilauspiste;

Tilattaessa tuotetta joudutaan tuote-taulukkoa paivittdmaan seuraavalla
kyselylla

UPDATE Tuote SET Varastosaldo=Varastosaldo+5 WHERE
1Id="'00250003";

Mita emolevyja on kaupassa tarjolla
SELECT * FROM Tuote WHERE Tuotelajild="00210";

Ostettaessa var astosaldo vahenee
UPDATE Tuote SET Varastosaldo=Varastosaldo-1 WHERE 1d='00210002";

Samalla, kun ostetaan pitéa tuotetaulun paivityksen liséks tehdé& uusi rivi

Ostos-tauluun
INSERT INTO Ostos (Id, Tuoteld,Asiakasld,KPL,Hinta, Toimitustapa,OstoPVM)
VALUES (2,'00210002',3,1,73.2,1,now());

Kaikki Akun ostokset (Ostos.| d=2) saadaan seuraavalla kyselylla
SELECT * FROM (Tuote INNER JOIN Ostos ON Tuote.ID=0Ostos.Tuoteld)
INNER JOIN Asiakas ON Ostos.Asiakasld=Asiakas.ld WHERE Ostos.ld=2;

Paljonko Akun ostokset maksoivat yhteensa?

SELECT Asiakas.Nimi, Sum(Ostos.Hinta) AS SummakohteestaHinta
FROM Asiakas INNER JOIN Ostos ON Asiakas.ld = Ostos.Asiakasld
WHERE Ostos.ld=2 GROUP BY Asiakas.Nimi:

Miten ohjelmassa tuhotaan koko ostoskori?
DELETE FROM Ostos WHERE 1d=2;

Miten roskien keruu €li vahvistamattomat ostoskorit tuhotaan?
DELETE FROM Ostos WHERE OstoPVM=null AND AloitettuPVM=(DATE()-1)
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Matkatoimiston tietokanta

Esimerkki on ns. voimakkaasti nor malisoidusta tietokannasta. Nor malisoinnilla
pyritdan mahdollissmman vahaiseen tiedon toistamiseen — eli uusia taulukoita
muodostetaan aina, kun huomataan saman tiedon esiintyvan useammassa
tietueessa. Talloin muutokset tietokannassa koskettavat heti kaikkia tietueita.

M atkatyyppi
|d
Selite

Paivamaar & esitetdan muodossa #kk/pp/vvvv# SQL -kyselyissa.
Kuukautta voi testata myos M ONTH (Pvm)-funktiolla.

=

22 Mstkatyyppid
Eesto
Wiatkarariestara
Hinta

it knkotd=1d




Mitd SQL-lauseita syntyy seuraavissa tilanteissa?

K1. Kerro matkustajien nimet, jotka ovat kesdkuussa lahteneet Aasiaan.
K2. Mita hotellgga Aurinkomatkoilla on Kyproksella?

K3. Mitka ovat kaikkien matkanjarjestgjien kaikki Kreitkan mantereella
sijaitsevien kohteiden nimet?

K4. Mita matkoja on tenty muualle kuin Eurooppaan toukokuussa?

K5. Ketka T-kirjaimella alkavat matkustajat ovat yopyneet Norjassa talven
ailkana?

K 6. Missa aurinkolomakohteessa ei ole alle viikon matkoja?

K7. Mita maksaa neljan aikuisen lomamatka Kyproksen suosituimpaan
matkakohteeseen?

K8. Ketka Fritidsresorin Turkinmatkaajat ovat kotoisin L ahdesta?

K9. Missd amerikkalaisessa viiden tahden hotellissa on kédynyt tamperelaisia
matkustajia kesdkuussa?

K10. Mité hotellga Finnmatkoilla on Suomessa?

SQL -lauseen syntaksi on

SELECT t1.k1,t2.k1, t3.k2

FROM (((taulul AS t1 INNER JOIN Taulu2 AS t2 ON t1.k2=t2.k1) INNER JOIN
Taulu3 AS t3 ON t2.k3=t3.k1) INNER JOIN Taulu4 AS t4 ON t3.k1=t4.k1)
WHERE t3.k3="Arvo";

MySQL-syntaksiin kuuluva LIMIT ei ole Accessin eik& Oraclen kielioppiin
kuuluva méaare. Se ei haittaa ohjelmoijaa, koska ORDER BY —kyselyn
ensimmainen rivi tarkoittaa LIMIT 1.

SELECT mj.Sukunimi, mj.Etunimi, mk.Nimi, li.pvm

FROM ((((Matkustaja AS mj INNER JOIN Lippu AS li ON mj.ld=li.Matkustajald)
INNER JOIN Matka AS mt ON li.Matkald=mt.ld) INNER JOIN Matkakohde AS
mk ON mt.Matkakohdeld=mk.Id) INNER JOIN Maa AS ma ON
mk.Maald=ma.ld) INNER JOIN Maanosa AS mo ON ma.Maanosald=mo.ld
WHERE mo.Selite="Aasia" AND Month(Pvm)=6;

SELECT Sukunimi

FROM ((((Matkustaja AS mj INNER JOIN Lippu AS li ON mj.ld=li.Matkustajald)
INNER JOIN Matka AS mat ON mat.ld=li.Matkald) INNER JOIN Matkakohde
AS mk ON mat.Matkakohdeld=mk.Id) INNER JOIN Maa AS ma ON
mk.Maald=ma.ld) INNER JOIN Hotelli AS ho ON mk.ld=ho.Matkakohdeld
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WHERE ma.Nimi="USA" AND Luokitus=5;

SELECT mj.Nimi, ma.Nimi, ho.Nimi

FROM (((Matkanjarjestaja AS mj INNER JOIN Matka AS mt ON
mj.ld=mt.Matkanjarjestajald) INNER JOIN Matkakohde AS mk ON
mt.Matkakohdeld=mk.Id) INNER JOIN Maa AS ma ON mk.Maald=Ma.ld)
INNER JOIN Hotelli AS ho ON mk.ld=ho.Matkakohdeld

WHERE Ma.Nimi="Kypros" AND mj.Nimi="Aurinkomatkat";

SELECT ho.Nimi

FROM (((Matkanjarjestaja AS mj INNER JOIN Matka AS mt ON
mj.ld=mt.Matkanjarjestajald) INNER JOIN Matkakohde AS mk ON
mt.MAtkakohdeld=mk.ld) INNER JOIN Maa AS ma ON mk.Maald=ma.Id)
INNER JOIN Hotelli AS ho ON mk.ld=ho.Matkakohdeld

WHERE mj.Nimi="Finnmatkat" AND ma.Nimi="Suomi";

SELECT mk.Nimi

FROM ((Matkakohde AS mk INNER JOIN Sijainti AS si ON mk.Sijaintild=si.ld)
INNER JOIN Maa AS ma ON mk.Maald=ma.ld) INNER JOIN Maa ON
mk.Maald=Maa.ld

WHERE ma.Nimi="Kreikka" AND si.Selite LIKE "*mantere*";

SELECT Sukunimi

FROM (((Matkustaja AS mj INNER JOIN Lippu AS li ON mj.ld=li.Matkustajald)
INNER JOIN Matka AS mt ON li.Matkald=mt.ld) INNER JOIN MAtkakohde AS
mk ON mt.Matkakohdeld=mk.Id) INNER JOIN Maa AS ma ON mk.Maald=ma.Id
WHERE Sukunimi LIKE "T*" AND Pvm BETWEEN #11/1/2005# AND
#4/1/2006#;

SELECT mj.Sukunimi, mj.Etunimi, mk.Nimi, li.pvm

FROM ((((Matkustaja AS mj INNER JOIN Lippu AS li ON mj.ld=li.Matkustajald)
INNER JOIN Matka AS mt ON li.Matkald=mt.Ild) INNER JOIN Matkakohde AS
mk ON mt.Matkakohdeld=mk.ld) INNER JOIN Maa AS ma ON
mk.Maald=ma.ld) INNER JOIN Maanosa AS mo ON ma.Maanosald=mo.ld
WHERE mo.Selite="Aasia" AND Month(Pvm)=6;

SELECT Sukunimi, Etunimi

FROM (((((Matkustaja AS mt INNER JOIN Posti AS po ON
mt.PostiNro=po.Nro) INNER JOIN Lippu AS li ON mt.ld=li.Matkustajald) INNER
JOIN Matka AS mat ON li.Matkald=mat.ld) INNER JOIN Matkakohde AS mk
ON mat.Matkakohdeld=mk.Id) INNER JOIN Maa AS ma ON mk.Maald=ma.Id)
INNER JOIN Matkanjarjestaja AS mj ON mj.ld=mat.Matkanjarjestajald
WHERE Postitmp="LAHTI" AND ma.Nimi="Turkki" AND mj.Nimi="Fritidsresor";

SELECT count(*), SUM(Hinta)/count(*)*4, mk.Nimi

FROM (Matka AS mt INNER JOIN Matkakohde AS mk ON
mt.Matkakohdeld=mk.Id) INNER JOIN Maa AS ma ON mk.Maald=ma.ld
WHERE ma.Nimi="Kypros"

GROUP BY mk.Nimi

ORDER BY count(*) DESC,;

SELECT mj.Nimi, mk.Nimi

FROM Matkanjarjestaja AS mj INNER JOIN (((Maanosa AS mo INNER JOIN
(Maa AS ma INNER JOIN Matkakohde AS mk ON ma.ld = mk.Maald) ON
mo.ld = ma.Maanosald) INNER JOIN Matka AS mt ON mk.Id =
mt.Matkakohdeld) INNER JOIN Lippu AS |i ON mt.Id = li.Matkald) ON mj.Id =
mt.Matkanjarjestajald

WHERE (((mo.Selite)<>"Eurooppa"));
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Tehtava:

Tee kuvan ja kyselyn mukainen tietokanta, jossa asiakkaan tiedot liitetaan
ostostapahtumaan Asiakasld:n ja TuoteNron avulla.

Lihavoidut kentat ovat perusavaimia, joihin ulkoiset EI - 3.,
avaimet yhdistetdan yhteyksia luotaessa (kuva).

Tallenna Omat tiedostot -hakemistoon nimella Kauppa. M
Postitoimipaikka kenttaan halutaan vain isoja kirjaimia,

joten kirjoita Muoto-kenttdan >. Kahden taulukon yhteyksia luotaessa
kannattaa yleensa valita avainten vélille viite-eheys, mika tarkoittaa ettei
liittyvassa taulussa voida kayttaa sellaista ulkoista avainta, joka taulussa el ole
perusavaimena. Tuotteen hinta on luku-muuttuja. Kayta kaksoistar kkuutta.
Sy6ta Posti-, Asiakas-, Tuotetauluihin tiedot taulukkonakymassa ja
Ostostauluun SQL -kyselylla.

INSERT INTO Ostos (Asiakasld, TuoteNro, Kpl) VALUES (1,1,2);
Kant aa nmuuttavat kysel yt toteutetaan ACCESS-ohjel man huut oner kki val i nnal | a
(Kysely | Suorita).

- F -
d o s k -
Asizkasd 1d
TuoteMro THimni
kpl goike o i
PO Postimumero
Postitomipaikka

SELECT Asiakas.Nimi, Asiakas.Osoite,
Asiakas.PNumero,Posti.Postitoimipaikka, Tuote.Nimi, Ostos.Kpl, Tuote.Hinta,
Tuote.Hinta*Ostos.kpl AS Yhteensa

FROM ((Asiakas INNER JOIN Posti ON Asiakas.PNumero=Posti.Postinumero)
INNER JOIN Ostos ON Asiakas.ld=0Ostos.Asiakasld) INNER JOIN Tuote ON
Ostos.TuoteNro=Tuote.Nro;

Muistisadntona sulkujen suhteen vois ajatella, ettd FROM -sanasta sulut alkavat
jakukin niista paattyy ennen seuraavaa INNER JOINia.

Asiakas. Mimi | Osoite | Phumera | Postitoimipaikka | Tuote Mimi | Kpl | Hinta | hteens3

Ankanpolku 15500 Ankkalinna Makkara 3 12 36
lines Tyttokuja 57200 Kokkola Muikku 2 35 7
Aku Ankanpolku 15500 Ankkalinna Karkki 1 24 24
lines Tyttokuja G7200 Kokkola huikku 1 35 35

Ensisijainen taulukko ja perusavain (PRIMARY KEY)
Liittyva taulukko ja ulkoinen avain = Y hdistetty taulukko ja viitevain (FOREIGN KEY)
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KOOSTEFUNKTIOT

Count rivien lukumaara
Min pienin arvo

M ax suurin arvo

Sum summa

Avg keskiarvo

Koostefunktioihin liittyvat lisaskss GROUP BY jaHAVING, joita voidaan
kyselyissa kayttada. Rivien jarjestdminen ORDER BY:n avulla sopii hyvin myods
koostefunktioiden yhteydessa kaytettavaks.

Esmerkkg &
SELECT Sum(hinta), nimi AS Yhteens& FROM Tuote GROUP BY Nimi;

SELECT count(kpl),Asiakas.Nimi, sum(hinta) AS Yhteensa FROM (Tuote
INNER JOIN Ostos ON Tuote.Nro=0stos.TuoteNro) INNER JOIN Asiakas ON
Asiakas.ld=0Ostos.Asiakasld GROUP BY Asiakas.Nimi;

Tehtava:

K ehittele kauppa-tietokantaa siten, etta jokainen ostostapahtuma vaatii
ostoaj ankohdan kirjoittamisen kantaan (Tietotyyppind Pvm./klo).
Teeerilaisin koostefunktiokokeiluita uudella kannalla. Yrita esimerkiksi
selvittad, paljon yhden asiakkaan yhdella kerralla suoritetut hankinnat ovat
maksaneet yhteensa.

Tassa SQL -lause, jolla saadaan saman henkil6n yhdella kertaa tekemat ostok set
laskettua ja suuruugarjestyk sessa )

SELECT Asiakas.Nimi, SUM(hinta*kpl) AS YHTEENSA FROM (Ostos INNER
JOIN Tuote ON Ostos.TuoteNro=Tuote.Nro) INNER JOIN Asiakas ON
Ostos.Asiakasld=Asiakas.ld GROUP BY Asiakas.Nimi, aika ORDER BY
SUM(hinta*kpl) DESC,;

Sama SQL -lause MySQL -syntaksilla nayttaa talta )

SELECT Asiakas.Nimi, SUM(hinta*kpl) AS YHTEENSA FROM

Ostos, Tuote,Asiakas WHERE Ostos.TuoteNro=Tuote.Nro AND
Ostos.Asiakasld=Asiakas.ld GROUP BY Asiakas.Nimi, aika ORDER BY
SUM(hinta*kpl) DESC,;
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Javascript-tehtavia 1.

1. Tee Javascript-koodi, joka laskee prompt-lauseessa esiintyvan
laskutoimituksen lopputuloksen. Javascriptissa on valmis funktio eval, joka
laskee mer kkijonoissa esiintyvia peruslaskutoimituksia.

2. Kotisivulla on kolme kuvaa, joiden nimet ovat kuval.jpg, kuva2.jpgja
kuva3.jpg. Tee Javascriptilla ohjelma, jossa kuvan sisalto vaihtuu aina joksikin
muuksi kuin mika se ennen oli hiiren tulessa kuvan vaikutusalueelle ja palautuu
poistuttaessa.

<img name="kuval" src="kuval.,pg">
document["kuval’].src="kuva2.jpg”

3. Tee Javascript-funktio, joka tulostaa aiemman tehtavan kuvat taulukkoon
omiin sarakkeisiin. Kuvista painamalla tulostuu kuvan nimi alert-boxissa.

4. Teevalintalista (SELECT), josta voi valita sivulla nakyvan kuvan.
-valinnan saa selville selectin onChange-tapahtumassa

optiong[selectedl ndex].text

5. Teelaskin, jossa on numeronappaimet, sekd nappulat +-* / =

Alla esimerkki plus-nappulan tapahtumassa, jossa tulostetaan lomake-nimisen
FORMIn rivi-nimiselle tekstikentalle plusmer kki

Onclick="document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+'+">
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Javascript-tehtavia 2:

1. Tee Javascriptilla sellainen hyperlinkkivalikko, jossa valintasanat ovat
allekkain ja kohdistimen ollessa valintasanan kohdalla valintasanan ymparilla
on aktiivista valintaa osoittavat nuolet.

Ohje: Teevalintasanat aina taulukon keskimmaiseen sarakkeeseen ja vaihtele
reunasar akkeiden kuvasisaltéd onM ouseOver ja onM ouseOut-tapahtumien
mukaan. Kuva, joka ” pyyhkii” nuolen e sisalla mitadn kuvainfor maatiota.

2. Tee Javascriptilla sovellus, joka aluksi arpoo luvun yhden ja sadan valilla.
K ayttdj a syottdad oman arvauksensa tekstikenttaan ja painaa Arvaa-nappulaa.
Jos kayttdja el ole kymmenen arvauksen jélkeen saanut oikeaa vastausta, han
haviaa.

Ohje: Satunnaisluvun saa helpoiten Math.ceil(M ath.random()* 100).

3. Tee Javascript-funktio, joka tulostaa parametrina viedyn merkkijonon siten,
ettd kirjaimet tulostuvat satunnaisella viiveella tekstikenttaan.

Ohje: Javascriptin ajastin on setTimeout(” toimenpide” ,aika millisekunteina) ja
lomakkeen kentdn sisaltéon voidaan viitata document.lomake.kentta.value.
Ratkaisussa tarvitaan char At()-metodia.

4. Muuta Javascriptilla lomakkeen alv-%-kentéan osoittamaan arvonlisaver on
osuutta, kun lomakkeen hinta-kenttdd muutetaan.

Ohje: Tehtavassa kannattaa kayttaa onK eyUp-tapahtumaa, elkd onChange-
tapahtumaa.

5. Tee Javascriptilla digitaalikello siten, etté setulostaa kellonajan itse
piirtdmillas numer oilla.
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Javascript-tehtavia 3:

' Digitaalinen numer o koostuu kuvan mukaisesti seitsemasté viivasta. Tee
== Javascript-funktio, muodostaa HTM L -taulukkoon digitaaliluvun

i osakuvina. Esimerkiks funktiokutsu numero(7) tulostaisi numeron
seitseman siten, ettd ylh&alla ja oikealla olevat viivat tulostuvat taulukkoon.

Ohje: Yksi ratkaisu tehtdvaan vois olla bittien verailu keskendan — eli jokaiselle
kuvalle annetaan jokin kakkosen potenssin painoarvo, jota testataan & -
oper aatiolla kunkin osakuvan kohdalla.

Tee Javascript-funktio, joka skrollaa vakiona annettua tekstia tilarivilla
(window.status).

Ohje: Funktion parametrin eteen kannattaa lisdta parikymmenta valilyontia,
jottateksti olisi pidemman aikaa nékyvissa. Skrollaaminen saadaan aikaiseksi
poistamalla merkke & parametrin alusta.

TeeHTML-sivullest Google-linkki jatekstilaatikko. Tekstikenttéaan Kkirjoitettu
teksti toimii Google-linkin hakusanoina.

Ohje: Siirtyminen uuteen URL -osoitteeseen samalla sivulla tapahtuu Javascript-
komennolla document.location.href="URL";

Tee Javascriptilla funktio, joka palauttaa mink& tahansa kuukauden kalenterin
mer kkijonotaulukkona siten, ettd viikonpdaivét ovat samassa sarakkeessa ja
sunnuntait ovat taustaltaan punaisia ja paiva, jota eletaan (jos mahdollista)
taustaltaan harmaa. Vuos ja kuukaus vieddan parametreina funktioon.
Paivamaar an voi asettaa, vaikkapa setFullY ear-metodilla.

Tee edellisen tehtavapaperin tehtava 1 jarkevasti siten, ettd onMouseOver ja

onM ouseOut —tapahtumat kutsuvat aliohjelmia, joissa parametrina kerrotaan
aktiivinen rivi.
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Javascript-tehtavia 4.

Tee Javascriptilla funktio, joka palauttaa muodossa Etunimi Sukunimi annetun
mer kkijonon muodossa SUKUNIMI, Etunimi.

Teeviiden kuvan diaesitys diaesityksen vier essa <select>-valikosta maaritellylla
viivedlla.

TeeHTML-lomake, jossa on kaks kenttéad: nimi ja sahkoposti seka yksi
painike. Liita painikkeeseen tapahtumankasittelija onClick, jossa tarkistat
syotteen. Tarkista nimesta

1) ettei seoletyhja
2) ettel sesisdllaerikoismerkkga: #, %, &, @.

Tarkista sahkdpostiosoitteesta, ettd se sisaltdd @-merkin ja ettd sen edelld ja
ja@lkeen on vahintaan yksi merkki (siis minimi hyvéksytty merkkijono on 'a@a'’).
Annavirhetilanteissa ymmarrettava ilmoitus.

Tee Javascript-funktio, joka palauttaa lottonumer ot merkkijonona, jossa
numer ot ovat jarjestyksessa, samoja numeroita el esiinny ja numeroiden valilla
on pilkku.

Ohje: Javascriptin join-metodilla voidaan taulukosta muodostaa merkkijono
ilman toistor akennetta.

Teefunktio, joka muuttaa fahrenheitissa ilmoitetut asteet celcius-asteiks ja
painvastoin. Jos parametrin lopussa on C, tarkoittaa se muutosta fahrenheiteiksi
ja F muutosta celsiusasteiksi.

Ohje: Katso muutoksen kaava Google-haulla convert fahrenheit celcius.

Huom! Muista, etta plus-oper aatiolla yhdistetadn myods merkkijonoja —joten
varmista, ettd funktios laskee yhteenlaskun numer oilla (Number (luku)).
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KOTISIVUT

HTML tulee sanoista Hyper Text Markup Language. HTM L -dokumentteja voi
luoda omalle koneelle, vaikkel WEB-palvelinta olisikaan. Palvelinta tarvitaan
ainoastaan siihen, etta muut ndkevét tekemasi sivut. Kielen pohjana ovat tagit
eli ohjauskoodit, jotka esitetdan <>-sisélla. HTML:n osaaminen auttaa mm.
XML:n ymmartamisessa.

HTML -dokumentti koostuu osista
HEAD
BODY tai FRAMESET

Yleensatagit ovat parillisia—esm. <H1>0tsikko</H1>, mutta myds
poikkeuksia ldytyy essm. <BR> (rivinvaihto), <HR> (poikkiviiva)

Yleismmat kuvatiedostotyypit ovat jpg, gif ja png. Jos haluat pakattua, mutta
alkuperaisen veroista laatua valitse png. Jpeg-for maatissa kuvan taso voi
tipahtaa, mutta www-sivuilla sitd el yleensd huomaa. Jpeg on yleinen, koska
kuvien tiedostokoko pysyy formaatissa pienena. Gif-for maatissa on kaytdssa
ainoastaan 256 vari-(/harmaa-) savya. Gif-tiedostoja kaytetdan esim. logoissa
sen takia, kun kuvan taustan voi maaritella —

|apinakyvaks. B

Kuvia saat helpoiten netista kuvan kohdalla
hiiren oikealla nappaimella.

Erilaisia varivaihtoehtoja on kaytettavissan. 17
miljoonaa javarit esitetdan
heksadesimaalinumeroina, joiden syntaksi on
#RRGGBB R=red, G=green ja B=blue, ja kukin
digiteistd voi saada arvoja 0..9,A..F Esm.
#09AFOF

(kannattaa kayttda kuvankasittelyohjelmaa
varien valinnassa

3 kuva nimella.
kuva séhkipostina. ..
kiva...

mak kuvatiedostok
stk aksi
dpdvtakohteeksi. ..

hosikit-kansioon, .,

uudet

ja internet-lahteita websafe-varien
valitsemiseksi)
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Lorem ipsum

Jostarvitset testaamisvaiheessa tyhjan tilan taytteeks oikean nékaoista tekstia,
tee niin kuin jo monet (kirjapainoalalla) satoja vuosia ja kayta L orem ipsumia

thttp://ww.lipsum.com). Taall4 voit generoida haluamasi maar an tekstia
"nakoigatinaks” .

Kommentit

HTML-koodia voi kommentoida kayttamalla seur aavaa syntaksia
<l-- This is a comment -->

Tekstin muotoilusta

Font-tagilla voidan muuttaa tekstin kokoa (size), varia (color) ja merkkityyppia
(face). Esim. <font color="#445566" size="4" face="albertusextrabold”>.
Tekstiin kirjoitetut valilyonnit (yhta lukuun ottamatta) ja rivinvaihdot eivat nay
selaimessa. Valilyonnista voiidaan kayttaa & nbsp;-erikoismerkkiad ja
rivinvaihdosta <br>-tagia. PRE-tagien sisdlla HTML nakyy sellaisena kuin se on
Kirjoitettu. Sivun voi katkaista <hr>-tagilla (horizontal rule). Teksti voi olla
myos alaindeksina (<sub>) tai yldindeksina (<sup>).

Listat

HTML-kieleen kuuluu listaelementti ul. Jokaisella listan rivilld on esimerkin
mukainen <li>-tagi. Jokainen ul-tagi sisentaa listaa pykalalla.
<ul>

<li>apples</li> <ul>

<li>apples</li>

<li>bananas</li>

<li>pineapples</li>

<Jul> <ul>

Attribuutit

Useissa tageissa voi itse ohjauskoodin lisdks kayttaa attribuutteja, jotka
HTML-syntaksin mukaaan kirjoitetaan lainausmerkkeihin. Lainausmerkit on
usein pakko korvata heittomerkeilla ['="t&pp&”], jostagi on esim.
ohjelmointikielen tulostuslauseessa.
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Esim.

print "<html><form><input type="text’>";
Tal

print '<html><form><input type="text">’;
/Imerkkijonon tulostus vaatii lainausmerkit

Linkit

Hypertekstilinkit Kirjoitetaan muodossa
< a href="0soite, johon halutaan siirty&d">Linkkiteksti tai kuva</a>

Kuvat

Kuvien syntaks on <img src="kuvatiedosto” >, mutta yleensi sen yhteydessa
kannattaa mainita, kuuluuko kuva vasempaan, oikeaan reunaan vai keskella
kayttamalla ALIGN-attribuuttia. Liséks kuvan kokoa voidaan muuttaa sen

alkuperaisesta WIDTH jaHEIGHT —attribuuteilla.

Taulukot

Taulukot alkavat table-tagilla, jossa taulukon koko voidaan maaritella joko
prosentuaalisesti tai pikselimaaraisesti WIDTH jaHEIGHT-maéareilla. Myods
sar akeleveyttd voidaan sdatda. Sarakkeessa joudutaan usein myaos
madrittelemadn oikean reunan tasaustai keskittaminen, joka tapahtuu ALIGN-
attribuutilla. Koko taulukolla tai yhdella solulla voi olla my0s taustavéri
(bgcolor) tai taustakuva (background).

Jos taulukosta halutaan epasaanndollinen, niin kaytetaan colspan ja rowspan —
maareita.



<tr> (td>m<-td> (/L

<tr> <td colspan="2-: < td> < tr>

B T5ihin kirjoitetaan
solun =ialto. joka woi
olla tekstia, kuvia.
linkkeja. toinen taulu

HTML-kielen erikoismerkit

Koskavalilyonteja el voi HTM L -kielessa kayttaa useampia per akkéainen,
joudutaan suurempia valeg akirjoitettaessa kayttdmaan erikoismerkkié non-
breaking space €li & nbsp;

Lyhyt lista muista erikoismerkeista

& auml; a

& Auml; A

& copy; ©

&It <

&Qﬁ; >

& nbsp; (valilyonti)

& #64; @ (unicode)
<html>

<head>

<title>

Ikkunaotsikko

<[title>

</head>

<body background="tausta.jpg" bgcolor="#FFCCDE">
<H1>Otsikko</H1>

Tavallista teksti& voi kirjoittaa ilman tageja. Tekstia voi
<b>lihavoida</b>, <i>kaltevoida</i> tai <u>alleviivata</u>.
<marquee bgcolor="#3344FF">Erikoisefektien kayttd vaatii <font
color="#FFFFFF">taiteellista</font> kykya</marquee>.

<b>tekstia...
<img src="kuva.gif" align="right" width="250">...tekstid</b>
<table width="500" border="1">
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<tr><td width="100" align="center">Tekstid</td><td align="right"><img
src="kuva.gif" width="100"></td><tr>

<tr><td>Yksi</td><td align="right">0</td></tr>

<tr><td colspan="2">Levedmpi sarake</td></tr>

</table>

&copy;Kari Turunen

</body>

</html>
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Lomakkeet

<FORM>-tagilla aloitetaan lomakkeen tietojen sytttdminen. Lomakkeella voi
olla

tekstikenttia

<input type="text” size=4 name="nimi">
salasana

<input type="password” name="salasana">
radiopainike

<input type="radio">
<input type="radio" name="sex" value="male"> Mies

<br>
<input type="radio" name="sex" value="female"> Nainen
korjaa print $_GET["sex"] tulostaa joko male tai female

checkbox <input type="checkbox” name="rasti[]" value="valintal”>
korjaa print $_GET['rasti"] tulostaa valintal=on

hyvaksy/laheté<input type="submit">

alasvetovalikko <select name="valikko">
<option value="V1">Valinta 1

<option value="V2">Valinta 2

</select>

print $_GET|"valikko"] tulostaa joko V1 tai V2

tekstialue <textarea name="alue">Valmis teksti</textarea>
print $_GET["alue”]

Lomake l&hetetdan FORM -tagin attribuuttina annettuun osoitteeseen
(ACTION). Jos ACTION-maéretta e ole kaytetty, selain palautuu lomakkeen
lahettaneelle sivulle. GET-methodilla [ahetetyn sivun otsikkorivilla nakyvét
lomakkeen tiedot esim.

‘http://localhost/lomake.php?nimi=arvo& uusi nimi=uusiarva

Esmerkki lomakkeesta
Huom! Dokumentin alaosan valilyonnit on jarkevaa korjata taulukolla, joka on
yhden solun sisélla.

<html>
<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="kt.css" />

<title>Kassasovellus</title></head>
<body>
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http://localhost/lomake.php?nimi=arvo&uusi_nimi=uusiarvo

<table width="600" border="1">

<tr><td width="80%"><b>HEVOSTARVIKE LAURIKAINEN OY</b></td><td
align="right"><b>LASKU</b></td></tr>

<tr><td>Y-tunnus: 92193821-3838</td><td>&nbsp;</td></tr>

<tr height="10"><td colspan="2">&nbsp;</td></tr>

<tr><td colspan="2">Maaherrankatu 4</td></tr>

<tr><td colspan="2">50100 MIKKELI</td></tr>

<tr><td>Puhelin 05-98439872<td align="right">19.04.2006</td></tr>

</table>

<form name="asiakas" method="GET">

<table width="600" border="1">

<tr><td width="80%">Asiakas&nbsp;&nbsp;<input type="text" name="nimi" size="64"></td><td
align="right">AsNro <input type="text" name="AsNro" size="6"></td></tr>
<tr><td>Osoite&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input type="text" name="osoite" size="64"></td><td
aign="right">Puhelin <input type="text" name="puhelin" size="6"></td></tr>

<tr><td><textarea name="muuta" cols="56" rows="4">Muuta:</textarea></td><td>M a k s u t a p a<br><input
type="radio" name="mode" value="bill"> Laskutus<br><input type="radio" name="mode" value="cash">
Kateis<br><input type="radio" name="mode" value="credit"> Luotto</td></tr>

</table>

<br><br>

<table width="600" border="1">

<tr height="20"><td colspan="4"><b>0 ste t u t &nbsp;&nbsp;tu o tt e e t</b></td></tr>

<tr><td width="50%">Tuote</td><td width="15%">0vh</td><td width="15%">Maara</td><td
align="right">YHTEENSA</td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[0]" size="43"></td><td align="center"><input
type="text" name="ovh" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl"
size="9"></td><td><input type="text" name="yht" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[1]" size="43"></td><td align="center"><input
type="text" name="ovh" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl"
size="9"></td><td><input type="text" name="yht" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[2]" size="43"></td><td align="center"><input
type="text" name="ovh" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl"
size="9"></td><td><input type="text" name="yht" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[3]" size="43"></td><td align="center"><input
type="text" name="ovh" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl"
size="9"></td><td><input type="text" name="yht" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[4]" size="43"></td><td align="center"><input
type="text" name="ovh" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl"
size="9"></td><td><input type="text" name="yht" size="15"></td></tr>

</table>

<table width="600">

<tr><td>Luottokortti <select name="kortti"><option>Valitse...<option>Visa<option>MasterCard<option>Diners
Club</select></td><td>1. erassa&nbsp;&nbsp;&nbsp;2. erdssa&nbsp;&nbsp;&nbsp;3. erdssa<br><input
type="checkbox"
name="kerrat1">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input
type="checkbox"
name="kerrat2">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input
type="checkbox" name="kerrat3"></td><td align="right"><input type="submit" value="Tallenna"></td></tr>
</form>

</body>
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</html>

HEYOSTARYIKE LAURIKAIMEN OY LASKU
T-tunnus: 92193521-3538

Maaherrankatu 4
50100 MIKKELI
Puhelin 05-934 39572 19.04.2006

Osoite | | Puhelin

fsialkas | | .ﬁ.sNrn:nl:I

Malksutapa

Huuta:

() Laskutus

) Kateis

O Luotto
Ostetut tuotteet
Tuote vh EETE] YHTEEMSA

alit 3 1. erissa 2, erassid 3, erissa
| alnse...
Luottakortt ] ] F
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Kehykset

HTML-kielen FRAMESET-maarityksella voidaan dokumentti pilkkoa
useampaan kehykseen. FRAMESET on dokumentissa BODYn tilallaja
FRAMESET-maarityksid on usein sisdkkain.

Esimerkki HTML-dokumentista, jossa aluks sivu jaettu vaakakehyksiin ja
ylaosa viela pystykehyksiin.

<html>
<head>
<title>Frameharhoitus</title>
</head>
<frameset rows="85%,*" border="yes">
<frameset cols="50%,*" border="yes">
<frame name="vasen" src="vasen.php" scrolling="no" noresize>
<frame name="oikea" src="oikea.php" scrolling="no" noresize>
<[/frameset>
<frameset border="yes">
<frame name="ala" src="ala.php" scrolling="auto" noresize>
</frameset>
<[/frameset>
</html>
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Kotisivujen tyylit: CSS
CSStulee sanoista Cascading style sheets

Tyyli voi ollaHTML-sivun sisalla kuvattuna <style>-tagien sisélla tai ulkoisessa
tiedostossa (.CSS) tai molemmissa, jolloin tyylid voidaan taydentad. CSS:n
kommentit ovat muotoa /* kommentti */.

Linkki ulkoiseen tyylitiedostoon
<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="tyyli.css" />

</head>

HTML-dokumentin sisalla

<head>

<style type="text/css">

hr {color: sienna}

p {margin-eft: 20px}

body {background-image: url("images/back40.gif")}
<[style>

</head>

HTML-dokumentissa tagin yhteydessa

<p style="color: sienna; margin-left: 20px">
This is a paragraph

</p>

Tyylissd maaritelldan mitd kuvataan ja miten seilmenee seuraavalla tavalla

header-lohkossa:
<style>

p,table,li
{

font-family: verdana, arial, 'sans serif’;
margin-left: 10pt;
}

ul

{

list-style: disc;

}

alink {color:darkred}
a:visited {color:darkred}
a:active {color:red}
a:hover {color:red}
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</style>

Ominaisuuksissa kaytettavia numeromaar eita:

pX, pt, cm, em, %, medium, thin, thick, narrow tms.

Jos samalla kertaa maaritellaan eri osia esm. reunuksesta, jarjestyson ylhaalta
alkaen myot&paivaan

Tyylien syntaksi on

tag {ominaisuus.arvo;toinen ominaisuus:arvo}

Y hdessa tyylilohkossa voidaan antaa useammallekin tagille samat ominaisuudet
kerralla.

font-family

font-size

font-style /* italic, normal, oblique */

font-variant: small-caps /* isoja muuten, pienet pienikokoisempia */
font-weight /* lihavuus esim. numerona 900 */

color

background-color

-véri voidaan triviaalivarinimien ja heksadesimaalien ohella maéaritella myds
RGB-varinargb(250,0,255)

margin-left *margin-right, margin-top, margin-bottom */

text-align

text-indent /* kappaleen ensimmaisen rivin sisennys */
text-transform: uppercase /* lowercase, capitalize */

direction: rtl /* oletus Itr */

letter-spacing

line-height

white-space: normal /*pre, nowrap*/

word-spacing /* voi olla myds negatiivinen */

list-style-type /* disc, circle, square, none */

list-style-type: decimal /* lower-roman, upper-roman, lower-alpha*/
list-style-image : url(‘arrow.gif') /* kuva listaobjektin edella */
background-image: url("images/back40.gif")

background-repeat: repeat-y

-toistetaan taustakuvaa ainoastaan yhden kerran vaakatasossa
vertical-align /* kuvan sijoittelu tekstiin néhden pystysuunnassa */
z-index:-1 /* objektin sijoittelu z-tasolla; pieni indeksi=kauempana*/
background-repeat: no-repeat /* taustakuva ainoastaan kertaalleen*/
background-position: center /* x-% y-% x-pos y-pos */
background-attachment: fixed /* teksti skrollaa, taustakuva ei */
text-decoration: overline /* line-through, underline, none*/

-tyylit voi myds putkitaa (ilman ominaisuusattribuutteja)
border-style: dotted /*dashed, double, groove, ridge, inset, outset */
padding-left /*top, right, bottom eli marginaali solun sisall&*/

body

{ background: #00ff00 url('smiley.gif') no-repeat fixed center;
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}

Tyyliluokat
Jos samaa tagille joudutaan tekemaan useampiatyylimaarittelyja, kaytetaan
niissa luokkia:

p.oikea {text-align: right}
p.keskitys {text-align: center}

<p class="oikea">Tah&n kappale tekstia</p>
Muista, etta P-tagissi tulee aina rivinvaihto kappaleen loppuun, mutta
gpannissa voidaan tyyleja maaritella tekstin keskellakin.

Jos luokkaa on tarkoitus kéyttaa muissakin tageiss, voidaan tyyli maaritella
ilman selectoria

Kkeskitys {text-align: center}
<hl class="keskitys">Otsikkotietoa keskitettyna</n1>

Esimerkisséa muutetaan kappale-tagin kaikki reunat yhtenaisella viivalla ja
erikseen alaosa 15 pikselia paksuksi:

p
{

border-style: solid;
border-bottom-width: 15px

}

Esimerkissa tehdaan kuvalle kuvaotsikko kayttden div-tagia
div

{

float:right;

wi dt h: 120px;

margin: 0 0 15px 20px;

paddi ng: 15px;

border: 1px solid bl ack;

text-align:center;

}

</styl e>

</ head>

<body><di v>

<inmg src="logocss.gif" w dth="95" hei ght="84" /><br />
CSS is fun!

</div>

Kohdistimen ulkonak6onkin voidaan vaikuttaa

cursor:auto /*crosshair ,default, pointer, move, e-resize, ne-resize, nw-resize,n-
resize,se-r esize, SwW-resize,s-resize, w-resize, text,wait,help */

Kuvaa voidaan myos leikata

img

{
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position:absolute;

clip:rect(Opx 50px 200px Opx)

}

(lelkkaa ylhaalta, nayta vasemmalta, naytad ylhaalta, lelkkaa vasemmalta)

Pseudo-maarittelyista puhutaan silloin, kun tyyleilla muokataan - ei kokonaista

tagia — vaan osaa objektista esimerkiksi enssimmaista tai viimeistarivia tai
mer kki& kappal eessa.

64



Tehtava:

Tee HTML-lomake kaupan kassatapahtumasta. Myyjan tiedot ovat taulukossa
vakiotietona. Asiakkaan tiedot ja ostosrivit taulukossa lomakkeena. Kayta
seuraavia lomakkeen elementtg a

Text
Textarea
Radio
Checkbox
Select
Submit

Apuna voit kayttaad edellisen tunnin muistiinpanoja (Kotisivut.doc) ja internetia

<html>

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="kt.css" />

<title>Kassasovellus</title></head>

<body>

<table width="600" border="1">

<tr><td width="80%"><b>HEVOSTARVIKE LAURIKAINEN OY</b></td><td
align="right"><b>LASKU</b></td></tr>

<tr><td>Y-tunnus: 92193821-3838</td><td>&nbsp;</td></tr>

<tr height="10"><td colspan="2">&nbsp;</td></tr>

<tr><td colspan="2">Maaherrankatu 4</td></tr>

<tr><td colspan="2">50100 MIKKELI</td></tr>

<tr><td>Puhelin 05-98439872<td align="right">19.04.2006</td></tr>

</table>

<form name="asiakas">

<table width="600" border="1">

<tr><td width="80%">Asiakas&nbsp;&nbsp;<input type="text" name="nimi" size="64"></td><td
align="right">AsNro <input type="text" name="AsNro" size="6"></td></tr>
<tr><td>Osoite&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input type="text" name="osoite" size="64"></td><td
align="right">Puhelin <input type="text" name="puhelin" size="6"></td></tr>

<tr><td><textarea name="muuta" cols="56" rows="4">Muuta:</textarea></td><td>M a k s u t a p a<br><input
type="radio" name="mode" value="hill"> Laskutus<br><input type="radio" name="mode" value="cash">
Kateis<br><input type="radio" hame="mode" value="credit"> Luotto</td></tr>

</table>

<br><br>

<table width="600" border="1">

<tr height="20"><td colspan="4"><b>0 ste t ut &nbsp;&nbsp;tu o tt e e t</b></td></tr>
<tr><td width="50%">Tuote</td><td width="15%">0vh</td><td width="15%">Maara</td><td
align="right">YHTEENSA</td></tr>
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<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[]" size="43"></td><td align="center"><input type="text"
name="ovh[]" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl[]" size="9"></td><td><input
type="text" name="yht[]" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[]" size="43"></td><td align="center"><input type="text"
name="ovh[]" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl[]" size="9"></td><td><input
type="text" name="yht[]" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[]" size="43"></td><td align="center"><input type="text"
name="ovh[]" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl[]" size="9"></td><td><input
type="text" name="yht[]" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[]" size="43"></td><td align="center"><input type="text"
name="ovh[]" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl[]" size="9"></td><td><input
type="text" name="yht[]" size="15"></td></tr>

<tr><td align="center"><input type="text" name="tuote[]" size="43"></td><td align="center"><input type="text"
name="ovh[]" size="9"></td><td align="center"><input type="text" name="kpl[]" size="9"></td><td><input
type="text" name="yht[]" size="15"></td></tr>

</table>

<table width="600">

<tr><td>Luottokortti <select name="kortti"><option>Valitse...<option>Visa<option>MasterCard<option>Diners
Club</select></td><td>1. erdssa&nbsp;&nbsp;&nbsp;2. erdssa&nbsp;&nbsp;&nbsp;3. erdssa<br><input
type="checkbox"
name="kerrat1">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input
type="checkbox"
name="kerrat2">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input
type="checkbox" name="kerrat3"></td><td align="right"><input type="submit" value="Tallenna"></td></tr>
<[form>

</body>

</html>
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PHP:n aika

Kalenteri

Windowsin PHP-asennuksessa kalenterifunktiot ovat sisdanrakennettu,ja.
Linux-ymparistossa joudutaan PHP kdantaméaan uudestaan optiolla —enable-
calendar.

cal_days in_month(kalenteri,kuukausi,vuosi)
CAL_GREGORIAN
CAL _JULIAN

print (cal_days_in_month(CAL_GREGORIAN,8,2006);
print (cal_days_in_month(CAL_JULIAN,8,2006);

Date-funktiot
Huomaa, ettd PHP:ssd puhutaan aina palvelimen ajasta.

checkdate(kuukausi,paivd,vuos)
-testataan, onko parametreinailmoitettu paivamaar a olemassa

date default_timezone get()
-mill& aikavyohykkeella ollaan (Europe/Helsinki)
time()

-palauttaa tdmenhetkisen paivamaar an ja kellonajan timestamp-muodossa
mktime(tunti,minuutti,sekunti,kuukausi,paiva,vuosi)

date(muotoilu,aika)
-muotoilussa voidaan kayttaa esim. seuraavia merkkea (merkkijonoiksi
yhdistellen)

paiva muodossa 01-31

paiva muodossa 1-31

viikonpéaiva kolmella merkilla
viikonpéaivéa kokonaan

kuukausi muodossa 01-2

kuukausi muodossa 1-12
kuukauden nimi kolmella merkilla

z53-07e
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kuukaus kokonaan

viikonpéaiva numerona (O=sunnuntai)

monesko vuoden péiva

monesko vuoden viikko (1.1. el aina ole viikko 1)
kuukauden paivienlukumaéra

vuos kahdella numeromerkilla

vuos neljala numeromerkilla

karkausvuos =1

tunti muodossa 01-12

tunti muodossa 01-24

minuutit muodossa 00-59

sekunnit muodossa 00-59

ailkavyohyke (EEST)

Tehtava: Tee PHP-ohjelma, joka tulostaa vuosin 1999-2020 viikonpaivét ja
viikon numerot paivamaaralla 1.1.

40 TISr << TEN=sT

for ($i=1999;$i<2021; $i++)
print " <hr>" $i .":".date(" 1" ,mktime(0,0,0,1,1,$i))." ->" .
date(" W" ,mktime(0,0,0,1,1,%i));

MySQL:n aika

Tietokannassa aikamaar eet voidaan tallentaa DATE, DATETIME tai
eripituisiin merkkijonokenttiin tai kokonaislukuna

K aytanndlisempi aikamuoto on usein kuitenkin TIMESTAMP

INSERT INTO t1 (Nimi,Pvm) VALUES ("Ankka Aku","2006-08-31"); //IDATE-
kentta

NOW() -palauttaataménhetkisen ajan muodossa
vuosi-kuukausi-paiva tunti:minuutti: sekunti

CURRENT _DATE()

-palauttaa paivamaar an kuin ylla
CURRENT_TIME()

-palauttaa kellonajan kuin ylla
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Dokumentaatio

K oko ohjelman kehitystyon elinkaar en aikana tulee ty6ta dokumentoida
riittavasti.

Suunnittelu

Ennen kuin koodaaminen voidaan aloittaa, taytyy ohjelman toiminnot ja
tulostiedot kartoittaa yksityiskohtaisesti. Suunnittelussa voidaan kayttaa apuna
mm. UM L-mallinnusta ja naytonkuvausiomakkeita. Naytonkuvauslomake
kuvaa nimensa mukaisesti ndyttor uutuja ohjelman eri vaiheissa. Kuvauksiin
voidaan lisita tekstia mm. eri nappuloiden toiminnoista ja tietovirroista yhdessa
naytossa ja eri ndyttdjen valilla. Tekstin mé&aran el tule kuitenkaan vieda
huomiota itse padasiasta eli nayton kuvaamisesta. Tietokannan rakennetulee
ollataysin vedenpitava ja erilaiset kyselyt kannasta testattuna esim. Accessillajo
ennen koodausvaihetta. Tietokannan yhteydet kannattaa tallentaa kuvina,
koska niita koodaamisen edetessa kuitenkin tarvitaan. Projektipaivakirjaan
Kirjataan jarjestyksessa kaikki tyotehtavéat ja niiden kesto. Myds mieleen
juolahtavat ideat ja tulevien kehitysver sioiden ominaisuudet voidaan kirjata
projektipaivakirjaan. Projektipaivakirjoista saatavaa tietoa voidaan hyoddyntaa
tulevissa projekteissa.

Muutokset koodissa

Myohemmin tehtavat muutokset on aina ehdottomasti myos kommentoida
ohjelmakoodiin. M uutoshistoria tulee koodissa nékya loogisesti jarjestettyna —
mielellaan ohjelmakoodin alussa muutospéaivamaar alla var ustettuna.

Testaaminen

My0s testaamisen tulee olla dokumentoitua. M oduulitestauk sessa selvitetaan
toimivatko ohjelman algoritmit tarkoituksenmukaisesti. Verifikaatiotestaus on
valmiin tuotteen testaamista uudessa ymparistdssa esim. asiakkaan luona.
Testipdivakirja on hyva tapa pitda dokumentaatio hyvassa j arjestyk sessa.
Otsikoina voisivat olla paivamaar g, testin aihe (esim. tietyn laskukaavan
toiminta), testidata ja testin lopputulos. Testipaivakirjaan voi myas
dokumentoida ne ajankohdat jolloin ohjelmakoodia on muutettu toivotun
testituloksen saamiseks.
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Kayttajan ohjeistus

Osa dokumentaatiota koostuu kayttajan kasikirjoista tms. Ohjeistusvoi olla
my0ds animaatioina ja multimediana.

Tehtava:

Suunnittele kehyksellinen keskustelupalsta. Yhdessa kehyksessa pyorivat seka
privaatit ettd yleiset viestit. Toisessa kehyksessa viestit voidaan kirjoittaa, valita
vastaanottaja/vastaanottajat ja lahettaad ilmoitustaululle. Yks kehyksista on
varattu muistiinpanolinkeille ja muille hyodyllisillelinkeille. Lisdks jokaisesta
kayttdj astd on kuva nékyvissa, joka voidaan valita joko valokuvasta tai
sarjakuvahahmosta. Myositsekirjoitetut viestit tulevat ilmoitustaululle, vaikka
vastaanottajaks itsed e tarvitse valita. Harkitse myo6s véarien kayttoa.

Ohjelman ominaisuudet lyhyesti:

Yleisia ominaisuuksia

Kerrallandkyvissa on kahden tyOpaivan aikana ilmoitustaululle kirjoitetut
viestit. Viestin lahettgj a voi sen myosilmoitustaululta poistaa nakyvista, mutta
tieto jaa kuitenkin tietokantaan. Privaatit viestit poistuvat kokonaan
tietokannasta kahden péivan aikana. Naytettavien vanhojen viestien
ajankohdan voi kirjoittaa osoiteriville parametrina. Jarjestelmaan tullaan
sisddn omalla tunnuksella ja salasanalla. | kkunaotsikkoon tulee viimeiseksi
lahetyn viestin 18hetysaika ja lahettdj & ja viestin alkua 20 merkkia...Kehyksien
taustavéri on sinertava.

Ohjelma on jaettu kolmeen kehykseen — seuraavan sivun kuva voi hyvin toimia
naytonkuvauksena kehitystyon alkuvaiheissa:

Vasen Viestit ilmoitustaululla

Sivu péaivittyy kaks kertaa minuutissa

Viestin lisdks 18hettg an sarjakuvahahmo nakyvissa
Privaatit viestit ovat punertavia, omat viestit har mahtavia ja yleiset vihertavia.
Viestit ovat taulukossa, jossa kehys, jotta viestit erottuisivat toisistaan
paremmin.
Taulukon vasemman puoleisessa solussa ovat kellonaika ja lahettg an nimi
allekkain, lahettd) &n kuva keskimmaisessi solussa ja oikealla itse viesti
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Oikea Jarjestelman yllapitdj alle (kouluttajalle) varattuun oikeaan
kehykseen voidaan tallentaa muistiinpanot netissa luettavaksi ja kerata
hyodyllisia inter netlinkk g a.

etlko lihdéssi piaklkoin syiimiin?Poista!

Tulihan tissi jo aika tavalla koodattua...Poista!

itd piditte Hawaijin-leikkeesta?

Ala Arffmanin logo ja tdhan tulee vastaanottajaksi valitun henkilon kuva
nakyviin joksikin aikaa. Tekstialue, vastaanottajat checkboxeina ja yllapitdjan
valinnat muistiinpano/muu linkki, seka L 8heta-painike. Kouluttajalla on kuvan
tapaan mahdollisuus lahettad my6s muistiinpanojaja hyodyllisia linkke a
ilmoitustaululle.

IIS ja PHP=:Windows XP —asennus=rhttp://kokkola-swt.hopto.org/iis xp.pdf

[Lohes ]
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Kovakoodattua tavaraa

Ohjelmissa e tulis kayttaa ns. " kovakoodattua sorsaa” . Jos sité kuitenkin
kaytetaan tulee se kommentoida riittavalla tavalla. Parempi tapakirjoittaa
koodia on sisdllyttad myohemmin mahdollisesti muuttuvan tiedon
ympaéristdmuuttujiin, I NI-tiedostoihin, sessiomuuttujiin tms.

Tyypillinen esimerkki kovasta koodista on se, kun kirjoittaa esm. tietokannan
hakemistopolun koodiin ja polun muuttuessa joutuu tekemaan muutokset
moneen kohtaan koodia. Kannattaa myds miettid, koska www-linkissa kayttaa
myos palvelimen nimeéd — vai kdyttadko ainoastaan tiedostonimia.

Tehtava:

Tee chatti-sovelluksen oikean kehyksen linkkilistalle jarkeva yllapitomalli, joka
on kenenk& tahansa hetkessa omaksuttavissa. Ominaisuuksia, joita sivulla on

Otskot kahdella tasolla

Ohjelmointi
PHP-ohjelmointi
C#-ohjelmointi

Jokainen rivi on tarvittaessa poistettavissa, mutta ylemman tason rivia el voi
poistaa, jos sen alla on alaotsikoita. Kuitenkin kerralla voi olla yks otsikkotaso
avattuna alaotsikkoihin. Jokainen rivi on muokattavissa. Rivien jarjestyson
muutettavissa. Uusia rive d voi tehda joka tasolla.

Tutustu aiheeseen inter netissa kayttamalla Googlessa hakusanoja
expand collapse selection ja suunnittele oma kayttoliittymas.
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Taydellinen ohjelmaprojekti

Taydellisessa ohjelmapr ojektissa koko ryhmaé toteuttaa ennalta sovitussa
aikataulussa yhdessa valitun ohjelman suunnittelun ja ohjelmoinnin. Tiimi
hajautetaan neljasta kuuteen pienempaan ryhmaan, joilla on omat
vastuualueensa. Itse ohjelmointity0 aloitetaan vasta, kun projekti on
kokonaisuudessaan suunniteltu. Projektin lapiviemiseksi pitda tehda seur aavat
dokumentit.

Ominaisuuslistat

Jokainen tiimi tekee omasta vastuualueestaan realistisen ominaisuudlistan. Lista
tarkentuu tietokantaryhman ker attya kaikkien ryhmien listat yhdeksi
dokumentiksi. Listaajatiimien vastuualueita voidaan tarkentaa
projektiryhman kokoontuessa keskustelemaan listasta.

Aikataulu Suunnittelun viema aika ja ohjelmoinnin kesto seka ajankohta
kartoitetaan yhdessd ominaisuuslistojen perustedla.

Projektipaivakirja

Tiimit tekevat kukin omasta tyostaan paivittaisia muistiinpanoj a.
Projektipaivakirjaa voidaan hyddyntad myohempia projekte a lapivietaessa.
Tahan dokumenttiin voidaan siséllyttad myos ohjelman tulevien versioiden
ominaisuuksia, jos niitd e alkuper diseen suunnitelmaan ole siséllytetty ja
mahdollisia suunnittelussa havaittuja puutteita seka virhemahdollisuuksia
omissa luvuissaan.

Naytonkuvaukset ja niihin tdydennetyt kuvaukset eri toiminnoissa syntyvisté
tietovirroista seké aliohjelmat lyhyesti kuvattuna

Nayténkuvaus on tdman projektin ehka tarken valine. Niissa kuvataan koko
ohjelmaeri vaiheissaan. Kaikki toiminnoissa tarvittava ja niissa syntyva data
pitad kuvata tarkoin.

Ohjelma on jaettu moduulehin (tai kehyksiin), joista osat tiimeisté ovat
paavastuussa. Graafinen ryhma paattaa ohjelman ulkonadsta, joten tiimien
naytonkuvaukset voivat muuttua graafisen ryhman kayttoliittyman
suunnittelun edetessa. Suunnittelun paalinjat ovat kuitenkin t&assa vaiheessa
pidettava muuttumattomina.
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Kaikki ryhmaét joutuvat omalta kohdaltaan kuvaamaan tarvittavat aliohjelmat
ja kerdaméan SQL -lauseet naytonkuvauksiin.

Tietokantakuvaus

Tietokantaryhma keraa eri tiimien tarvitsemat datat ja tyostda niista toimivan
tietokannan. Kannan taulujen relaatioista tehdaan kuva. Tiimi testaa kaikkien
ryhmien sgl-lauseet ennen ohjelmointityon aloittamista.
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Paatds ohjelmointiajankohdasta ja keskinainen
tekijanoikeussopimus

Jos ohjelman suunnitelmat vaikuttavat toteuttamiskelpoisilta, maaritellaan
ohjelmoinnin ajankohta ja sovitaan koko tiimin oikeudesta k&yttaa koodia myos
taman projektin jalkeen.

Ohjelmatydn kommentointi

Ohjelma jaetaan lyhyisiin aliohjelmiin, joiden toiminnot kuvataan ennen
ohjelmointitytn alkamista ndytonkuvauksissa. Aliohjelmakuvausta
tarkennetaan ja kaikki monimutkaisemmat rakenteet kommentoidaan niiden
kohdalla ohjelmointitytn edetessa.

Testipaivakirjat

Ohjelmointitydn paatyttyatiimit testaavat toistensa tekemaa koodia.
Moduulitestaus tar koittaa ohjelmointityon algoritmien testaamista oikean
muotoisella ja maar diselld datalla. Tarvittavat muutosty6t Kirjoitetaan
kommentiks ohjelman yldosaan ja ohjelmointiy6 luovutetaan takaisin sen
aloittaneelleryhmalle.

Verifikaatiotestauksessa valmis asennuspaketti yleensa testataan asiakkaan

datalla. Tassa projektissa kaikki ryhmét voivat testata ohjelman toimivuutta
yhtaaikaisesti riittavan testidatan saamiseks.

Kayttoohjeistus

Tiimit huolehtivat graafisen ryhman laatiman kéyttéopasmallin toteuttamisesta
omalta vastuualueeltaan.

Tyoryhmat

Tietokantarynman tyéhon liittyy perusrekistereiden yllapitosivut. Graafinen
ryhma dokumentoi kaikki projektin dokumentit yhdeks loogiseks ja
ulkonéadltaan yhtendiseksi dokumentiksi, josta kay ilmi jokaisen vastuut
projektin aikana. Muiden ryhmien vastuut selvitetdan, kun
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ohjelmistopr ojektista on yhdessa paatetty. Samalla kuvataan lyhyesti, kuinka

toteutus on jaettavissa aliohjelmiin.

Ehdotuksia ohjelmapr oj ektista ja aanestystulos

OHJELMOINTIPROJEKTIN VALINTA

Elokuvatietokanta, jossa laajat hakuominaisuudet
Varastokirjanpito esim. tietokonefirmalle

Tietokanta urheilijoille hakuominaisuuksin
Paivittaisen tyon suunnittelun apuvaline
Nettikauppa esim. urheiluvalineliikkeelle
Ajanvarausjarjestelma esim. lomamdakeille
Verkko-oppimisymparisto rajoitetuin ominaisuuksin
Hammaslaakarin hoitorekisteri

Huoltoraporttikanta esim. tietokonehuollolle

—
[Slole|[~lo]o|swm]s

Kaupan musiikki-‘/mainostietokanta
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Ryhmien vastuualueet:

Graafinen: Janne, Rebekka, Jodl

Ohjelman ulkon&ko ja kayttoliittyman toimivuus
Naytonkuvauslomakkeiden koonti ja puhtaaksikirjoitus
K ayttéopasmalli
Dokumenttien yhdenmukaisuus

Tietokanta: Jarmo, Jamshid

Tieto(kannan)-rakenne ominaisuuslistan pohjalta
Tuoterekisterin perustaminen jayllapito
Valmistajarekisteri
Asiakasrekisteri ja sisdankirjautuminen
SQL -lauseiden testaus

Valinta: Jani, Vesa

Tuotteiden selaaminen ja valinta
Erilaiset hakutoiminnot (esim. valikoiman supistaminen
tuoteryhmittain)

Ostoskori: Timo, Arto

Ostoskori (asiakaskohtainen tuotteiden lisddminen ja poistaminen)

L askutus: Esa, Smo

Laskutusja erilaiset maksutavat (mahdollisesti sAhkdinen maksaminen)
Tilauksen varmennus
Kuljetustapa

Tyo6skentely alkaa ryhman vastuualueen ominaisuuksien keraamisella. Tassa
vaiheessa ideoita el tarvitse pihistaa — kaikista mukaan otettavista
ominaisuuksista padtetaan viela yhteisesti. Ominaisuuksien pohjalta tendaan
naytonkuvaukset, joissa esitetdan kaikki oman vastuualueen toiminnot
nappulakohtaisesti — eli mité tietoa tarvitaan, jotta toiminto olisi mahdollinen.
Nayténkuvauksesta voi vieda viivan ulos osoittamaan toista ryhmaa, jos
ryhmaltéa siirtyy tietoa oman vastuualueen ulkopuolélle. Viiva
naytonkuvaukseen tarkoittaa, etta tarvitaan toiselta ryhmalta tai tietokannasta
tietoa toiminnon toteuttamiseksi. Yleensd toiminnot on helppo jakaa omiksi
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aliohjelmikseen ja ndytonkuvauksen otsikoks voidaan valita toiminnon nimi
esim. ” Tuotteen poisto ostoskorista”.

Tyoryhma joka koostuu graafisen jatietokantaryhman jasenista ker 88 kaikkien
tiimien toiveet yhdeks listaksi. Tasta listasta graafinen ryhma selvittaa, kuinka
monta erilaista ndyttoruutua/kehysta ja nappulaa sovellus vaatisi toimiakseen
sellaisenaan. My6hemmin listaa voidaan joutua kar simaan.

Tietokantaryhma ker &4 tarvittavat kanta- ja tapahtumatiedot listaksi, jossa

tiedot on koottu tauluittain. Taulut nimetdan suomen kielela. Esimerkiksi
Tuotetaulun perusavain I D on Ostos-taulun liittyva avain Tuotel D.
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Esimerkki SQL-kyselyiden liittamisesta
naytdonkuvauslomakeeseen

Naytonkuvaus

Ostoskori Tuotteen poisto

Tuocteen

TuoteId on
SELECT * FROM Ostos WHERE nappulan
Ogtosld = (tietosessio-muuttujasta OstosId) nimessa

Sateenvarjo (2.05) 30 615 — |

TSI IS et Ve 1| won () ram]
YHTEENSA | 4810 [ Takaisin |

DELETE FROM Osgtos WHERE

Ostosld = (tietosessio-muuttujasta OstosId)

AND TuotelId = (tietonappulan name-kentdsta)

PHP
$_SESSION["OstosId"] S
Tuote(ovh) Maara | Yhteensa | Towmnnot
[Loafer (19.95) 1pai| 19.95 —

Poi ston | &l keen ohj el man suoritus palautuu talle sivulle,
jos tuotteita oli ennen poistoa enemman kuin yksi. Tyhjaa
ostoskoria ei kannata nayttaa, joten siind tapauksessa
kannattanee siirtaa ohjel mavuo tuotesivuille.

Sivun maarittelemé aliohjelma voisi olla nimeltdan Ostoskori. Poistanappulan
arvokenttaa voidaan testata ja poiston suorittama aliohjelmavois olla
nimeltéaan TuoterivinPoisto. Tuote voidaan poistaa myds tuotteen esittelysivulla,

joten ostoskorissa voisi tuotteen nimessa olla linkki tuoteluetteloon ja tieto
ostetusta kpl-maar asta pitdis siirtaa linkissa eteenpéin esim.

HTML

<a href="valinta.php?tuoteld=10012&kpl=3">Sateenvarjo (2.05)</a>

PHP

print "<a href='valinta.php?tuoteld=" . $rs->Fields['Tuoteld"] . "&kpl="". $rs-
>Fields["'kpl"] ."'>" .$rs->Fields["Nimi"] ." (". $rs->Fields['ovh"] . ")</a>";
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TAI

$tuoteld=%$rs->Fields["Tuoteld"];

$kpl=$rs->Fields["kpl"];

$nimi=$rs- >Fields["Nimi"];

$ovh=%$rs->Fields["'ovh"];

print "<a href='valinta.php?tuoteid=$tuoteid&kpl=$kpl'>$nimi ($ovh)</a>";

Tall 6in tuotesivulla tuoteid ja kappal emdéara voitaisiin
ottaa kayttoon $_GET-taul usta.
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Al'l a esi nerkki ostoskorista. Esinerkisséa Poista-nappul a
toimi siten, etta kokonai nen tuoterivi poistetaan Ostos-
taul usta, kun taas Lisaa-nappul alla saadaan tuoterivia
lisattya yhdella. Miuuta itse koodia siten, etta nyos
tuoterivin kokonai shinta paivittyy.

<?php
include("starter.php");
function ennenKoria(){
global $conn;global $rs;
$lause="";
$Asiakasiidee=$_SESSION["Asiakasld"];
foreach($_POST AS $muuttuja => $arvo)
if ($arvo=="Poista")
$lause="DELETE FROM Ostos WHERE Tuoteld="$muuttuja’ AND Asiakasld=$Asiakasiidee";
elseif ($arvo=="Lisaa")
$lause="UPDATE Ostos SET KPL=KPL+1 WHERE Tuoteld="$muuttuja’ AND Asiakasld=$Asiakasiidee";

$rs=$conn->Execute($lause);
}
function Kori(){
global $conn;global $rs;
$sql="SELECT Tu.ld,0s.ID As lidee, Tu.Nimike, Tu.Hinta, Os.KPL, Os.Hinta As Korihinta FROM Ostos
Os,Tuote Tu WHERE Os.Tuoteld=Tu.ld";
$rs=$conn->Execute($sql);
print "<form method="POST">";
print "<table border="1">";
while (! $rs->EOF){
print "<tr><td>";
print "<a href="tuote.php?tuote="". $rs->Fields("ld") . "kpl="". $rs->Fields("KPL") . ">";
print $rs->Fields("Nimike");
print "</a>";
print " (*;
print $rs->Fields("Hinta");
print ")";
print "</td><td>";
print $rs->Fields("KPL");
print "</td><td>";
print $rs->Fields("Korihinta");
print "</td><td>";
$iidee=$rs->Fields("ld");
print "<input type=submit name="$iidee' value="Lis&&>";
print "<input type=submit name="$iidee' value="Poista">";
$rs->MoveNext();
print "<ftd></tr>";
}
print "</table>";
print "<form>";

}

ennenKoria(); //kutsutaan ennenKoria-aliohjelmaa
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Kori(); //kutsutaan Kori-aliohjelma
$rs->Close();

$conn->Close();

7>
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Asiakasrekisterit

HenkilGtietokannat sisdltavat ns. kantatietoja — so. pysyvaisluotoisiatietoja — el
tapahtumia. Tapahtumista voidaan henkilor ekisteriin kuitenkin ker ata
kumulatiivisia kenttia esmerkiks asiakkaan ostot vuoden alusta yhteensa.

Erilaisten kokoomatietojen tallentaminen henkilorekisteriin on ongelma, koska

ns. nor malisoidussa tietokannassa tulee yhteen kuuluvat tiedot tallentaa omaan

taulukkoonsa — e kantatietoihin. Joissakin tapauksissa yhteen kenttaan voidaan
pilkulla erotettuna tallentaa erilaisia luetteloita.

Perustiedot

Id tai henkil6tunnusAUTO_INCREMENT
Nimi VARCHAR(30)

Osoite VARCHAR(30)

Postinumero CHAR(5)

Email VARCHAR(30)

Tunnus VARCHAR(10)

Salasana (MD5) CHAR(32)

IPVARCHAR(15)
Varmennus VARCHAR(40)

Kampaamosovelluksen tarvitsemat tiedot
Kanta-asiakas TINYINT
Edellinen hoito DATE

Pizzeriasovelluksen tarvitsemat tiedot

Suosikkipizzan taytteet VARCHAR(30)
(luettelo ainestaulukon indek seistd)
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Ravintolasovellus
Suosikkipoyta TINYINT
Suosikkitarjoilija/-kampaaja VARCHAR(30)

Tietokannan perustaminen

-SQL -komennot (tietotyypit)
Tietokannan paivityskyselyt (update)
-huomioi pakolliset kentat

-lisda uusi henkil®

-poista henkil®

-tallenna muutetut tiedot kantaan

Haut tietokannasta

-haut sekéa OR etta AND —operaatioilla

-kaikkien kenttien tietojen mukaan voidaan hakea

-jos kenttéa on tyhj4, sita el oteta mukaan hakutoimintoihin

editointitilassa

Hakujen lopputulokset

-resultset (hakujoukko) pitéisi olla selattavissa ja samalla yllapidettavissa
-joissakin kannoissa yllapito voi koskea haettua resultsetid kokonaisuudessaan
esim. paivita |6ydettyjen tuotteiden hintaa kymmenella prosentilla tai poista
kaikki haulla 16ydetyt tietueet

Valinnaisia ominaisuuksia

-onko asiakkaalla oikeus paasta tietokantaan

=> tunnus ja salasana seké rekister Gitymisen vahvistaminen

1. L ahetd sdhkopostina Var mennusURL

2. Palvelimen osoite, jossa lisana essm. Asiakasnumer o ja satunnainen
mer kkijono

3. Satunnaisen merkkijonon tulee vastata kannassa olevaa mer kkijonoa
4. Jos merkkijonot vastaavat, kentan sisdlté muuttuu esim. OK:ksi

Javascriptin osuus

-pyritdan pitdmaan mahdollismman pienena

-testataan lomakkeen tietojen muuttuminen:

1. maéritellaadn muuttuja muutettu, joka saa sivulle tultaessa arvon false
2. jokaisen objektin onChange-tapahtumassa muutettu saa arvon true
3. submit-nappulaa e toteuteta ennen var mistuskyselya (confirm)
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Esimerkki paluukoodin valittamisesta ennen lomakkeen toteuttamista

<script>

function varmista(){

paluu=true;

if (lomakeMuuttunut)
paluu=confirm("Tallennetaanko?");

return paluu;

}

</script>

<form onSubmit="return varmista()">

<input type="text" name="teksti">

<input type="submit" name="seuraava" value=">>>">

</form>

85



Rekister Gityminen

Il Jos on painettu rekisterditymisnappulaa, niin..
if (isset($_POST['rek')){
$email=$_POST[Email];
/Imuodostetaan 20 merkkié pitkd satunnainen vahvistuskoodi
$vahvistus="";
for ($i=0;$i<10;$i++)
$vahvistus=$vahvistus . chr(mt_rand(65,91)) . chr(mt_rand(97,113));
/lallennetaan tiedot lomakkeelta
$sqI="INSERT INTO Asiakas (Nimi,Email,Vahvistuskoodi) VALUES ('$_POST[Nimi]',
'$email’,'$vahvistus’);";
$rs=$conn->Execute($sql);
llja1d:n saamiseksi, kysellaan samoilla tiedoilla kannasta
$sql="SELECT Id FROM Asiakas WHERE Nimi='$_POST[Nimi]' AND Vahvistuskoodi="$vahvistus’;";
$rs=$conn->Execute($sql);
/Nd viedddn muuttujaan
$ld=$rs->Fields("1d");
Illahetetaén vahvistuslinkki séhkopostina
mail($email,"Rekisterditymisen vahvistaminen”,"Olet saanut tdmén postin sahkdpostirobotiltamme
rekisterditymislomakkeen taytettydsi. Jos et ole itse tayttanyt rekisterditysmislomaketta, ota yhteytta
asiakaspalveluumme. Rekisterditymisen vahvistaminen tapahtuu painamalla linkkia

}

7>

<form name="lomake" method="POST">

Nimi: <input type="text" name="Nimi"><br>

Séhkoposti: <input type="text" name="Email” ><br>

<input type="submit" name="rek" value="Rekisteroidy!">
<input type="reset" name="reset" value="Tyhjenn& lomake!">
</form>

Rekister itymisen vahvistaminen

<?php

IIKysellaan onko kannassa vastaavaa tietuetta

$sql="SELECT * FROM Asiakas WHERE Id=$_GET[ld] AND Vahvistuskoodi='$_GET[vahvistus]';";

$rs=$conn->Execute($sql);

/1Jos resultsetissd on ainakin yksi rivi

if (1$rs->EOF){
$sql="UPDATE Asiakas SET Vahvistuskoodi='OK' WHERE Id=$_GET][ld];";
$rs=$conn->Execute($sql);

}?2>

SMTP-palvelun muokkaaminen Windows-ymparistossa
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http://palvelin.fi/asiakas/rek.php?Id=$Id&vahvistus=$vahvistus","From:

Kaynnista |1 S-palvelun hallintaohjelma inetmgr
Ota SM TP-n&ennéispalvelun ominaisuudet esille
Kaytto | Valitys| Lisda (127.0.0.1)

Tehtava:
Tee

¥E I1S-palvelut

Tiedosto  Toiminto  MNavkd  Ohje

22
% 1I5-palvelut Tiebokone | Paika. .. | VVersio

= ) KOULUTTAJA (paikalinen tietokn | @1yoi 117404 (pakalinen tistokane)  kylla 115 5.1
e

€ Mykyid  Pysévts
Keskevta

Mimea uudelleen
Paivita

Oniinaisuudet

Chje

Windows-ympaéristdssd oman sovellusaluees taysin kattava asiakastietokanta
MySQL -palvelimelle. Kaytd esm. MySQL QueryBrowseria tai mysgl:n
komentorivia. Teelisdks lomake, jolla tiedot sy6tetdan ja nappula Tallenna
tiedot. Lomakkeelta tulee edellisen esimer kin mukaisesti lahteéa séhkopostia
asiakkaan tunnukselle. Tee myo6s php-sivu, joka muuttaa varmennus URL in
arvoon OK, kun sahkopostiviestin linkistd on painettu. Tallennatassa vain
Nimi, sdhkodposti ja varmennusURL . Tee postinumer oista

\\koul uttajd\mui stiinpanot\I nserts.sgl) oma Posti-niminen taulu kantaan.

Tehokastapa var muuskopioida tietokantoja

Samalla, kun ohjelmassa paivitetaan tuotantotietokantaa kannattaa tallentaa
kaikki ohjelmassa kaytetyt sgl-lauseet toiseen tietokantaan ja lisdks viela
toiselle palvelimelle.

Komento, jolla paivitetaan tuotantokantaa
$sql="UPDATE Asiakas SET KantaAsiakas=1 WHERE 1d=23;";

Varmuuskopioon vieddan sgl-komento tekstirivind
$aika=Time();

INSERT INTO Varmuus (sqlKomento,Kuka,Koska)
VALUES($sql’,$_SESSION]Id],$aika);

<?php
if (isset($_POST["nimi"])) $nimi=$_POST["nimi"];else $nimi="";
if (isset($_POST["email"])) $email=$_POST["email"];else $email="";
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if ($nimil="" && $email!="") {

include("starter.php");

$ SESSION["1d"]=1;

$ld=$_SESSION["1d"];

$sql="INSERT INTO Asiakas (Nimi,Email) VALUES (‘$nimi','$Semail');";
$rs=$conn->Execute($sql);

$sql="INSERT INTO Asiakas (Nimi,Email) VALUES (\'$nimi\',\'$email\);";
include("varmuus.php");

$sqlv="INSERT INTO Varmuus (sqlKomento,Kuka,Koska) VALUES ('$sql',$Id,NOW());";

print "<hr>$sql<hr>$sqlv<hr>";

$rsv=$connv->Execute($sqlv);

}2>

<h1><center>Asikastietojen rekisterointi</center></h1><hr>

<form name="lomake" method="POST">

<table width="270">

<tr><td>Nimi</td><td align="right"><input type="text" name="nimi" value="<?= $nimi ?>"></td></tr>
<tr><td>L&hiosoite</td><td align="right"><input type="text" name="o0soite" ></td></tr>
<tr><td>Postinumero</td><td align="right"><input type="text" name="postinumero"></td></tr>
<tr><td>S&hkdposti</td><td align="right"><input type="text" name="email" value="<?= $email
?2>"><td></tr>

<tr><td>Tunnus</td><td align="right"><input type="text" name="tunnus"></td></tr>
<tr><td>Salasana</td><td align="right"><input type="password" name="salasana"></td></tr>
<tr><td colspan="2" align="right"><input type="submit" name="nappi">

</table></form>
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Table Name: | aziakas

| D atabase: | kauppa w

Calurmng and Indices | T able O ptions || Advanced Dptiu:uns|

Comment; |InnoDB free: 3072 kB [‘F'u:ustinum|

Colurnn Mame D atatype MOl | #E° | Flags Default ¥ alue Comment
Id ;}) INTEGER W « [ ] UNSIGMED [ ] ZEROFILL
@ Helu & CHAR[TY] [ BINARY [] ASCI [] UnCES
@ Nimi &, CHAR(30) [ BINARY [] ASCIH [ UNICETS
% Postinumera | &, CHAR(S) [] BIM&RY [] ASCH ] LN G0
@ Status o TINYINT(4] [] UNSIGMED [] ZERDFILL
@ Kantabziakas b TINYINT(4) [] UWSIGMED [ ] ZEROFILL
& Ostoksetvuode.. | FLOAT [] UWSIGHED [] ZEROFILL
& Dsoite |, CHAR[30) [ BINARY [] ASCH [] UNICETZE
Indices | Foreign Keys | Calumn Details |
Foreign ey Setti
E F¥._aziakas 1 e
F.ey Mame: |FK_asiaka$_1 | Ref. Table: |posti "
On Delete: | Restrict w | Colurmn Reference Column
Poztinumero Poztinumera
On Update: | Flestrict w |
+ —
Table Mame: ||:|$t|:|$ | Databaze: |kauppa W Comment; [1nnoDB free: 3072 kB ["Tuoteld

Columnz and Indices | Table Options | Advanced Options |

Colurmn Mame D atatype HAL | MY Flags D efault alue Comrnemt
@ Id &y INTEGER v [] UMSIGNED [] ZEROFILL ~
@ Tucteld & CHAR(30) [ BINARY [] ASCH [] UNICETZS
@ Agiakasld &y INTEGER [] UMSIGKED [ ] ZEROFILL
@ KPL &y INTEGER [] UMSIGKED [ ] ZEROFILL
@ Hinta by FLOAT [] UMSIGKED [ ] ZEROFILL
@ Toimitustapa b TINYINT[4) [] UMSIGKED [ ] ZEROFILL
@ ‘hieyslP | & CHAR([15] (] BINARY [] ASCH [] UNCEDS
@ OstoPYM ‘_‘% TIMESTAMP CURRENT_TI...
@ MaksettuPyh ‘_‘3 TIMESTAKMP Q000-00-00 00... —
L
Indices | Foreign Keys | Column Details|
Fargign Fep Setti
Tl astas_ibfk_1 Sl Blaings
Gl ostos_ibfk_2 Ky Mame: |u:u$tl:|s_il:ufk_1 | Ref. Table: |tuote w
On Delete: | Restrict w | Column Reference Colurmn
Tuoteld Id
On Update: | Restrict w |
+ =
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Table Name: | tukkuri

Colurmns and Indices | Table Options | Advanced Options

Databaze: | kauppa W

Comment: |InnoDB free: 3072 kB ["Postinum

Colurnn M arme D atatype par | R | Flags Default W alue Comrnent
Id > INTEGER « & [ UNSIGNED [] ZEROFILL
@ MNimi & CHAR[3O] v [] BINARY [] &5CH ] UNIC
@ Osoite & CHAR(30) [ BINARY [] ASCI [] UNIC ™
@ Postinumero & CHAR[E] ] BINARY [] ASCH ] UNICEMS
& “Yhteyzhenkila & CHAR[45) [] BIM&ARY [] ASCH ] UNICETE
@ Puhelin & CHAR(20) [ BINARY [] ASCI [] UNIC ™
Indices | Foreign Keys | Column Details
Foreign K.ey Setti
E[ Fk._walmiztaja_1 e
F.ey Mame: FE._walmiztaja_1 Ref. Table: |posti w
On Delete: Restrict w Colurin Reference Column
Poztinumeno Poztinumero
On Update: Restrict w
+ -
Table Name: |tuotelaii Database: | kauppa w Comment: |InnoDB free: 3072 KB

Columnz and Indices | Table Options | Advanced O ptions

Column Marne [ atatype oL | e
Id < CHaRO) -
@ Selite & CHAR[3D)
Table Mame: | posti D atabase:
Colurnns and Indices | Table Options | Advanced Options
Calurmn Marme Datatype T
Postinurnera & CHAR(S) v
& Postitoimipaikka o CHAR[20) v

Flags
(] BINARY [ ASCI
[] BIM&RY [ ASCI

kauppa b

Flags
[ BINARY [ ASCH
[ BINARY [ ASCH
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Default W alue Cormrnent

] UNIC
[] UNICES

Comment: |InnoDB free; 3072 kB

Default Y alue Cormrment

[] unNIC
[] unNIC



Table Hame: |tthE | Databasze: | kauppa w Comment: |Inno0E free: 3072 kB [“'v"almistai|

Colurnng and Indices | Table Options | Advanced Options |

Colurnn Mame D atatype Hore | e | Flags Default W alue Comment
food f;, CHAR(30] v [] BIM&ARY [] ASCH ] UMIC -~
@ Tukkurild b, INTEGER [] UMSIGMED [] ZERDFILL
@ Mimike f;, CHAR(30] [] BIM&RY ] ascil [] UNicEEE
% Hinta by FLOAT [] UMSIGMED [] ZERDFILL
@ Alvpros by FLOAT v [] UMSIGMED [] ZEROFILL 22
@ “anhaHinta by FLOAT [] UMSIGMED [] ZERDFILL
@ Tarjoustuote b TINYINT(4) [] UMSIGMED [] ZERDFILL
& Ominaisuudet | & TEXT
@ Sastavuusz b TINYINT(4) [] UMSIGMED [] ZERDFILL
<% Marastopaikkald | INTEGER [] UMSIGMED [] ZERDFILL
@ Warastozaldo b, INTEGER [] UMSIGMED [] ZERDFILL
@ Tilauspizte b, INTEGER [] UMSIGMED [] ZERDFILL
@ Tuotelajild f;, CHAR(10] [] BIM&RY ] ascil [] UNicEEE w
Indices | Foreign Keps | Colurnn Details|

E FK_tuote_ 2 Foreign F.ey Settings

Gl tuote_ibfk_2 Key Mame: |FK_tuote_2 | Ref Table: |tukkuri v

On Delete: | Restrict w | Colurnn Reference Calumn
Tukkurild Id
On Update: | Festrict A |
+ -
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INSERT INTO Ostos
(Id, Tuoteld,Asiakasl d,K PL ,Hinta, Toimitustapa,OstoPVM ,M aksettuPVM)
VALUES (1," 00110001",2,4,0.60,0,now(),now());
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Mita tietokantoja hyddyntavissi useampisivuisissa php-ohjelmissa yleensa
tapahtuu?

A) Aluksi sivulla on yleensa PHP-koodia

1. Otetaan jokin include-tiedosto koodiin mukaan. M &éritetdan tiettyja koko
sovellukselle yhteisia asioita

session kaynnistys

includetaan edelleen esim. adodb

tietokannan connection

2. Testataan lomakkeelta ja sesssomuuttujista sivulle tullut tietoa

testataan sivun suoritusoikeus

valikko lomakkeen submit-nappuloista

3. SQL -lauseiden muodostus

kaytetdan SQL :n syntaksiaja php:n muuttujia

(SQL-lauseissa ei kannata kayttaa $ POST ja$ SESSION taulukoita suoraan,
koska silloin merkkijono joudutaan valilla keskeyttamaan ja uudelleen
yhdistdmaan pisteoperaattorilla Windows-ymparist6ssa)

koska lause on jo lainausmer keissd, niin lauseen sisalld joudutaan kéyttamaan
heittomerkkeg a

4. Jos sivu " on suoritettu loppuun”, niin ohjataan uudelle sivulle

header (" Location:...”);

B) HTML-svun jalomakkeen tulostaminen

sivun tulostaminen voi tapahtua HTM L -syntaksilla
PHP:n print-lauseissa

niité yhdessa kayttamalla <?= php-muuttujan tulostus ?>
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Mita tietokantoja hyddyntavissa useampisivuisissa php-
ohjelmissa yleensa tapahtuu?

A) Aluksi sivulla on yleensa PHP-koodia

1. Otetaan jokin include-tiedosto koodiin mukaan.

maaritetaan tiettyja koko sovellukselle yhteisia asioita

session kaynnistysja kaytettavien funktioiden maarittelyt

includetaan edelleen esim. adodb

tietokantayhteyden maarittaminen

2. Testataan lomakkeelta ja sessiomuuttujista tullutta tietoa

testataan sivun suoritusoikeus

valikko lomakkeen submit-nappuloista

3. SQL -lauseiden muodostus

kaytetaan SQL :n syntaksiaja php:n muuttujia (SQL -lauseissa el kannata
kayttad $ POST ja$ SESSION taulukoita suoraan, koska silloin merkkijono
joudutaan valilla keskeyttama&an ja uudelleen yhdistdmaan pisteoper aattorilla
Windows-ympérist0ssa)

koska lause on jo lainausmer keissg, niin lauseen sisalld joudutaan kéyttamaan
heittomer kkeja aakkosnumeerisen tiedon tai PHP-muuttujien ympaérilla

4. SQL -lauseen tuloksena saadaan resultset

yleensd $r s kaydaan while-toistor akenteessa l18pi, josrivej a tiedetdan tulevan
useita; (muista siirtaa jokaisella toistokerralla tiedosto-osoitin osoittamaan
seuraavaa rivia $rs->MoveNext())

esim. salasanakyselyssa riittaa testi, onko rivea yleensdkaan tullut eli resultset
e olelopussa (1$rs>EOF)

5.Jos sivu " on suoritettu loppuun”, niin ohjataan uudelle sivulle

header (" Location:...”); ja alustetaan sessomuuttujat

B) HTML-svun jalomakkeen tulostaminen

sivun tulostaminen voi tapahtua HTML -syntaksilla

PHP:n print-lauseissa

niité yhdessa kayttamalla <?= php-muuttujan tulostus ?>
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Tee PHP-sivu, joka sisdltad yhden tekstikentan ja submit-nappulan. Submit-
nappulasta painamallatekstikentan sisdlto lisdtaan tietokannan testi tauluun t1.
Tulosta lomakkeen alle tekstikentan sisalto.

CREATE DATABASE testi;

USE Testi;

CREATE TABLE t1(

Id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Teksti VARCHAR(255)

)i

<?php

include("starter.php"); //kannan ja session avaus
$muuttuja="";

if (isset($_GET["uusi"]))X{ //jos Uusi-nappulaa painettu
$muuttuja=$_GET["teksti"];

$sql="INSERT INTO t1 (Teksti) VALUES('$muuttuja’);";
$rs=$conn->Execute($sql);

}

7>

<form name="lomake">

<input type="text" name="teksti">

<input type="submit" name="uusi" value="Uusi">
<fform>

<?

print "<hr>$muuttuja <hr>";

7>

Muuta edellista tehtavaa siten, etta lomakkeella on kaks tekstikenttda ja kaksi
submit-nappulaa. Toinen nappuloista toimii tassé tallenna uusi —toiminnon
kaynnistgjané ja toinen nappuloista tallentaa muutokset uudessa tekstikent&ssa
ilmoitetun Id:n osoittamaan tietueeseen.

<?
include("starter.php"); //kannan ja session avaus
$muuttuja="";
if (isset($_GET["uusi"]) || isset($_GET["muuta"])){ //jos Uusi-nappulaa painettu
$muuttuja=$_GET]["teksti"];
lIsql-lauseeseen muuttujan sisaltd arvoksi
if (isset($_GET["uusi"]))
$sql="INSERT INTO t1 (Teksti) VALUES('$muuttuja’);";
else{
if (isset($_GET["id"])) $id=$_GET["id"];else $id=0;
$sql="UPDATE t1 SET Teksti="$muuttuja’ WHERE Id=$id;";
}
Iltoteuta sql-ause
$rs=$conn->Execute($sql);

}

7>
<form name="|lomake">
ID<input type="text" name="id" size="2"><br>
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Siséltd <input type="text" name="teksti">
<input type="submit" name="uusi" value="Uusi">
<input type="submit" name="muuta" value="Muuta">
</form>
<?=$muutuja?>
Toinen tapa, jossa submit-nappulat ovat saman nimisia:
<?php
include("starter.php"); //kannan ja session avaus
$muuttuja="";
if (isset($_GET["tallenna"])){ //jos tallennetaan
$muuttuja=$_GET["teksti"];
lIsql-lauseeseen muuttujan siséltd arvoksi
if (5_GET["tallenna"]=="Uusi")
$sql="INSERT INTO t1 (Teksti) VALUES('$muuttuja’);";
elsef
if (isset($_GET["id"])) $id=$_GET["id"];else $id=0;
$sql="UPDATE t1 SET Teksti="$muuttuja’ WHERE Id=$id;";
}
Iltoteuta sql-lause
$rs=$conn->Execute($sql);
}2>
<form name="lomake">
ID<input type="text" name="id" size="2"><br>
Sisdlto <input type="text" name="teksti">
<input type="submit" name="tallenna" value="Uusi">
<input type="submit" name="tallenna" value="Muuta">
</form>
<?
print "<hr>$muuttuja <hr>";
7>

Muuta aiemman tehtavan lomake metodi POST-metodiks ja siirry lomakkeen
Tulosta-nappulan painamisen jalkeen tulosta.php-sivulle. Sivulla tulostetaan Id-

kentan mukainen tieto tietokannasta.

<?php

include("starter.php");

if (isset($_POST["id"])) $id=$_POST["id"];else $id=0;

$sql="SELECT * FROM t1 WHERE ld=$id";

$rs=$conn->Execute($sql);

print "<table border="1">";

while (1$rs->EOF){

print "<tr><td>" . $rs->Fields("Nimi") . "</td><td>" . $rs->Fields("Puhelin") . "</td></tr>";
$rs->MoveNext();

print "</table>";
7>

Teetietokanta, jossa on ihmisten nimia(perusavain), puhelinnumeroitaja
sukupuolia (NOT NULL DEFAULT 0). Sukupuoleks asetetaan arvo 1, jos
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henkild on nainen ja 2, jos henkild on mies. Tiedot sijoitetaan kantaan siten, etta
aina uudesta nimesta tehdaan uusi tietue. Jos nimi on jo kannassa, tieto
tallennetaan entisen paalle. Sovelluksessa on ainoastaan yks nappulaja
sukupuoli valitaan radiopainikkeella.

<?php
include("startperson.php");
if (isset($_GET["nimi"])}
$nimi=$_GET["nimi"];
if (isset($_GET["puhelin"]))
$puhelin=$_GET["puhelin"];
else
$puhelin="";
if (isset($_GET["sex"]))
$sex=$ GET["sex"];
else
$sex=0;
$sql="SELECT * FROM ihminen WHERE Nimi="$nimi";";
print "<hr>$sql<hr>";
$rs=$conn->Execute($sql);
if (1$rs->EOF) $onOlemassa=true;else $onOlemassa=false;
if (JonOlemassa)
$sql="UPDATE Ihminen SET Puhelin="$puhelin’ ,Sukupuoli=$sex WHERE Nimi='$nimi";";
else
$sql="INSERT INTO Ihminen (Nimi,Puhelin,Sukupuoli) VALUES (‘$nimi','$puhelin’,$sex);";
$rs=$conn->Execute($sql);
print "<hr>$sql<hr>";
}
$nimi="";
7>

<form name="lomake">

Nimi: <input type="text" name="nimi"><br>
Puhelin: <input type="text" name="puhelin"><br>
Mies: <input type="radio" name="sex" value="1">

<br><input type="submit" name="nappi">
</form>

Edellinen taulukko liittyy tauluun osasto, jossa on yrityksen osastot (Johto,

Mar kkinointi, Tuotanto, Palkanlaskenta) omallaid:ll&an. Teeihminen-tauluun
ulkoinen avain Osastol d ja ohjelmaan muutos, jossa osaston voi valita SELECT -
valikosta. Tee sovellukseen tulosta-nappula, jota painamalla kaikki nimi-kentén
toteuttavien tietueiden tiedot tulostetaan (k&yta SQL -lauseessa Nimi LIKE

"% $Nimi%").

<?php

include("startperson.php");

if (isset($_GET["tulosta"])X
if (isset($_GET["nimi"])) $nimi=$_GET["nimi"];else $nimi="";

97



$sql="SELECT * FROM Ihminen i LEFT JOIN Osasto o0 ON i.Osastold=0.ld WHERE nimi LIKE
'%3Nnimi%";";

$rs=$conn->Execute($sql);

while(!$rs->EOF)

if (rs->Fields("Sukupuoli")==1) $sex="mies";else $sex="nainen";

print $rs->Fields("Nimi") .":". $rs->Fields("Osasto") ."($sex)". $rs->Fields("Puhelin") ."<hr>";
$rs->MoveNext();

}

}

else{
if (isset($_GET["nimi"]){
$nimi=$_GET["nimi"];
if (isset($_GET["puhelin]))
$puhelin=$_GET["puhelin"];
else
$puhelin="";
if (isset($_GET["sex"]))
$sex=$_GET["sex"];
else
$sex=0;
$osasto=$_GET["osasto"];
$sql="SELECT * FROM ihminen WHERE Nimi="$nimi";";
print "<hr>$sql<hr>";
$rs=$conn->Execute($sql);
if (1$rs->EOF) $onOlemassa=true;else $onOlemassa=false;
if (JonOlemassa)
$sql="UPDATE lhminen SET Puhelin="$puhelin' ,Sukupuoli=$sex, Osastold=$osasto WHERE
Nimi="$nimi";";
else
$sqI="INSERT INTO Ihminen (Nimi,Puhelin,Sukupuoli, Osastold) VALUES
(‘'$nimi','$puhelin’,$sex,$osasto);";
$rs=$conn->Execute($sql);
print "<hr>$sql<hr>";
}
$nimi="";
2>

<form name="lomake">

Nimi: <input type="text" name="nimi"><br>
Puhelin: <input type="text" name="puhelin"><br>
Mies: <input type="radio" name="sex" value="1">
Nainen: <input type="radio" name="sex" value="2">
<br><select name="o0sasto">

<?

$sql="SELECT * FROM Osasto";
$rs=$conn->Execute($sql);

while (1$rs->EOF){

$id=$rs->Fields("1d");
$osasto=$rs->Fields("Osasto");

print "<option value="$id">$osasto";
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$rs->MoveNext();
}

?2>

</select>

<br><input type="submit" name="tallenna">

<input type="submit" name="tulosta" value="Tulosta!">
</form>

<?

}

7>
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Javascript

Tarve on ennen kaikkea kayttoliittymien tekemisessa. Browser Scripting
tarkoittaa, etta kieli on selaimeen sisddnrakennettu. Koodia ei kdanneta
ennakkoon, vaan " ajon aikana” .

Javascriptin rakenteita

HTML-koodi ja Javascript ovat yleensa samalla sivulla. Javascript alkaa
<script>-tagilla ja paattyy </script>-tagiin. Yleensd Javascriptilla kirjoitetut
funktiot sijoitetaan <HEAD>-osioon ja funktiokutsut BODY -osioon. Ulkoisen
skriptin voi kutsua <script src="tiedosto.]s’ > </script>tagin sisalla.

Document.write-komennolla saadaan tulostettua tekstia HTM L-dokumenttiin.
Javascriptissa puolipisteet ovat pakollisia vain, jos samalla koodirivilla on
useampi komento. Komentit kuin PHP: ssa.

Document.write —tulostaa HTM L -koodin joukkoon
Document.write(” <h1>Auto</h1>")

Alert—tulostaa erilliseen viestilaatikkoon

Alert (" Auto”)

Confirm-laatikossa on kaks nappulaa, joista muuttujaan meneetrue, jos OK:ta
on painettu ja false, kun Cancelia on painettu

var name=confirm(" Press a button")

if (name==true)...

Prompt —k&skyn toinen parametri on oletusvastaus
var name=prompt(" Please enter your name","")

if (name!=null & & namel="")

Muuttujat

Javascriptin muuttujat tulee esittda var-sanan jalkeen. Javascriptin
muuttujanimet ovat casesensitive €li kirjainkoolla on merkitysta. Samalla kun
muuttuja esitelldan, sille voidaan antaa alkuar vo.

Var muuttuja="Erkki”;
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Funktiot

PHP:n tavoin funktion arvo palautuu retur n-lauseessa. Seur aavassa esimerkissa
headerissa maériteltya funktiota kutsutaan document.write-lauseessa

function palauta(a,b){
return a*b;

}

document.write(palauta(2,3);

L okaalilla muuttujalla tarkoitetaan muuttujaa, joka on maaritelty funktion
sisdlla ja sevaraa keskusmuistia vain funktion suorittamisen ajan. Globaali
muuttuja maaritellaan funktion ulkopuolella ja se on kaikkien koko sivun
kaytettavissa.

If-rakenne

PHP:n tapaan if-lauseessa voi olla elseifin avulla useampiakin ehtoja. Jos
alkuperdinen if tai Sité seuraavat else if-lauseet eivat toteudu, suoritetaan
(valinnainen) else-haara.

Merkkijonojen yhdistaminen

Kahden merkkijonon yhdistaminen tapahtuu +-operaattorilla. Eli

"2+ 2" =" 22",

Javascript-lauseissa voidaan kayttaa ento-operaatiota myos esimerkiksi
muuttujan arvoa maaritettaessa

Syntax

variablename=(condition)?valuel:value2

Example

greeting=(visitor=="PRES")?" Dear President ":" Dear "

Sdlitettyna: Josvisitor-muuttujan arvo on “PRES’, niin greeting-muuttujalle
tuleearvoks “Dear President”, muuten pelkka “Dear”
For-toisto

Syntax
for (var=startvalue;var<=endvalue;var=var+increment)

{

code to be executed
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}

<script>
for (i=0;i<=10;i++)
{

document.write("The number is " + i)
document.write("<br />")

}

</script>

Tehtava:

Tee Javascript-funktio nimelta taulukko, joka palauttaa HTM L -taulun, jossa on
parametreina annetut rivi ja sarakemaarat. Joka toisen rivin tulisi ollaharaaja
jokatoisen valkoinen taustavariltaan.

While-toisto

While (niin kauan kuin ehto on voimassa){
Toimenpitest;}

tai

dof

Toimenpitest;

} while (ehto);

Break ja Continue

Toistorakenteista halutaan joskus suoritus keskeyttaa ja sita jatkaa, jolloin
voidaaan testata jotakin arvoaja break keskeyttda siilmukan ja continue vie
yhden arvon yli.

Erilaisten rakenteiden 1&8pi paastdan elementtien lukumaéar asté riippumatta
rakenteellafor-in.

var mycars= new Array()

mycarg0] =" Saab"

mycarg[1] =" Volvo"

mycarg2] ="BMW"

for (x in mycars)

{ document.write(mycarg[x] + " <br />")

}
Tapahtumat Javascriptissa (events)

onClick -hiirta painettaessa
onload -sivulle tultaessa
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onUnload -sivulta poistuttaessa

onFocus -kun kentta on valittuna

onSubmit -kun submit-nappulaa on painettu, voidaan toimenpide viela jattaa
tekematta

<form method="post" action="xxx.htm"
onsubmit="return checkForm()">

onM ouseOver -kun kohdistin on objektin vaikutusalueella
onM ouseOut -kun kohdistin poistuu objektin vaikutusalueelta
onChange -kun essmerkiks vaihdetaan SELECTissarivia

Erikoismerkit Javascriptissd

Eraden merkkien tulostaminen on mahdotonta ilman kenoviivaa

Code Outputs

\' single quote (heittomer kki)

\"  double quote (lainausmer kki)
\& ampersand

\\ backslash

\n  new line (uusi rivi)

\r carriagereturn (rivinvaihto)

\t tab
\b backspace (korjausnéppaéin, joka pyyhkii merkin kohdistimen vasemmalta
puolen)

\f  form feed (sivunvaihto)

Pelkka kenoviivan kaytto tarkoittaa koodirivin vaihtoa kesken komennon.
Talloin rivinvaihtomerkin tulee olla aakkosnumeerisen vakiotiedon sisalla.

Javascriptin objektit

Stringit eli merkkijonot ovat tyypillisia Javascript-objekteg a. Olioilla voi olla
ominaisuuksia ja niitéa voidaan kasitella metodeilla.

Esimerkissd maaritella txt-niminen muuttujajatulostetaan sen pituus
merkkeind

var txt="Helo World!"
document.write(txt.length)
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Esimerkissé palautetaan osajonosta alkupaikasta 3 seitsemén merkkia

var str="Helloworld!"
document.write(str.substr(3,7))

Method Description FF N
charAtQ palauttaa merkin paikan so. indeksin merkkijonossa 1 2
indexOf() Osajonon paikka merkkijonossa 1 2
replace() Korvaa merkkijonon osan toisella merkkijonolla 1 4
split() Tekee merkkijonosta taulukon 1 4
substr() Palauttaa osajonon. Parametrit joko alkupaikka tai alkupaikkajal 44
pituus

tolLowerCase() Muuttaa pieniksi merkeiksi 1 2
toUpperCase() Muuttaa suuriksi 1 2
String Object Properties

Property Description FF N

length merkkijonon pituus

Date-objekti saadaan asetuslauseella var d=new Date(). Esimerkki palauttaa
viikonpaivaa vastaavan numeron (O=sunnuntai)
document.write(" Today it is" + d.getDay())

getDate() palauttaa paivamaéar an
getHour s() palauttaa tunnit

getMinutes() palauttaa minuutit
getSeconds() palauttaa sekunnit

Esimerkissa lisdtédan olemassa olevaan paivaykseen viis paivaa lisaa
var myDate=new Date()
myDate.setDate(myDate.getDate()+5)
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Taulukot

Taulukko maaritellaan

Var taulu=new Array();
taulu[0]="Kissa”;

Oper aatioiden suoritug érjestys

Taulukostailmenee eri operaatioiden suoritug arjestys Javascript-lauseissa. Jos
samassa lauseessa kaytetdan useampaa oper aatiota ja halutaan poiketa taulukon
jérjestyksestd, tulee ensisijaisesti haluttuun operaatioon lisata sulut. Esm. if
((arvo[num]& 1)==1) -ausekkeessa tehdaan bitwise-operaatio and, jonka
jalkeen testataan yhtasuuruutta.

Operator Precedence

Operators Precedence

pOStfiX expr++ expr--

unary ++expr --expr +expr -expr ~ !
multiplicative * 1 %

additive + -

shift << >> >>>

relational < > <= >= j nst anceof
equality == I =

bitwise AND &

bitwise exclusve OR "

bitwiseinclusive OR |

logical AND &&
logical OR N
conditional ?
assignment = 4= = *= [= Y & M= | = <<= >>= >>>=
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Split jajoin

Mer kkijonojen ja taulukoiden manipuloinnissa voidaan kayttaa split ja join-
metodegja. Split jakaa merkkijonon osajonoiksi tehden niista taulukon jajoin
yhdistaa taulukon alkiot yhdeks merkkijonoksi. Huomaa, etta Javascriptissa
voidaan poikkeuksellisesti myds tulostaa taulukko kokonaisuudessaan.

var t=new Array();
t[0]="Aku";
t[1]="lines";
t[2]="Roope";

m=t.join("-");
alert(m); //Aku-lines-Roope

var uusi=new Array();

uusi=m.split("-");
alert(uusi + " | " + uusi[0] + "->" + uusi[1] + "->" + uusi[2]);
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Javascript-tehtavien ratkaisuja

1.

<script>

lasku=prompt("Anna laskutoimitus","");
document.write(eval(lasku));

</script>

2.

<img name="kuval" src="kuval.jpg" onMouseOut="document['kuval’.src="kuval.jpg"

onMouseOver="document['kuval’.src="kuva2.jpg™>

<img name="kuva2" src="kuva2.jpg" onMouseOut="document[’kuva2'].src='kuva2.jpg

onMouseOver="document['kuva2'.src="kuva3.jpg">

<img name="kuva3" src="kuva3.jpg" onMouseOut="document['kuva3'.src="kuvas.jpg

onMouseOver="document['kuva3'.src="kuval.jpg">
3.
<script>
document.write("<table><tr>");
for (i=1;i<=3;i++)
document.write("<td><img src="kuva" +i+".jpg'
onclick=alert('kuva"+i+".jpg")></td>");
</script>
4,
<img name="kuva" src="kuval.jpg">
<form>
<select onchange="document[’kuva’].src=options[selectedindex].text">
<option name="kuval.jpg"> kuval.jpg
<option> kuva2.jpg
<option> kuva3.jpg
</select>
<[form>

S.

<form name="lomake">

<input type="text" name="rivi"><br>

<input type="button" name="yksi" value="1" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+1">
<input type="button" name="kaksi" value="2" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+2">
<input type="button" name="kolme" value="3" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+3"><br>
<input type="button" name="nelonen" value="4" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+4">
<input type="button" name="viisi" value="5" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+5">
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<input type="button" name="kuusi" value="6" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+6"><br>
<input type="button" name="seiska" value="7" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+7">
<input type="button" name="kasi" value="8" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+8">
<input type="button" name="ysi" value="9" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+9"><br>
<input type="button" name="nolla" value="0" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+0">
<input type="button" name="plussa" value="+" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+'+">
<input type="button" name="miinus" value="-" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+'-"><br>
<input type="button" name="kerto" value="*" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+*">
<input type="button" name="jako" value="/" onclick=
"document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+'/">
<input type="button" name="laske" value="=" onclick=
"document.lomake.rivi.value=eval(document.lomake.rivi.value)">
</form>

Teht&van numer ot saa toistor akenteessa myds nain
for (i=0;i<=10;i++)

document.write("<input type="button' value=""+i+" onclick="document.lomake.rivi.value+="+i+">");
if (1%3==2) document.write("<br>");}
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Javascript-tehtavia 1.

1. Tee Javascript-koodi, joka laskee prompt-lauseessa esiintyvan
laskutoimituksen lopputuloksen. Javascriptissa on valmis funktio eval, joka
laskee mer kkijonoissa esiintyvia peruslaskutoimituksia.

2. Kotisivulla on kolme kuvaa, joiden nimet ovat kuval.jpg, kuva2.jpgja
kuva3.jpg. Tee Javascriptilla ohjelma, jossa kuvan sisaltd vaihtuu aina joksikin
muuksi kuin mika se ennen oli hiiren tulessa kuvan vaikutusalueelle ja palautuu
poistuttaessa.

<img name="kuval" src="kuval.jpg">
document[’kuval].src="kuva2.jpg”

3. Tee Javascript-funktio, joka tulostaa aiemman tehtavan kuvat taulukkoon
omiin sarakkeisiin. Kuvista painamalla tulostuu kuvan nimi alert-boxissa.

4. Teevalintalista (SELECT), josta voi valita sivulla nakyvan kuvan.
-valinnan saa selville selectin onChange-tapahtumassa

optiong[selectedl ndex].text

5. Teelaskin, jossa on numeronappaimet, sekd nappulat +-* / =

Alla esimerkki plus-nappulan tapahtumassa, jossa tulostetaan lomake-nimisen
FORMIn rivi-nimiselle tekstikentalle plusmer kki

Onclick="document.lomake.rivi.value=document.lomake.rivi.value+'+">
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Javascript-tehtavia 2:

1. Tee Javascriptilla sellainen hyperlinkkivalikko, jossa valintasanat ovat
allekkain ja kohdistimen ollessa valintasanan kohdalla valintasanan ymparilla
on aktiivista valintaa osoittavat nuolet.

Ohje: Teevalintasanat aina taulukon keskimmaiseen sarakkeeseen ja vaihtele
reunasar akkeiden kuvasisaltéd onM ouseOver ja onM ouseOut-tapahtumien
mukaan. Kuva, joka ” pyyhkii” nuolen e sisélla mitddn kuvainfor maatiota.

2. Tee Javascriptilla sovellus, joka aluksi arpoo luvun yhden ja sadan valilla.
K ayttdj a syottdad oman arvauksensa tekstikenttaan ja painaa Arvaa-nappulaa.
Jos kayttdja el ole kymmenen arvauksen jélkeen saanut oikeaa vastausta, han
haviaa.

Ohje: Satunnaisluvun saa helpoiten Math.ceil(M ath.random()* 100).

3. Tee Javascript-funktio, joka tulostaa parametrina viedyn merkkijonon siten,
ettd kirjaimet tulostuvat satunnaisella viiveella tekstikenttaan.

Ohje: Javascriptin ajastin on setTimeout(” toimenpide” ,aika millisekunteina) ja
lomakkeen kentdn sisaltdon voidaan viitata document.lomake.kentta.value.
Ratkaisussa tarvitaan char At()-metodia.

4. Muuta Javascriptilla lomakkeen alv-%-kentéan osoittamaan arvonlisaver on
osuutta, kun lomakkeen hinta-kenttdd muutetaan.

Ohje: Tehtavassa kannattaa kayttaa onK eyUp-tapahtumaa, elkd onChange-
tapahtumaa.

5. Tee Javascriptilla digitaalikello siten, etté setulostaa kellonajan itse
piirtdmillas numer oilla.
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Javascript-tehtavia 3:

' Digitaalinen numer o koostuu kuvan mukaisesti seitsemasta viivasta. Tee
== Javascript-funktio, muodostaa HTM L -taulukkoon digitaaliluvun

i osakuvina. Esimerkiks funktiokutsu numero(7) tulostaisi numeron
seitseman siten, ettd ylh&alla ja oikealla olevat viivat tulostuvat taulukkoon.

Ohje: Yksi ratkaisu tehtdvaan vois olla bittien verailu keskendan — eli jokaiselle
kuvalle annetaan jokin kakkosen potenssin painoarvo, jota testataan & -
oper aatiolla kunkin osakuvan kohdalla.

Tee Javascript-funktio, joka skrollaa vakiona annettua tekstia tilarivilla
(window.status).

Ohje: Funktion parametrin eteen kannattaa lisdta parikymmenta valilyontia,
jottateksti olisi pidemman aikaa nékyvissa. Skrollaaminen saadaan aikaiseksi
poistamalla merkke & parametrin alusta.

TeeHTML-sivullest Google-linkki jatekstilaatikko. Tekstikenttaan kirjoitettu
teksti toimii Google-linkin hakusanoina.

Ohje: Siirtyminen uuteen URL -osoitteeseen samalla sivulla tapahtuu Javascript-
komennolla document.location.href="URL";

Tee Javascriptilla funktio, joka palauttaa mink& tahansa kuukauden kalenterin
mer kkijonotaulukkona siten, etta viikonpaivét ovat samassa sarakkeessa ja
sunnuntait ovat taustaltaan punaisia ja paiva, jota eletaan (jos mahdollista)
taustaltaan musta ja piirtovériltaan valkoinen. Vuos ja kuukaus viedaan
parametreina funktioon. Paivamaaran voi asettaa, vaikkapa setFullY ear -
metodilla.

Tee edellisen tehtvapaperin tehtava 1 jarkevasti siten, ettd onMouseOver ja

onM ouseOut —tapahtumat kutsuvat aliohjelmia, joissa parametrina kerrotaan
aktiivinen rivi.
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Javascript-tehtavia 4.

Tee Javascriptilla funktio, joka palauttaa muodossa Etunimi Sukunimi annetun
mer kkijonon muodossa SUKUNIMI, Etunimi.

Teeviiden kuvan diaesitys diaesityksen vier essa <select>-valikosta maaritellylla
viivedlla.

TeeHTML-lomake, jossa on kaks kenttad: nimi ja sahkoposti seké yks
painike. Liita painikkeeseen tapahtumankasittelija onClick, jossa
tarkistat sy6tteen. Tarkista nimesta 1) ettei seoletyhjaja 2) ettel
sesisdllaerikoismerkkega: #, %, &, @. Tarkista sahkopostiosoitteesta,
etta se sisdltad @-merkin ja etta sen edella jajalkeen on vahintaan

yksi merkki (siisminimi hyvaksytty merkkijono on 'a@a’'). Anna
virhetilanteissa ymmarrettava ilmoitus.

Tee Javascript-funktio, joka palauttaa lottonumer ot merkkijonona, jossa
numer ot ovat jarjestyksessa, samoja numeroita el esiinny ja numeroiden valilla
on pilkku.

Ohje: Javascriptin join-metodilla voidaan taulukosta muodostaa mer kkijono
ilman toistor akennetta.

Teefunktio, joka muuttaa fahrenheitissa ilmoitetut asteet celcius-asteiks ja
painvastoin. Jos parametrin lopussa on C, tarkoittaa se muutosta fahrenheiteiksi
ja F muutosta celsiusasteiksi.

Ohje: Katso muutoksen kaava Google-haulla convert fahrenheit celcius.
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Tehtava (PHP/2)

Kirjoita funktio, joka laskee lainan koron euroissa. Funktioon vied&an
parametreina korkoprosentti ja lainan suuruus, seka laina-aika kuukausina.

<?php
function korko($prosentti,$laina,$aika){
return $prosentti*$laina*$aika/100/12;

}

print korko(10,100,12);
7>

Kirjoita foreach-toisto joka kdy POST -taulukon lapi.

<form method="POST">

<?php

foreach($_POST as $muuttuja => $arvo) print $muuttuja." " . $arvo;
2>

</form>

Normaali PHP-muuttuja sisdltéa tiedon ainoastaan yhden sivun suorituksen
verran. Millaratkaisullatiedon saa siirtymaan sivulta toiselle?
Session-muuttujilla, joiden kaytosta alla esimer kki

<?php

session_start();
$_SESSION["muuttuja"]="Aku";
7>
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Kerro PHP:n taulukoista.

Taulukot erottaa muista muuttujista hakasuluissa oleva indeksi. Indeksia on
helppo kasitella erilaisissa toistor akenteissa, kun muuttujanimi muuten pysyy
samana. PHP:n erilaiset collectionit ovat myos taulukoita —esimerkkeina

$ GET, $ POST ja$ SESSION.

Tee ohjelma, jossa tulostetaan lottorivi siten, ettel siind esiinny samaa numer oa
useampaan kertaan ja numer ot ovat housevassa suuruug arjestyksessa. L otossa
on numer oita seitseman valilta 1-39. Kayta apuna PHP:n rand(pienin,suurin)- ja
srand(siemenluku)-funktioita.

<?php
$ind=0;
while ($ind<7){
$numero=rand(1,39);
$passed=1;
for ($i=0;$i<$ind;$i++)
if (Snumero==$taulu[$i])
$passed=0;
if (bpassed==1){
$taulu[$ind]=$numero;
$ind++;
}
}
$max=7,
for ($y=0;$y<Pmax-1;$y++){
for ($x=1;$x<max;$x++){
if(Staulu[$x]<Staulu[$x-1]){
$apu=$taulu[$x];
$taulu[$x]=$taulu[$x-1];
$taulu[$x-1]=$apu;
}
}

}
for ($i=0;$i<$max;$i++) print "<br>" . $taulu[$i];
2>
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Tehtava (PHP/3)

1. Tee PHP-funktio, joka palauttaa ympyran piirin. Piiri voidaan laskea
kaavalla 2* pii* sade, joten parametrina aliohjelmaan tuodaan sédde. PHP:ssi
funktio pi() javakio M_PI antavat piin likiarvon.

function piiri($r){
return 2*pi()*$r;
}

2. Tee PHP-funktio, joka laskee parametrina tuodun ympyréan alan. Ala voidaan
laskea kaavalla pii* sade* sade.

function ala($r){
return pi()*$r*$r;
}

3. Tee PHP-funktio, joka palauttaa parametrina tuodun euromaar disen arvon
lahimp&an viiteen senttiin pyoristettynd. Koska viisi senttié on euron
kahdeskymmenesosa, tulee sinun aluksi kertoa luku kahdellakymmennellg,
pyoristda seja sitten jakaa kahdellakymmenella. Kayta pyoristémiseen PHP-
funktiota round.

function eur o($maar a){
return round($maar a* 20)/20;

}

4. Tee PHP-funktio, joka palauttaa mer kkijonona tuodun numer osarjan siten,
ettd lukusarjan loppuun on lisatty viitealgoritmin mukainen tarkistusnumer o.
Numerosarjaa kerrotaan luku kerrallaan sarjan oikeasta reunasta alkaen
numeroilla 7, 3ja 1. Saatu lopputulos véhennetaan seuraavasta kymmenluvusta
jasaatu erotuson sarjan loppuun lisattava tarkistusnumer o. Seuraavan
kymmenluvun saa, kun jakaa luvun kymmenella ja pyoristaa sen ylospain (ceil)
jakertoo sen edelleen kymmenella. Toiston sisélla voidaan kertoimet paatella
toistolaskurin jakojdannok sesta seur aavaan tapaan

JOS (laskuri/3 jakojaands=0) niin...

MUUTEN JOS (laskuri/3 jakojaannés=1) niin...
MUUTEN...

Jakoj &dnnosoper aattori(modulus) on %.
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function tarkistaViite($viite){

$summa=0;

$pituus=strlen(viite);

for ($i=0;$i<Spituus;Pi++)
if ($i1%3==0) $summa=$summa+3viite[Spituus- $i- 1]*7;
elseif ($i%3==1) $summa=$summa+s$viite[$pituus- $i- 1]*3;
else $summa=$summa-+3pviite[$pituus- $i- 1]

return $viite . (ceil($summa/10)*10-$summa);

function viitetarkistus($viite){
$summa=0;
$kerroin[0]=7;
$kerroin[1]=3;
$kerroin[2]=1;
$etiiv=strrev($viite);
for($i=0;$i<strlen($viite);$i++)
$summa=$summa + $etiiv[$i]* $kerroin[$i%3];
$tarkistusN=ceil($summa/10)*10- $summa;
return $viite.$tarkistusN;

}

K ayta kahdessa seur aavassa tehtévassa ao. tietoja

USA dollari USD 1.2817

Japani jeni JPY 141.33
Australiadollari AUD 1.6822
Ruots kruunu SEK 9.3985

Viro kruunu EEK 15.6466
Vengarupla RUB 34.6280

| so-Britannia punta GBP 0.68110

5. Tee PHP-funktio, joka palauttaa ao. taulukon perusteella
parametrina viedyn valuutan ja sen maaran euroina.
Esimerkki funktiokutsusta print euroina(" SEK",1000);

6. Tee PHP-funktio, joka palauttaa ao. taulukon perusteella
parametrina viedyn euromaaran haluttuna valuuttana.
Esimerkki funktiokutsusta print valuuttana(1000," SEK");

function euroinal($valuutta,$maara){
if ($valuutta=="USD") $kurssi=1.28;
elseif ($valuutta=="SEK") $kurssi=9.34;
elseif ($valuutta=="EEK") $kurssi=15.9;
else $kurssi=-1

return $maara/$kurssi;

}

function euroina2($valuutta,$maara){
$lyhenne[0]="USD";
$lyhenne[1]="SEK";
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$lyhenne[2]="EEK";

$kurssi[0]=1.28;

$kurssi[1]=9.34;

$kurssi[2]=15.9;

$kurs=-1

%pituuszcount@lyhenne);
iI=0;

while ($i<$pituus){

$_if ($valuutta==3$lyhenne[$i]) $kurs=$kurssi[$i];
j++:

return $maara/pkurs;

}

global $kurssi;
$kurssi["USD"]=1.28;
$kurssi['SEK"]=9.34;
$kurssi["EEK"]=15.9;

function euroina3($valuutta,$maara){
global $kurssi;
return $maara/$kurssi[$valuutta];

}

function valuuttana($maara,$valuutta){
global $kurssi; _
return $maara*$kurssi[$valuutta];

}

7. Tee PHP-funktio, joka palauttaa parametrina muodossa Etunimi Sukunimi
viedyn nimen muodossa SUKUNIMI, Etunimi. Vaikka PHP:ssi onkin monia
mer kkijonofunktioita, voit kayttaa tassa harjoituksessa toistorakennetta jossa
aluks etsit valilyontia ja sen jalkeen toisessa toistossa tallenna vélilyontia
edeltavat merkit muuttujaan etunimi ja sen jalkeiset muuttujaa sukunimi isoiks
kirjaimiks muutettuina. Kayta PHP:n strtoupper-funktiota ja kasittele

mer kkijonoa taulukkona.

function nimet($nimi){

$etunimi="";

$sukunimi="";

$spaceFound=0;

for ($i=0;Si<strlen($nimi); $i++){
if ($spaceFound==0) $etunimi=$etunimi . Snimi[$i];
else $sukunimi=$sukunimi . $nimi[$i];
if ($nimi[$i]=="") $spaceFound=1;}

return strtoupper($sukunimi) .", " .$etunimi;

}

8. Tee PHP-funktio, joka palauttaa parametrina viedyn sosiaalitur vatunnuksen
per usteella naisesta koodin 0 ja miehestd koodin 1. Sosiaaliturvatunnuksen
kymmenes mer kki on miehella pariton ja naisella parillinen. Muista, etta

mer kkijono on jo taulukko ja sen alkioihin voidaan viitata indekseilléa ja pariton
tarkoittaa jakoj &anndstéa laskutoimituksesta % 2.
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function sex($HeTu){
if (3HeTu[9]%2==0) return "Nainen";
else return "Mies";

}

9. Tee PHP-funktio, joka palauttaa vietya parametria vastaavan
senttimé&ar &n palautetusta pullosta.
Koodit ovat 1=pieni pullo=10centtia
2= pullo=15 senttia
3=tolkki=15 senttia
4=1% pullo=40 senttia
5=tyhjakori=1.40 sentti&
esim. funktiokutsu print pullopalautus(2); tulostaisi 15.

function palautus($indeksi){
$taulu[0]= 10;

$taulu[1]= 15;

$taulu[2]= 15;

$taulu[3]= 40;

$taulu[4]= 140;

return $taulu[$indeksi];

}

10. Tee PHP-funktio, joka ar poo aina kaksi lukua vélilta 1-6 ja palauttaa sanan
"VOITTO", jostuloson 7 muuten " Ei VOITTOA". Kaytd mt_rand-funktiota
lukujen arvonnassa.

function arpominen(){

if (mt_rand(1,6)+mt_rand(1,6)==7) return "VOITTO";
else return "El VOITTOA!";

}

Lisatehtava 1.

Tee PHP-funktio, joka kdy while-toistossa toisena parametrina vietya

mer kkijonoa lapi, kunnes |6ytad enssmmaisena parametrina viedyn merkin ja
palauttaa sen sijainnin merkkijonossa tai arvon -1, jos merkkia ei 10ytynyt.
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Tehtava: Annuiteetit

Tee kaksisivuinen Word-dokumentti aiheesta annuiteettilainat. Tietoa |0ytyy
netista suomen kielella kayttamalla hakusanoja annuiteettilaina ja tasaer dlaina
jaPMT (MAKSU). Dokumentissa tulee olla kaksi EXCEL ista tuotua taulukkoa
—toinen kuvana ja toinen Windowsin metatiedostona. Tarkastele samalla
taulukon ja kuvan ominaisuuksia Wor dissa.

Windowsissa tietoa voidaan siirtad dokumenttien valilla aktivoimalla osa
tiedosta ja painamalla CTRL-C. Liittdminen toiseen dokumenttiin tapahtuu
painamalla CTRL-V. Taulukon ominaisuuksia voit helpoiten muokata hiiren
oikealla ndppaimella.

Koko kuvaruudun tallentaminen kuvana tapahtuu PrintScreen-ndppaimell&.
Kun kuva on liitetty toiseen dokumenttiin, saat Wordin kuvatyokalun
automaattisesti ruudulle. Téarkeimpia kuvavalintoja ovat kuvan leikkaaminen
(rajaaminen), tekstin rivitys (tiivis, nelio...) ja lapindkyvan taustavérin
maarittaminen.

Kuva w X

al MOl otol Faa=EEY g

Tallenna dokumentti Omat tiedostot —hakemistoon nimell&a
Annuiteetti.doc.
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Lisatehtava 1.

Tee PHP-funktio, joka kdy while-toistossa toisena parametrina vietya
mer kkijonoa lapi,

kunnes |0ytda enssmmaisend parametrina viedyn merkin ja palauttaa sen
sijainnin merkkijonossa

tai arvon -1, jos merkkia ei [0ytynyt.

Lisatehtava 2:

Tee PHP-funktio, joka palauttaa parametrina muodossa
Etunimi Sukunimi viedyn nimen muodossa
SUKUNIMI, Etunimi.

K ayta vastauksessasi substr ja strtoupper seké strpos -funktioita.

Huomaa, ettd substr-funktiossa voit kayttaa joko yhta tai kahta parametria
mer kkijonon

jalkeen - tassd tehtavassa taytyy kayttaa kumpaakin.

Lisatehtava 3:

Tee PHP-funktio, johon vieddan parametreina jaettava jajakaja. Funktio
palauttaa murtoluvun merkkijonona siten, etté erikseen on kokonaisosa
jaylaindeksiksi <sup>jaalaindeksiksi <sub> muutettu jakojaanndos.

K okonaisosan saa jakolaskusta floor-funktiolla, joka pyoristéa aina
alaspain. Esimerkki funktiokutsusta

print jako(5,4);// 1 1/4

. v 4x4 matriisi
Lisatehtava 4:

imod 4
Tee aliohjelma, joka palauttaa parametrina 0O 1 2 3
viedyn yksiulotteisen taulukon indeksin
kahtena indeksina toisistaan pilkuilla 0 1123
erotettuina. Toisena parametrina —
e 1 5167
&
= 2 | 911011
120
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aliohjelmaan viedaadn matriisin dimensio €li rivien ja sarakkeiden lukumé&ar a.
Print matriisi(5,4); /" 1,1”

Teetoinen aliohjelma, joka palauttaa parametreina viedyt kaksiulotteisen
taulukon indeksit yksiulotteisen taulukon indeksind. Kolmantena parametrina
vieddan matriisin dimensio.

Print vektori(1,1,4); //5

Lisatehtava 5:

Teefunktio, joka lisdd lomakkeen tekstikentasta summa funktioon parametrina
viedyn arvon. Funktio palauttaa sana" LISAYS", jos parametri on positiivinen

jasanan " El MUUTOSTA", jos parametri on nolla, muuten sanan " POISTQO" .
K okonaissummaa yllapidetaan sessiomuuttujassa summa.

Lisatehtava 6:

Teefunktio, joka palauttaa laskutoimituksen lopputuloksen kahden
parametrina viedyn luvun valilla. Kolmantena parametrina on laskutoimitusta
osoittava merkki (+-*/).

Lisatehtava 7:

Teefunktio, jokatarkistaa parametrina viedyn henkilétunnuksen ja palauttaa
arvon " TUNNUSVAARIN", jostunnusei ole muodollisesti oikein - muussa
tapauksessa funktio palauttaa sukupuolen ja syntymé&ajan muodossa
PP.KK.VVVV.

Henkil6tunnus on muotoa PPKKVVSNNNT, jossa: PPKKVV Syntymaaika;
paiva, kuukaus ja kaks viimeistd numeroa vuosiluvusta; tarvittaessa kaytetaan
etunollia. My0s 29.2. voi olla henkiltunnuksessa syntyméapaivana, esim. 290272.
SVuosiluvun kaksi ensimmaista numer oa osoittava valimerkki, " +" 1800-
luvulla syntyneill&, " -" 1900-luvulla syntyneill&, " A" (iso A-kirjain) 2000-luvulla
syntyneilla (asetus 84/1997).

NNN Yksilonumer o, etunallitettu, naisilla parillinen, miehilla pariton.
Sukupuolen selvittdmiseen riittaa tietysti kentan viimeisen numeron tutkiminen.
T Tarkistusmerkki.
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Tarkistusmerkin laskenta: Numeroiden PPKKVVNNN muodostama luku
jaetaan 31:114. Josjakojadnnds on yksinumeroinen, se on tarkistusmerkKki.
Muuten jakojadnnds maar aa tar kistusmer kkina kaytettavan kirjaimen
Seur aavasti:

Huomaa, ettd luvut A...Y ovat myGs 10A11B 12C 13D 14E 15F 16H
ASCII-koodissa perakkain: A=65, 17J 18K 19L 20M 21N 22P 23R

B=66...
Merkin ASCII-desimaalin saa selville ~ 24522 T 26U 27V 28W 29X 30 Y

PHP:ssd ORD-funktiolla ja luvun palautus merkikss CHR-funktiolla.

Esimerkki: 120464-126J
"-" osoittaa etta henkild on syntynyt 1900-luvulla
12.04.1964 on vir heeton paivamaar a

126 on parillinen, joten kyseessa on nainen
120464126 mod 31 = 17 — J joten tunnus hyvéksytaan
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Fedora Core 5 —asennus

Paivita BIOSin SetUp-ohjelmalla laitteistokokoonpano asianmukaiseks (L oad
Optimized SetUp Defaults). Jos asennustapahtuu CD:Ita tai DVD:It4, laita ko.
laite boottaamaan kone.

Laitteistopuolella voi Biosin Setupohjelmassa RAID-var mennuksen asentaa
esim. SATA-levylle.

Apuna asennuksessa

http://hostlibrary.com/fedora core 5 installation notes.htmk

Aseta Fedora Core 5 asennus DVD ja k&ynnista kone uudelleen
boot: paina ENTER

Valitse asennuskieleks englanti

Asenna ngppaimistoksi fi-latinl

Installation method: Local CDROM

Vastaa kysymykseen ...testing the CD media SKIP
Welcometo Fedora Core OK

Partitioning type: Remove all partitions... (OK:n paalle TABIlla)
Warning: Areyou sureyou want to do this? Yes
Review Partition layout No

Network Configuration for ethO OK

DHCP  OK

Time Zone (Europe/Helsinki)

Paakayttdj an eli rootin salasana

Ota asennuksessa mukaan kaikki paketit

Asennuksen lokitiedosto 16ytyy /r oot/install.log-tiedostosta
Ota DVD asennuksen jalkeen pois asemasta ja paina OK

Asennuksen jalkeen paivitykset
yum —y update

L oggaudu sisdan rootin tunnuksella. Jos graafinen kayttdliittyma ei kaynnisty,
yrita kaynnistaa se komennolla startx.

Kaynnista http-palvelu System | Administration | Services | httpd seka tasolla
(Runlevel) 5 etta 3. Salli http-protokolla palomuuriasetuksissa System |
Administration Security Level and Firewall | WWW (HTTP)
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Samalla voit ottaa SEL inuxin pois padlta SEL inux Setting Disabled.

Tee kokeeks ensimmainen php-kotisivu gedit-ohjelmalla hakemistoon
/var lwww/html, jossa tulostat Hello World!.

MySQL :n saat asennettua valinnalla Applications | Add/Remove Software |
Servers| MySQL Database | Optional Packages (Laita MySQL :n kohdalle ja
valitse Optional Packages-osiosta kaikki kohdat). Apply | Continue | Continue.
Ohjelma saattaa tarvita lisitiedostoj a netist, joten verkkoyhteytta tarvitaan.

Palvelu mysgld pitda myos httpd:n tapaan kaynnistaa.
Muokkaa hieman /etc/my.cnf-tiedostoa. Lisda mysgld-osioon rivi skip-innodb.

Kaynnista mysgl roottina

mysqgl —u r oot

jaanna salasana komennolla

set password for 'root’ @’ localhost’ = password (‘oma salasanasi’);

Tee kummallekin rynmasta tunnus koneelle
useradd —g userskari<ENTER>
passwd kari<ENTER>

Asenna FTP-palvelin MySQL -palvelimen tavoin ja paasta FT P-protokolla
palomuurin [api. VNC-palvelun kaynnistdmisen lisaksi lisda ainakin 5901 ja
5902 portti palomuurin sallittuihin portteihin. Kayttjat joutuvat lisaks
maérittelemadn omat vnc-salasanansa (vncpasswd) ja kaynnistaméaan kukin
oman palvelunsa (vncserver).

Graafiset ominaisuudet vaativat gd-grafiikkakirjaston asentamisen:

yum -y install gd-php

Editoi lisdksi /etc/php.ini-tiedostoa lisdten extensions-osioon

extension=gd.so

Testaa kaikki asennetut palvelimet ja palvelut. Oman konees | P-osoitteen naet
komennolla ifconfig. Jotkin toiminnoista voivat tarvita koneen
uudelleenkaynnistyksen. Graafinen kayttoliittyma Gnome kdynnistetaan
komennolla startx.

Linuxin kayttgj arjestelmékomentoja:

[IKENTER> list long (dir)
IS<ENTER> list short (dir /w)
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Tiedostojen oikeuksia muutetaan chmod ja chown —komennoila.
Kayttboikeuksia kuvaavat kirjaimet ovat x(=selaus=1), r (=luku=4) ja
w(=kirjoitusoikeudet=2). chmod-komennossa numer ot annetaan jarjestyksessa
user (u), group (g) jaothers (o) tai kaikki (a). chown-komennolla voidaan
tiedoston omistajaa muuttaa muodossa user:group esim. chown kari:users
tiedostonimi.

Bash-tasolla on pisteella-alkavat tiedostot " nakymattomia” . Esimerkiksi
Jbash_history sisaltaa kayttg an kirjoittamat kayttoj arjestelmakomennot.
Tekstitiedoston tulostaminen tapahtuu komennolla cat tai more (ruutu
kerrallaan). Unixin komentoja voi putkittaa pystyviivalla (]) esim. cat
bash_history | grep chcon. Tiedostoja voidaan etsid esim. find . -name
tiedostonimi tai whereistiedostonimi. Jokaisesta Unixin komennosta |oytyy
ohjesivut man-komennolla.

Palvelimen yllapidossa joutuu usein toimimaan jarjestelman padkayttg ana.
Toisellatunnuksella loggautunut voi vaihtaa kayttaj atason su-komennolla. Su-
tilasta paasee exit-kommenolla takaisinpain. Kayttdj an kotihakemisto on tilde
esim.

cd ~<ENTER> vie loggautuneen kayttg an kotihakemistoon

cd ~tunnus<ENTER> vie muun kayttg an kotihakemistoon.

K oneen kayttgj at nékyvat who ja finger-komennoilla. Whoami kertoo
loggautuneen kayttajan tunnuksen. Kopioimisessa (cp) ja siirtdmisessa (mv)
pitda aina mainita myo6s kohdehakemisto, joka on yleensa piste—€eli se
hakemisto missd ollaan. Hakemiston teko mkdir-komennollaja rmdir-
komennolla tuohoaminen.
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Yksittaisia tiedostoja tuhotaan rm-komennolla ja—R optiolla rekursiivisesti
kaikki tiedostot ja hakemistot. My6s cp-komennossa voidaan —R optiota kayttaa,
jos kopioidaan alihakemistoja.

Palvelimen prosessgja voi katsella ps-komennoilla esim. ps—aux<ENTER>.
Prosessin omistajajaroot voivat tappaa prosesessej a kill-komennolla Pl D-
numeron mukaan. Esim kill -9 4573<ENTER>

tai ps—u kari<ENTER> tai ps—aux | grep httpd.

Eri komentojen lopputuloksia (INPUTTIA) voi ohjata ruudun lisadksi
tekstitiedostoon > -merkilla esim. || > dir.txt. Tekstitilassa (Runlevel 3) voi
kayttaa vi, joe ja emacs-editor eita.

Set ja setenv kertovat komentotulkista ja ympéaristosta. Setenv-komento
palauttaa arvoja ainoastaan tsch-komentotilassa.

Nettiasetukset root ndkeeifconfig-komennollaja uuden IP:n saa ilman
uudelleenkaynnistysta dhclient-ohjelmalla.

Linuxissa asennustiedostot ovat yleensa .rpm-tyyppisid tai .tar ja .gz-pakette a.
gz-paketti on kompressoitu ja se tehdaan gzip-komennollaja puretaan gunzip-
ohjelmalla. Tar-komennolla yhdistetdan useampi tiedosto yhdeks paketiksi.
Tar-pakettia tehtédessa kaytetdan —cvf parametreaja purettaessa —xvf. ESm
tar —cvf paketti.tar *.php<ENTER> pakkaa kaikki php-tiedostot

tar —xvf ../paketti.tar<ENTER> purkaa aiemmin tehdyn paketin ylemmasta
hakemistosta
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VNC-yhteydet Linux-palvelimilla

Vaiheet palvelimella roottina

Asenna ohjelmisto (Applications | Add/Remove Software | Servers | Networ k
Servers|vnc)

Asenna palvelu (Administration | Services | vnc)

Konfiguroi vncser ver s-tiedosto /etc/sysconfig/vncserver s

Jokaiselle vnc-kéayttaj ale oma portti

4. Kaynnista vnc-palvelu tarvittaessa (service vncserver restart)

Vaiheet tavallisella kayttajalla

Ssh-yhteys palvelimeélle

M &aritellaén vnc-salasana (vncpasswd)

Kaynnistetdan vncpalvelu (vncserver)

Tarkista vnc-yhteytes portti ja ota vnc-client-ohjelmalla oikeaan porttiin yhteys

Josvncserverin kaynnistda uudestaan, voi portti vaihtua
New 'localhost.localdomain: 35 (root)' desktop islocalhost.localdomain: 35

Ota yhteys esimerkiksi Windowsin vnc-client-ohjelmalla
vnc-4 1 2-x86_win32

Knoppix-Live CD:lta terminaali- ikkunassa esim.
vnecviewer 192.168.200.2:5902

[/etc/sysconfig/vncser ver §|

VNCSERVERS="1:root"

VNCSERVERS="2:janne"

VNCSERVERS="3:esa"

VNCSERVERS="4:simo" "5:rebekka" " 6:jamshid" " 7:joel" " 8:;jarmo"
"Q:arto” "10:vesa" " 11:jani" " 12:timo"
VNCSERVERARGS="-geometry 800x600"
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Linux ja kotisivut

Kurssin palvelimen (http, ftp, vnc, ssh) osoite on toistaiseksi

192.168.200.2

Tehtava:

Kurssilletehdaan kotisivut. Teeomat sivusi ja siirra nefedoralle.

Yleista

Jarjestelmén paakaytta aa kutsutaan rootiks (=oikeus paghakemistoon).
Kayttgjien kotihakemistot ovat /home/tunnus, mutta usein kaytetty aliason tilde
(~). Oletusar vona fedor assa kayttgj at eivat padse tekemaan omia kotisivujaan.
Muuttamalla http-palvelimen asetuksia (/etc/httpd/conf/httpd.conf) jayleisia
tietoturva-asetuksia (chcon) paastaan kayttdjien kotihakemistoja katselemaan,
josneon tallennettu public_html-hakemistoon ja oikeudet tiedostoihin on
maaritelty oikein (chmod). Root-kéayttaja voi tehda kayttgjia komennolla
useradd ja poistaa user del-komennolla. Salasana maéaritellaén passwd-
komennolla.

K ayttoj arjestelmékomennot ovat ulkoisia komentoja. Komentoihin voi tutustua
man-komennolla (valilyonti,q). Kayttojarjestelma-komentoja voidaan
tekstitilassa ” ottaa muistista” nuolingppamilla ylés/alas. Tabulaattori taydentaa
komentorivilla hakemiston tai tiedoston nimen. Hiirella aktivoidun alueen voi
liitta&d joko hiiren kummankin ndppaimen yhteispainalluksella tai oikealla
nappaimella.

Hakemiston voi tehda komennolla mkdir essm. mkdir public_html
Oikeudet maéaritelladn chmod. Oikeudet annetaan heksanumer oina muodossa
ugoa (user/group/other all=ugo).

Oikeudet voidaan laskea yhteen 1=x(selaus/suoritus); 2=w;4=r
chmod 777 * (kaikille tiedostoille kaikki oikeudet)

chmod a+r index.html (kaikille lukuoikeudet index.html)

chmod 711 ~ kotihakemistoon kannattaa antaa vain selausoikeus
chmod 755 ~/public_html kotisivuille luku- ja suoritusoikeus
chmod 755 ~/public_html/* kaikille tiedostoille lukuoikeus
Tiedostojen siirto FTP-protokollalla (kuva cor eftplitestd)
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Core FTP LE - 192.168.200.2:21

Sile Wiew Sites Manage Help

4|+ % ae BaE ARd e ¢ 8 ¢ 2 core

PASY

27 Ertering Passive ode (192,168,200,2,147 881
LIET

Connect socket #560 to 192.162.200.2, port 37720...
150 Here comes the directony listing.

226 Directory send OK.

Transfemed 129 bytes in 0.008 seconds

II@II s [l [ [+2] [-+] [@] E@ll* [l (4] [++] [-+] (@
IE\Inelpub\wwwroot\chat\kuvat\ LI = | | I.-"public:_html.-" LI IE

* | Filename | Size | Date | A I Filenarne | Size | Date | Permissions

: Kaikkijpa TKB D4/25/06 10:47 [ R

@ K.ari.gif 2KB 04/24/06 10:09 adodb 06/04/06 14:01  drewr-vr-x

@ Kari.jpg 4 KB 04/25/06 10:44 Ej chat.txt 4KB 06/04/06 14:06 T

B ope. gif 92KB 04/24/08 10:24

4KB 04/25/06 10:45

@ Rebekk.a.qif 2KB D4/24/06 09:55

@ Rebekka.jpa 4KB 04/25/06 08:09

%] Sirno. gif 2KB 04/25/06 14:22

Tiedostojen siirto ja oikeuksien muuttaminen Explorerilla

Y ftp://192.168.200. 2/public_html/ - Microsoft Internet Explorer
Muokkaa Chje

Tiedosto Maytd  Suosikit  Tyikalut

Ominaisuudet: FTP
eEdellinen - \) l‘)} pEtsi [| 7 kansiot £33 ieket |
Cizaite @Ftp:,l’,l’192.168.200.2,|’pub|ic_html,l’ ﬂ

: . | ope.jpa
Kansiotehtavat IJ = ﬂ
@ Mime kohde uudellzen adodb chat bt ope.pg UERCTE G
@ — Sijainki: ftpifftest@192, 168, 200, 2/public_htmlfope.jpg
Kako: 4,42 kk (4,532 bytes)

Kopini kohde

% Poista kohde Muokattu; 25, huhtikuuta 2006, 7:45

Kayttooikeudet: Luky KirjoituscSuorita
Muut sijainnit Ormistaja D
[#] 192.168.200.2 Rybma O O

[EJ Omat tiedostak
[C3) Jastut tiedostat Kaikki kayttajst
!d Werkkoymparists

Kl

[ [o]4 ] Perudta

Tiedostojen siirto Windowsin FTP-ohjelmalla

ftp<ENTER>
open 192.168.200.2<ENTER>

Komentoja cd, Icd, pwd, dir, Is, get, put (lokaalilta etékoneelle), bye
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Linux ja PHP

Apache web-palveelimen konfigurointi tapahtuu tiedostossa
/etc/httpd/conf/httpd.conf

Palvelimen kotisivut |0ytyvat osoitteesta /var ;www/html.

Oletusarvonatavallisilla kayttdjilla ei ole omia kotisivuja. Konfiguroimalla
Apachea voidaan jokaisen kayttajan public_html-hakemistoon tehda kayttaj an
kotisivut tiedostoon index.html.

Roottina kommentoi rivi
#User Dir disable

Poista seuraavilta riveilta kommentit
<Directory /nome/*/public_html[>
AllowOverride Filelnfo AuthConfig Limit
Options MultiViews Indexes SymLinkslfOwnerMatch IncludesNoExec
<Limit GET POST OPTIONS>
Order allow,deny
Allow from all
</Limit>
<LimitExcept GET POST OPTIONS>
Order deny,allow
Deny from all
</LimitExcept>
</Directory>

Tavallisen kayttdj an tulee tehda hakemisto public_html ja antaa omaan
hakemistoon oikeudet selaukseen (x) ja public_html-hakemistoon seka luku (r)
ettd selausoikeus. Kirjoitusoikeuksia (w) ei tarvitse muille antaa.

mkdir public_html

chmod 711 ~ (selausoikeudet)

chmod —R 755 public_html (luku ja selausoikeudet)

[I-komennolla saadaan pitka hakemistolistaus

Kun hakemisto omille kotisivuille on tehty, jarjestelman paakayttdja joutuu
vield muuttamaan SEL inuxin tietotur vatasoa

chcon —R -t hppd_user_content_t /home/kayttaja/public_html

Jatkossa php-koodi kirjoitetaan oman kotihakemiston alihakemiston
public_html hakemistoon php.
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mkdir ~/public_html/php

Kotisivuja kannattaa editoida vnc-yhteydell&. Palvelimen osoite on
192.168.200.3.

VNC-palveluja voi kayttéda maarittelemalla aluksi vnc-salasanan
vncpasswd

VNC-portin nékee, kun k&ynnistaa vnc-palvelun

VNCServer

PHP-tehtavat:

Koska php-tarkenne tarkoittaa, etta tiedosto tulkitaan palvelimella, el
lahdek oodia padse suoraan katsomaan. Esimerkit on kuitenkin php-tyypin
lisdks tallennettu .txt-tarkenteella, jotka ovat ladattavissa samasta paikasta.

Esim http://192.168.200.3/~kotisi vut/php/teht1.txt

PHP-tehtaval:

Ota VNC-yhteysfedoraan ja kirjoita seuraava ohjelma omaan php-
hakemistoosi. Tee sivullelomake, jossa on yks tekstikentta ja submit-nappula.
Tulosta sivulle sanaa SUURI, jos tekstikentan luku on suurempi kuin 10,
muuten tulosta sana pieni.

Kirjoita php-koodi <?php-lohkoon ennen lomaketta

teelomake, josmetodia ja actionia e maaritella tarkoittaa se GET-metodia ja
palautumista samalle sivulle

ennen tekstikentan sisdllon tarkastelua, tulee tietdd, onko kyseista elementtia
edesolemassa esim. if (array _key exists("teksti”,$ GET))

testataan alkion sisélto if ($_GET[”teksti”]>10)

else haar assa tulostetaan pieni

<?php
if (array_key_exists("teksti",$_GET))

if (§_GET["teksti"|>10) print "SUURI";
else

print "pieni";

>
<form name="lomake">
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http://192.168.200.3/~kotisivut/php/teht1.txt

<input type="text" name="teksti">
<input type="submit" value="Toteuta!">
</form>

PHP-tehtava 2:

Tee PHP-funktio, joka palauttaa POST-metodilla viedyn lomakkeen
tekstikentan nimitiedon seur aavasti:

Jos tekstissa on pilkku, niin muuta kaikki ennen pilkkua olevat merkit isoiksi,
muuten siirréa valilyonnin jalkeinen teksti alkuun isoillakirjoitettunajalisaa
pilkku ennen valiyontia ja loppuosaa.

strtoupper —merkkijono isoiksi
strpos —10ytyy merkin paikka jonossa
substr — voi kopioida osan merkkijosta

<?php
function muutaNimi(){
if (array_key_exists("nimi",$_POST){
$jono=$_POST["nimi";
if (strpos($jono,",")!=false)
$jono=strtoupper(substr($jono,0,strpos($jono,","))) . substr($jono,strpos($jono,”,")) ;else
$jono=strtoupper(substr($jono,strpos($jono,” ")+1)) . ", " . substr($jono,0,strpos($jono," "));

return $jono;

}

»>

<form name="lomake" method="POST">

<input type="text" name="nimi" value="<?=muutaNimi()?>">
<input type="submit" value="Toteuta!">

</form>

Huomaa, kuinka funktiokutsulla tulostetaan arvo HTM L -koodin sisall&!

PHP:n virheilmoitukset |10ytyvéat palvelimen /var/log/httpd-hakemistosta.
Vaihda pagkayttgaks eli rootiks su (lgazxsw2). tail -20
Ivar/log/httpd/error.log<ENTER>

Exit<ENTER> palauttaa kaytt&j atason edelliseen.

Postin lahettdminen php-koodissa tapahtuu mail-funktion avulla. Parametreina
kenelle [ahetetdan, viestin aiheja viestin siséltd. Edellytys postin 1&htemiselle on
se, etta palvelin tukee SM TP-protokollan relayta. Optionaalisissa parametr eissa
voidaan valittaa esim. tieto 1ahettgj asta. Talloin parametri alkaa” From:”.
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<?php
mail("kari.turunen@arfcon.fi","Aihe","Viesti","From: turunen@edu.lahti.fi");

print "TEHTAVA SUORITETTU!";
7>

PHP-tehtava 3:

Teeyhdessa for-toistossa 2x3 HTM L -taulukko, jonka solut siséltavat ohjelmassa
taulukkoon sijoitetut kuvatiedostot.

Siirra edellisen tehtavan kuvat taulukkoon siten, ettd joka toinen on rivilla kaksi
HTML -taulukossa.

Tehtavassa voidaan kayttaa chat-ohjelman kuvia, jotka loytyvat hakemistosta
/var lwww/chat/kuvat, jotka voi kopioida

cp /var/www/chat/kuvat/*.jpg . <ENTER>

<html>

<?php

$kuva[0]="Arto";

$kuva[1]="Jamshid";

$kuva[2]="Esa";

$kuva[3]="Janne";

$kuva[4]="Joel";

$kuva[5]="Timo";

print "<table width="600"><tr>";

for ($x=0;$x<=5;$x++){

if ($x==3) print "</tr><tr>";

print "<td><img src="". $kuva[$x] . "></td>";

}

Iltehtv 3b

print "<table width="600"><tr>";

for ($x=0;$x<=5;$x++){

if ($x<2) print "<td><img src="". $kuva[$x*2] . "></td>";
elseif ($x==2){

print "<td><img src="". $kuva[$x*2] . "></td>";
print "</tr><tr>";

}

else

print "<td><img src="". $kuva[$x*2-5] . "></td>";

}

>
</html>
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PHP-tehtava 4:

Teenettisivu, joka laskee palkansaajan valtiolle maksaman ansiotulon veron
suuruuden ao. linkin mukaisesti

‘http://www.vero.fi/default.asp?article=3457& language=FIN
Nayta omalla sivullasi myos ko. taulukko

<form name="lomake">

<input type="text" name="tulot">
<input type="submit" value="Laske!">
</form>

<?php

$taulu[0]=12000;
$taulu[1]=15400;
$taulu[2]=20500;
$taulu[3]=32100;
$taulu[4]=56900;
$taulu[5]=12000000;
$euro[0]=0;

$euro[1]=8;

$euro[2]=365;

$euro[3]=1130;

$euro[4]=3508;

$euro[5]=10080;

$vero[0]=0;
$vero[1]=10.5;
$vero[2]=15;
$vero[3]=20.5;
$vero[4]=26.5;
$vero[5]=33.5;

if (array_key_exists("tulot",$_GET))
$tulot=$_GET["tulot"];
else $tulot=0;
$indeksi=0;
for ($i=0;$i<5;$i++)
if ($tulot>=S$taulu[$i] && $tulot<$taulu[$i+1])
$indeksi=$i+1;
$alku=($tulot-$taulu[$indeksi-1]);
$loppu=$vero[$indeksil;
print "Valtiolle maksettava tulovero on :" . ($euro[$indeksi]+ $alku*$loppu/100);
»>
</body>
</html>
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PHP:n muuttujat

PHP:ss& maéariteltavien " normaalien” muuttujien elinikd on yhden sivun
suorituksen mittainen. Lokaali muuttuja tarkoittaa muuttujaa, joka on
maaritelty funktiossa ja sen kesto on ainoastaan funktion suorittamisen ajan.
Globaaliksi maaritelty muuttuja nakyy kaikissa funktioissa ja funktioiden
ulkopuoléella.

Sovelluksessa pidempaén vaikuttavia muuttujia kutsutaan sessiomuuttujiks.
Sessiomuuttujat sijoitetaan assosiatiiviseen $ SESSI ON-taulukkoon.
Sessiomuuttujien kaytto edellyttaa, etta php-sivun alussa session_start()-
funktion kutsua.

Esim.

<?php

session_start();

$ SESSION[kissa"]="Lélly";
»>

PHP-tehtava 5:

Tee php-sivu, jossa kysytadn kayttdjatunnusta ja salasanaa. Kun sivulla ollaan
toistamiseen, siirra salasana sessomuuttujaan, jonka tulostat uudelleenohjatulla
sivulla.

Ohje uudelleenohjaukseen

header (" L ocation: :http://palvelin/sivy");

<?php
session_start();
if (array_key_exists("salasana",$_POST)){
$ SESSION[ salasana] $ POST[ salasana]

}

»>

<form method="POST">

<table>

<tr><td>Kayttjatunnus</td><td><input type="text" name="tunnus"></td></tr>
<tr><td>Salasana</td><td><input type="password" name="salasana"></td><td></tr>
<tr><td colspan="2" align="right"><input type="submit" value="L&heta"></td></tr>
</table>

</form>
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teht5_jatko.php

<?php

session_start();

print $_SESSION["salasana"];

7>

PHP ja MySQL Linux-ymparistbéssa

Komentorivilla mySQL -tietokantatoihin paasee kdsiks komennolla
mysgl -u root p<ENTER>
Enter password:1qazxsw?2

Lyhyesti SQL -perusteita:

SHOW DATABASES; // nayttaa palvelimen kannat
USE Chat; // vaihtaa chat-tietokannan aktiiviseksi
SHOW TABLES; // nayttaaa aktiivisen kannan taulukot

DESC Osallistuja; // nayttaa aktiivisen kannan Osallistuja-taulukon rankenteen

SHOW CREATE TABLE Osallistuja; // nayttda rakenteen ohella avaimet ja
kannan tyypin

SELECT * FROM Osallistuja ORDER BY Nimi;

Asiakas-tietokannan luominen mySQL -palvelimella

CREATE DATABASE Asiakas;
CREATE TABLE Posti

(
Nro CHAR(5) NOT NULL PRIMARY KEY,
Postitoimipaikka VARCHAR(30)

);
CREATE TABLE Asiakas

(

Id INTEGER NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
Nimi VARCHAR(40),

Osoite VARCHAR(30),

PostiNro CHAR(5),

FOREIGN KEY (PostiNro) REFERENCES Posti(Nro)

)i

Jostietokannan kuvaus on dumpattu (so. tekstitiedostona) voi sen palauttaa
komennolla

mysgl —u root p Asiakas < Asiakas_dump.sql

Kopioi PHP:n vaatimat adodb-tiedostot ja hakemistot oman kotihakemistosi
alihakemistoon public_html/php
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cp /varlwww/adodb ~/public_html/php —R

Kopioi alla oleva koodi VNC-yhteydella Fedoraan gedit-ikkunaan jatallenna se
starter.php-nimella php-hakemistoon

<?

include ("adodb/adodb.inc.php™);

session_start();

$conn = &ADONewConnection('mysql’);

$conn->debug = false;

$conn->Connect('localhost’, root','1gazxsw2','Asiakas’);
»>

<?php

include ("starter.php");

$sgl="SELECT * FROM Posti LEFT JOIN Asiakas ON Posti.Nro=Asiakas.PostiNro ORDER BY Nimi";
$rs=$conn->Execute($sql);

while (1$rs->EOF){

$nimi=$rs->Fields("Nimi");

print $nimi . "<br>";

$rs->MoveNext(); //siirtyminen seuraavalle riville
}

$rs->Close();

$conn->Close();

»>

PHP-tehtava 6:

Tee paivityskysely INSERT INTO Asiakas-tietokantaan, jonne lisdat omat
tietosi.

<?php

include ("starter.php");

$sql="INSERT INTO Posti (Nro,Postitoimipaikka) VALUES ('00130','Ankkalinna’);";
$rs=$conn->Execute($sq);

$sgl="INSERT INTO Asiakas (Nimi, Osoite,PostiNro) VALUES (‘Ankka Aku','Ankanpolku 13','00130";";
$rs=$conn->Execute($sql);

$rs->Close();

$conn->Close();
»>

Kaikkien postitoimipaikkojen muuttaminen 1 SOIK S| tapahtuu ucase()-
funktiolla

137



$sql="UPDATE Posti SET Postitoimipaikka= UCASE(Postitoimipaikka);";

Aku Ankan tietojen poistaminen tapahtuu SQL -lauseessa
DELETE FROM Asiakas WHERE Nimi="Ankka Aku’;

Rivien l[ukumaar an kyselyssa saa count(*)-kyselyssa
$sql="SELECT count(*) AS Ikm FROM Asiakas";
$rs=$conn->Execute($sql);

print "<br>". $rs->Fields("lkm");

PHP-tehtava 7:

Teelomake, jossa kysytaan uuden kayttdjan nimea, osoitetta, postinumer oa,
kayttdjatunnusta ja salasanaa (nékyvissa tekstind). Kun tiedot on sy6tetty,
lahetd ne INSERT INTO -kyselylla Asiakas-kantaan siten, etta salasana on
M D5-kryptattuna.

Ennen uusien kenttien kayttdmista on kantaa hiukan muutettava
ALTER TABLE Asiakas ADD Tunnus VARCHAR(8);
ALTER TABLE Asiakas ADD Salasana CHAR(32);

MD5-kryptauksen teho:

Kayttgja syottda oman salasanansa, joka verkossa kuitenkin litkkuu aina
kryptattuna. Palvelin testaa salasanaa ohjelman kautta, eik& palvelimelle paase
(yleensd) verkon kautta tutkimaan kantaa.

<?php
include("starter.php");
if (array_key_exists("nimi",$_POST))

if (5_POST["nimi"]'=""}

$nimi=$_POST["nimi"];

$osoite=$_POST["osoite"];

$postinumero=$_POST["postinumero";

$tunnus=$_POST["tunnus"];

$salasana=$_POST["'salasana";

$sql="INSERT INTO Asiakas (Nimi,Osoite,PostiNro, Tunnus,Salasana)
VALUES('$nimi','$osoite’,'Spostinumera’,'$tunnus’," . MD5($salasana) . ");";
$rs=$conn->Execute($sql);

}

»>
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Tehtava 8:

Teejéarjestelméan sisaankirjautuminen —lomakkeella on siiskentat tunnusja
salasana (<input type="passwor d” >) sek& submit-nappula. Testaa ohjelmassa
|6ytyyk 6 kannasta tunnus-salasanayhdistelmaa. Jos |0ytyvat, niin silloin
SELECT-kyselyn resultset el oletyhjajavoit siirtya toiselle sivulle. Toisen sivun
katselu tulee PHP-koodissa estéa siten, etta salasanakyselyn onnistumisesta
asetetaan sessomuuttuja” passed” arvoon yksi.

<?php
include("starter.php");
if (array_key_exists("tunnus",$_POST)){
$tunnus=$_POST["tunnus"];
$salasana=$_POST["salasana"];
$sql="SELECT Id, Tunnus FROM Asiakas WHERE Tunnus="$tunnus' AND Salasana="". MD5($salasana) .

$rs=$conn->Execute($sql);

if ($rs->EQF) print "Salasana vaarin";else{
$ SESSION["passed"]=1;
$_SESSION["Asiakasld"]=$rs->Fields("ld");

}
$rs->Close();

$conn->Close();

}

<form name="lomake" method="POST">

<table border="1">

<tr><td>Kayttdjatunnus:</td></td><td width="200"><input type="text" name="tunnus" size="30"></td>
<ftr>

<tr><td>Salasana:</td></td><td><input type="password" name="salasana" size="30"></td>

<Jtr>

<[table>
<fform>

<?php

include("starter.php");

if (5_SESSION["passed"]==1){

print "Kayttajatunnuksesi on " . $_SESSION["Asiakasld"];
}

else

print "Olet saapunut sivulle ilman asianmukaista autentikointia!!!";
»>
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PHP-tehava 9:

Miten merkitset tietokantaan, josjoku kentista on pakollinen? Miten sivu
tehtavassi 7 muuttuu, jos halutaan, etta pakolliset tiedot on taytetty? miten sivu
muuttuu, jos postinumer oa ei ole postinumer oluettel ossa?

<?php

include("starter.php");

$ SESSION["alku"]=1;
header("Location:teht9.php");
»>

<?php

include("starter.php");

$virhe=0;

if (tisset($_GET["postinumera") || trim($_GET["postinumero")=="") $virhe=1,
else{

$postinumero=$_GET["postinumero"];

$sql="SELECT * FROM Posti WHERE Nro="$postinumero’;";

print "<br>$sql<br>";

$rs=$conn->Execute($sql);

if ($rs->EOF) $virhe=1;

}

if ($virhe==1 && $_SESSION["alku"]==0) print "EPONNISTUI'" . $_SESSION["alku"];
»>

<form name="lomake">

<input type="text" name="postinumero">

<input type="submit">

</form>

<?php
$_SESSION["alku"]=0;
7>

Alla erilaisia testgja datan olemassaolosta ja sen tietotyypista

if (lisset($_POST[fillingT) || trim($_POSTTfilling]) =="
// check for required data
// die if absent

// check if input is a number
if (Yis_numeric($_POST['quantity'])) {
die ("ERROR: Whatever you just said isn't a number!");

/l check if input is an integer
if (intval($_POST['quantity’]) '=$ POST['quantity']) {
die ("ERROR: Can't do halves, quarters or thirds... I'd lose my job!");
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" aPERROR: The date (8 POSTIday (8 POSTImonthlL |
—

// check multi-select box
if (lis_array($_POST['toppings']) || sizeof($_POST['toppings']) < 1) {
die("You must select at least one topping for the pizza');

GD-grafiikkakirjastosta |0ytyy kehittyneempid kuvankasittelytoimintoja kuten
Imagecopymer ge, jolla saadaan ns. vesileima kuvan paalle. Koska esimerkissa
ohjelma joutuu tallentamaan tiedoston, tulee hakemistoon antaa kaikille
kayttdjille (so. apache tassa tapauksessa) —tall6in koodin tulisi olla tietenkin eri
hakemistossa kuin muutettu kuva.

<body bgcolor="red">
<img src="uusi.jpg">

<img src="ohjelmointi.png">
<img src="tausta.jpg">

<?php

$file = "tausta.jpg";

$mark = "ohjelmointi.png";

$newfile = "uusi.jpg";

list( $sourcewidth, $sourceheight ) = getimagesize($file); // Size of source photo for resizing
list( $markwidth, $markheight ) = getimagesize($mark); // Size of source photo for resizing

$width = 800; // Width of picture after resizing
$height = 600; // Height of picture after resizing

/I Load pictures
$source = imagecreatefromjpeg( $file ); // Source photo
$watermark = imagecreatefrompng( $mark ); // This is our watermark.

Il Resizing

$resized = imagecreatetruecolor( $width, $Sheight ); // Create memory space for resized picture
imagecopyresampled( $resized, $source, 0, 0, 0, 0, $width, $height, $sourcewidth, $sourceheight ); // Resize
the source picture with a proper algorithm to avoid jaggies. Use imagezopyresized if you are in a hurry.

Il Watermarking

imagecopymerge( $resized, $watermark, 10, 500-$markheight-10, 0, 0, $markwidth, $markheight, 80); // Note
65% transparency of the NON-TRANSPARENT parts of the picture. This will put the watermark at the bottom-
left corner of the picture, 10px from the edge.

Il Saving

imagejpeg( $resized, "$newfile" ) or die ('Could not save picture! Please check permissions."); // Save file on
disk
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/I Cleaning up

imagedestroy( $watermark ); // Clear memory
imagedestroy( $source ); // Clear memory
imagedestroy( $resized ); // Clear memory

»>
<img src="uusi.jpg">
</body>

PHP-tehtava 10:

Teeerilaisia kokeiluja lomakkeen arvojen valittdmisesta (submit, button,
checkbox) lomakkeen ja PHP-koodin vélilla.

<?php

$tsekki[0]="";

$tsekki[1]="";

$tsekki[2]=""

foreach($_GET as $muuttuja =>$arvo) print "$muuttuja => $arvo <br>";
/Inelpompi vaihtoehto

foreach($_GET["tsekki"] as $muuttuja) print "$muuttuja<==<br>";

IIvaikeampi vaihtoehto

foreach($_GET as $muuttuja =>$arvo) foreach($arvo as $joku){print "$muuttuja

$joku<br>";$tsekki[$joku]="CHECKED";}
»>

<form name="lomakel">

<input type="submit" name="1" value="Poista">
<br>

<input type="submit" name="2" value="Poista">
<input type="hidden" name="h1" value="hi1">
<[form>

<form name="lomake2">

<input type="button" name="1" value="Poista"
onClick="document.location.href="teht10.php?lomake=2&nappula=1&arvo=1">
<input type="button" name="2" value="Poista"
onClick="document.location.href="teht10.php?lomake=2&nappula=2&arvo=2"">
</form>

<form name="lomake3">

<?php

for ($i=0;$i<3;$i++)

print "<input type="checkbox' name="tsekki[]' value="$i' $tsekki[$i]>";
»>

<input type="submit">

</form>
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PHP-tehtava 11:

Tiedostossa tent1l.php (ja teht11.txt) muodostetaan kuvan mukainen lomake.
Tee sivulle PHP-koodia, joka muodostaa oikeat SQL -lauseet lomakkeen tietojen
mukaan seuraavasti.

i Ankka Aku Jos Poista-nappulaa on painettu poistetaan
Harrastukset: Falastus [] Metsastys (] NimMikent&n mukainen tietue.
Sukupuch  Nanen O Mies O DELETE FROM....

Jos Muuta-nappulaa on painettu tallennetaan
tiedot sessio-muuttujan ” Nimi” mukaisen
tietueen kohdalle. UPDATE Taulu SET ...
Jos Uusi-nappulaa on painettu kaikki tiedot tallentuvat uutena tietueena.
INSERT INTO ...

Oletetaan, ettd kannassa nimi ja harrastukset ovat tekstikenttia ja sukupuoli
tavun mittainen luku.

[ Faista ] [ huuta ] [Uusi]

PHP-tehtavat 12:

Muuta edellista tehtavaa siten, ettd lomakkeella olevista tiedoista tehdaan SQL -
haku OR-oper aatiolla Hae-nappulaa painettaessa. Haussa kannattaa

harrastuksissa kayttaa | N-lausetta esim.
SELECT * FROM asiakas WHERE Nimi IN ("Mamma Muumi”, "Ankka Aku");

<?php
include("starter.php");

function valinnat(){

global $nimi,$harrastus,$sukupuoli;
$nimi=$_GET["nimi"];
$harrastus=join($_GET["harrastus"],",") ;

function hae(){

global $nimi,$harrastus,$sukupuoli,$in_harrastus;

print "SELECT * FROM Taulu WHERE Nimi LIKE '%$nimi%' OR Sukupuoli=$sukupuoli OR Harrastus
IN('$in_harrastus','kalastus,metsastys');";

}

function uusi()}{

global $nimi,$harrastus,$sukupuoli;

print "INSERT INTO Taulu (nimi,harrastus,sukupuoli) VALUES (‘$nimi','$harrastus',$sukupuoli);";
}

function muuta(){

global $nimi,$harrastus,$sukupuoli;
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print "UPDATE Taulu SET nimi='$nimi',harrastus="$harrastus',sukupuoli=$sukupuoli WHERE
Nimi='$_SESSION[Nimi];"

}

function poista(){

global $nimi;

print "DELETE FROM Taulu WHERE nimi='$_SESSION[Nimi] ';<br>tai<br>DELETE FROM Taulu WHERE
nimi LIKE '%$nimi%";

}

$_SESSION[Nimi]="Ankka Aku";

valinnat();

if (isset($_GET["Uusi"])) uusi();

if (isset($_GET["Muuta'])) muuta();

if (isset($_GET["Poista"])) poista();

if (isset($_GET["Hae"])) hae();

»>

<form name="lomake">

<table border="1">

<tr><td>Nimi:</td><td><input type="text" name="nimi" value="<?=$_SESSION['Nimi'|?>"></td></tr>
<tr><td>Harrastukset:</td><td>Kalastus<input type="checkbox" name="harrastus[]" value="kalastus">
Mets&auml;stys<input type="checkbox" name="harrastus[]" value="mets&auml;stys"></td></tr>
<tr><td>Sukupuoli</td><td>Nainen<input type="radio" name="sukupuoli" value="nainen">
Mies<input type="radio" name="sukupuoli" value="mies"></td></tr>

<tr><td colspan="2" align="center">

<input type="submit" name="Poista" value="Poista">

<input type="submit" name="Muuta" value="Muuta">

<input type="submit" name="Uusi" value="Uusi">

<input type="submit" name="Hae" value="Hae">

</table>

</form>

HUOM!
HarrastusIN (') ei toteudu silloin, kun harrastuksia el ole ollenkaan, jos
kantaan on harrastukset maaritelty NOT NULL;

PHP-tehtava 13:

Tutustu tiedostojen siirtdmiseen lokaalilta koneelta etdkoneelle artikkelin

nttp://www.cs.jyu.fi/~kolli/I TK 215/PHP/|lomakkeet. html#tiedosto

mukaan. Tee oma sivus tai kopioi esimerkin sivu fedora-koneelle, jossa siirretyn
tiedoston tallentaminen tapahtuu php-hakemiston alihakemistoon uploaded. Tee
hakemistoon kaikille kirjoitusoikeudet chmod 777 uploaded -R<ENTER>..
Huomaa, ettd lomakkeeellaja php.inissa voidaan rajoittaa siirrettéavan tiedoston
kokoa.

<form action="upload_jatko.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
<p>
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<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="2000000" />
<input type="file" name="tiedosto" />
</p>
<[form>

<?php
$polku = "uploaded/".$_FILES[tiedosto]['nameT;
if(move_uploaded_file($_FILES['tiedosto]['tmp_name'], $polku)){
echo "Tiedoston siirto palvelimelle onnistui!";
} else{
print "VIRHEEE!";

}

>

Tiedostojen kasittelysta ja merkkijoinoista
Allalista testausita tiedostok asittelyoper aatioista PHP:11&

Bool copy(lahdetiedosto,kohdetiedosto)// kopioi tiedoston
Bool unlink(tiedosto)//poistaa tiedoston

Float disk_free space(" /") // vapaa levytila

Bool file_exists(tiedosto) // onko tiedostoa olemassa

Bool mkdir(polku) // tekee hakemiston mihin tahansa

Esimerkissa otetaan koko tiedoston sisalto mer kkijonomuuttujaan ja tulostetaan

rivinvaihdot ("\n” tai chr(10)) muutettuna HTML -tageiks (<br>).
$rivi=file_get_contents("/etc/passwd");

print str_replace("\ n","<br>",$rivi); tai

print str_replace(chr(10),"<br>",$rivi);

str_replace-funktion parametrit ovat jarjestyksessa: mita etsitaan, milla
korvataan ja missd muuttujassa.

Chr-funktiolle painvastainen on Ord-funktio, joka muuttaa ASCII-merkin
desimaaliluvuksi ASCII-taulukossa (ASCII-desimaaliksi).

File get_contents—funktiolla saadaan muuttujaan koko tiedoston sisdlt6 ja
file_put_contentsvoidaan tallentaa muuttujan sisalto tiedostoksi.

Esimerkissi etsitédan txt-tiedostoja ja tulostetaan niiden koot
<?php
foreach (glob("*.txt") as $filename) {

echo "$filename size " . filesize($filename) . "\n";

}

2>
Tekstitiedostot:

Yks helppo tapa tallentaa pysyviatietoja on kayttaa tekstitiedostoja.
Tekstitiedoston tietueen pituus on vaihteleva, koska rivin loppumer kki chr(10)

145



maarittelee sen. Tastd johtuen tekstitiedostoja kutsutaan ns.
sarjasaantitiedostoiksi, miké edellyttaa koko tiedoston lukemista tiedoston
alusta loppuun jotta var muudella haettu tieto |0ytyy.

K ytdssa olevat funktiot ovat
fopen() //avaa tiedoston
fread() //lukeerivin

fwrite() //kirjoittaa tiedostoon
fclose() //sulkee tiedoston

Esimerkki lisda yhden rivin tiedoston loppuun:
<?php
$filename = rivit.txt';
$somecontent = "Omarivi\n"; //rivinvaihtomerkki tiedostoon mukaan
if (is_writable($filename)) {
if ('$handle = fopen($filename, 'a’)) {
print "Ei voi avata ($filename)";
exit;
}
if (fwrite($handle, $somecontent) === FALSE) {
print "Ei voi kirjoittaa ($filename)”;
exit;
}
print "Onnistui";
fclose($handle);
}else {
print "Tiedostoon $filename ei voi kirjoittaa, koska w-oikeus puuttuu";

}

2>
Tamé esimerkki tuhoaa olemassaolevan tiedoston ja kirjoittaa yhden rivin

ailemman paélle, jostiedosto on aiemmin luotu

<?php

$tmuuttuja=fopen("rivit.txt","w");

fwrite($tmuuttuja,"uusi rivi - tosin aiemmat ovat tuhoutuneet, koska kytit w-parametria\n”);

fclose($tmuuttuja);
2>

Seur aavassa ohjelmassa luetaan fgets-funktiolla tekstitiedostoa rivi kerrallaan ja
girretdan tieto taulukkomuuttujaan rivi.

<?php
$tmuuttuja=fopen(“/etc/passwd”, "r");
$i=0;
while (! feof($tmuuttuja)){
$rivi[$i]=fgets($tmuuttuja);
print $i ." ->" . $rivi[$i] ."|<br>";
Pi++;
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}

fdose($tmuuttuja);
2>

Teeohjelma, jossa luet tekstitiedostosta kysymyksid ja vastauksia
taulukkomuuttujaan. Kysymysrivin jdlkeen on aina neljarivia
vastausvaihtoehtoj a, joista enssimmainen on se oikea. Arvo ohjelmassas
vastausvaihtoehdot uudelleen ja tulosta kysymysja vaihtoendot HTM L -sivulle.
Teefunktio kysymys, johon parametrina viedaan kysymysnumerojajoka
palauttaa kysymys-vastaus oukon yhtena stringina

Mik& auml; on maapallon ympé& auml;rysmitta?

40 000 km

4000 km

300 000 km/s

Sevaihtelee

Mik& auml; on ns. pedon merkki?

666

112

911

67100

Mik& auml; on algoritmi?

Tarkasti m&auml; & auml;ritelty & auml; & auml;rellinen vaihesarja ongelman
ratkaisemiseksi

Algoritmi kertoo ihmisen fyysisest& auml; ja henkisest& auml; voinnista
Pesuaine or gaanisen lian poistamiseks

Kertoo ilmansuunnat

<?php
global $rivi;

function tulostaKysymys($nro){
global $rivi;

$onJo[1]=FALSE;
$onJo[2]=FALSE;
$0nJo[3]=FALSE;
$onJo[4]=FALSE;

for ($laskuri=1;3$laskuri<5;$laskuri++){
dof

$muuttuja=mt_rand(1,4);

} while ($onJo[$muuttuja]);
$onJo[$muuttuja]=true;
$arvottu[$laskuri]=$muuttuja;

}
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$k=($nro-1)*5;
$jono=$jono . $rivi[$k] ."<br>";
for ($i=1;$i<5;$i++)
$jono=$jono . chr($i+64) .") ". $Srivi[$k+S$arvottu[$i]] . "<br>";
return $jono;

}

$tmuuttuja=fopen("kysymys.txt", "r");
$i=0;
while (! feof($tmuuttuja)){
$rivi[$i]=fgets($tmuuttuja);
$i++,
}

fclose($tmuuttuja);

print tulostakKysymys(1);
print tulostaKysymys(2);
print tulostakKysymys(3);

2>
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PHP-tehtava 14:

Suunnittele ndytonkuvaukset ja tietokannan rakenne seur aavaan sovelluk seen.
Sovelluksessa on kolme eri PHP-sivua: sisaankirjautuminen
(kirjautuminen.php), kysymyssivut 1-n (sivu.php) ja koostesivu (kooste.php).
Naytonkuvauksissa tulisi nayttoruudulla ndkyvan lomakkeen lisaks kuvata
tietojen siirtyminen nayttdjen valilla (lomakkeen nakyvien ja piilotettujen
kenttien avulla, sessomuuttujissa ja URL-osoitteissa). Tietokannassa tulis
erikseen olla taulukot arvioinnin suorittajista ja vastauksista. Sivulta toiselle
litkutaan submit-nappuloilla”>>>>" ja viimeisen kysymyssivun jalkeen tulee
arviontisivu, josta e voi enaé palata takaisin. Myosk&an
sisaankirjautumissivulle el voi onnistuneen tunnus/salasana-yhdistelméan jalkeen
palata. Koostesivulla tulostetaan kaikki vastaukset ja vastauksien keskiarvo.
Kysymyksia on yhteensa n-méaar 4, joka saadaan selville SQL -lauseella SELECT
COUNT (*) From Kysymys. Yhdelle sivulle tulostetaan viisi kysymysta ja viisi
vaihtoehtoa radiobuttoneina (1-5).

kijautuminen.php

SELECT Id FROM Arvoija
WHERE Tunnus="$_POST[Tunnus]" AND Salasana="$_POST[Salasana]'’; = siva.php

EPATOSI $_SESSTON[Arvienald]
‘ o SQL-lauseesta
: - $_SESSION[Sivu]=1
E ayttaydtunnns:
Salasana:
—

Olyelinassa palataan
samalle sivulle

Include-tiedosto (arviointi.php)

<?

include ("../adodb/adodb.inc.php™);
session_start();

global $rs, $conn, $sivu;

$conn = &ADONewConnection('mysql");
$conn->debug = false;

$conn->Connect('localhost', root',"lqgazxsw2','Arviointi");
»>
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Sisaankirjautuminen (kirjautuminen.php)

E ayttajatunns: | Kan

Aohchok

Salasana

<?php
include("arviointi.php");
if (array_key_exists("tunnus",$_POST)){
$tunnus=$_POST[tunnus];
$salasana=$_POST|[salasana];
$sql="SELECT Id, Tunnus FROM Arvioija WHERE Tunnus="$tunnus' AND Salasana="$salasana’;";
$rs=$conn->Execute($sql);
if ($rs->EQF) print "Salasana v&auml;&auml;rin";else{
$_SESSIONJArvioijald]=$rs->fields('ld");
$ SESSION[Sivu]=1;

_________________________________

}
$rs->Close();
$conn->Close();

}

7>

<form name="lomake" method="POST">

<table border="1">

<tr><td>K&auml;ytt&auml;j&auml;tunnus:<ftd></td><td width="200"><input type="text" name="tunnus"
size="30"></td>

<ftr>

<tr><td>Salasana:</td></td><td><input type="password" name="salasana" size="30"></td>

<Jtr>

</table>

</form>

Kysymyssivut (sivu.php)

<?php

include("arviointi.php");

$sgl="SELECT COUNT(¥) AS lkm FROM Kysymys";
$rs=$conn->Execute($sql);

global $maxKysymys;
$maxKysymys=$rs->Fields('lkm’);

function valikko(){
global $sivu,$rs,$conn,$maxKysymys;
$sivuEx=$_SESSION[Sivu];
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if (isset($_POSTl[ede])) if ($_SESSION[Sivu]>1)$_SESSION][Sivu]--;
if (isset($_POST[seu))) if (5_SESSION[Sivu]<ceil($maxKysymys/5))$ SESSION[Sivu]++;else
header("Location:kooste.php");
$sivu=$_SESSIONJ[Sivu];
if (isset($_POST][ede]) || isset($_POST[seu])){
foreach($_POST as $muuttuja=>$arvo){
$sql="SELECT * FROM Vastaus WHERE Kysymysld=$muuttuja AND Arvioijald=$_SESSION[Arvioijald];";
$rs=$conn->Execute($sql);
if (1$rs->EQF)
$sql="UPDATE Vastaus SET Vastaus=$arvo WHERE Kysymysld=$muuttuja AND
Arvioijald=$_SESSION[Arvioijald];";
else
$sgl="INSERT INTO Vastaus (Kysymysld,Arvioijald,Vastaus) VALUES
($muuttuja,$_SESSION[Arvioijald],$arvo);";
if (strpos($sql,"<<<")<1 || strpos($sql,">>>")<1) $rs=$conn->Execute($sq|);
I
valikko();
function tulostaVaihtoehdot($kn){
$conntmp = &ADONewConnection('mysql’);
$conntmp->debug = false;
$conntmp->Connect('localhost','root','1gazxsw2','Arviointi");
print "<tr>";
for ($i=1;$i<=5;$i++)
print "<td align="right'>$i</td>";
print "</tr>";
print "<tr>";
$sqltmp="SELECT * FROM Vastaus WHERE Kysymysld=$kn AND Arvioijald=$_SESSION][Arvioijald];";
$rstmp=$conntmp->Execute($sqitmp);
$vn=$rstmp->Fields("Vastaus");
for ($i=1;$i<=5;$i++){
print "<td align="right'><input type="radio' name="$kn’ value="$i";
if ($i==$vn) print" CHECKED",
print "></td>";
}
print "</tr>";
}
function tulostaSivu($sn){
global $maxKysymys;
global $rs, $conn;

$alku=($sn-1)*5+1;
if ($sn*5>$maxKysymys) $loppu=$maxKysymys;
else $loppu=$sn*5;
$sgl="SELECT Kysymys FROM Kysymys WHERE Id BETWEEN $alku AND $loppu";
print "<form name="lomake' method="POST'><table width="700" border="0">";
print "<tr><td colspan="5" align="center><b> TSE ARV I O I N T | A<br><hr></b></td></tr>";
$rs=$conn->Execute($sql);
for ($i=$alku;Si<=$loppu;$i++){
print "<tr><td colspan='5">". $rs->fields('Kysymys'). "</td></tr>";
tulostaVaihtoehdot($i);
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$rs->MoveNext();
}

print "<tr><td colspan="5"><hr></td></tr><tr><td align="left'><input type="submit' name="ede’

value='<<<"></td><td colspan='4' align="right’><input type="submit’ name="seu’ value=">>>"></td></tr>";

print "</table></form>";
}

tulostaSivu($sivu);
$rs->Close();
$conn->Close();

>

ITSEARVIOINTIA

11. Lapsia minulla on

12, lensivh kaenpesan

13 onepionnen lukum

14 142=_
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15, 3EX on ruotsia ja tarkoittaa
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Koostesivu (kooste.php)

<?php

include("arviointi.php");

global $conn,$rs;

print "<center><h1>K O O ST E S 1V U</h1></center>"

print "<h2>Vastauksesi olivat</h2>";

$sql="SELECT * FROM Kysymys LEFT JOIN Vastaus ON Kysymys.ld=Vastaus.Kysymysld WHERE
Arvioijald=$_SESSION[Arvioijald] ORDER By Kysymys.Id;";

print "<table width="700" border="1">";

$rs=$conn->Execute($sql);

while (1$rs->EOF){

print "<tr><td>" . $rs->Fields("Kysymys") . "</td><td align="center>" . $rs->Fields("Vastaus") . "</ftd></tr>";
$rs->MoveNext();

}

print "<tr><td colspan="2' valign="center’><b>T | LA S T O T</b></td></tr>";

$sql="SELECT SUM(Vastaus) AS Summa,AVG(Vastaus) AS Keskiarvo FROM Vastaus WHERE
Arvioijald=$_SESSION[Arvioijald];";

$rs=$conn->Execute($sql);

print "<tr><td align="right">Vastaustesi summa on</td><td align="center’>" .$rs->Fields("Summa") .
"<td></tr><tr><td align=right>ja vastaustesi keskiarvo on</td><td align="center>". $rs->Fields("Keskiarvo")

S<ftd></tr></table>";
>

KOOSTESIVU

Vastauksesi olivat

1. Paljon on rmielestist paljon?
2. Wika on totuus?
3. Mita tarvitaan, kun...

4 hfielestin olen

3. Paljon korttipalcassa on _ maata

6. Paras koulunumerom ol

7. Panklotiing saldo on _ euroa
8. Mliehen mitta on...

9. Sasinko _ olutta?

10, Asunnossa on kerrosta

11. Lapsia minulla on

12 lensi vl kaenpesan

12 onepdonnen luloum
14 1+2=_
15. SEX on ruotsia ja tarkoittaa

[ PN TR R WP T AP T PN T P T N T o WP T o R T e e e e

16 Seonloppuel
TILASTOT

Wastaustesi sumima o 40

ja vastaustesi keskiarvo on 2.5000
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WINDOWS kayttgjarjestelmasta

Hyodyllisia nappailyja

Lippu-E Kaynnistda Resurssienhallinnan
Lippu-M Minimoi sovellukset (Palautus-Shift-M)
Lippu-R Kaynnista | Suorita

Lippu-F Kéaynnista | Etsi (F3)

Lippu-L Uloskirjautumisvalikko

PrintScreen Tallentaa koko nayton kuvaksi
CTRL-C Muokkaa | Kopioi

CTRL-V Muokkaa | Liita

CTRL-X Muokkaa | Leitkkaa

CTRL-O Tiedosto | Avaa

CTRL-S Tiedosto | Tallenna

CTRL-R Paivita (Reload=F5) esim. selainohjelmassa
ALT-F4 Tiedosto | Lopeta

CTRL-F4 Tiedosto | Sulje

CTRL-F Ets (sanatai lause)

CTRL-H Ets jakorvaa-toiminto

TAB Hyppaaminen kentastd tms. toiseen

ALT-TAB Tehtavanvaihto (siirtyminen ohjelmasta toiseen; voi kayttaa myos

vaihto- eli SHIFT-n&dppéimen kanssa)

CTRL-TAB Hyppaaminen esim. lehdykasta toiseen

ALT-ENTER Ominaisuudet (sama kuin hiiren oikean painallus)
Sovelluksen maksimointi/palautus essm. komentokehotteessa,

mediaplayerissa

Windowsin tyopoyta

Uuden pikakuvakkeen saat hiiren oikealla nappaimella T
tyopoydan " vapaalla’ aluedla Valitse Uus |
Pikakuvake. Selaa kaynnistettava ohjelma tai e

Ominaisuu det @ Phakrake

L B saku
[%] Bittikartta
Micrasoft Ward -asiskiria
B Microscft Access -savellus
@ Microsol ft PowerPoint -esitys
Paint Shop Pro & Image
g WinRAR archive
EJ Tekstitiedasto
& Askossni
E Microsoft Excel -taulukko
B B wWinRAR ZIP archive

hakemisto. Jos ohjelman kaynnistyksessa tarvitaan
parametr g a, kirjoitetaan ne lainausmerkkien
ulkopuolelle. Tyopoytakuvakkeelle voidaan lisdks sen
ominaisuuksista (hiiren oikea n&ppéain) maaritella
pikanappailyn, joka nopeuttaa Windowsin kayttoa.
My06s uusia hakemistoja (=kansioita) voi tehda
tyopoydalle (tai muualle) hiiren oikealla nappaimella.
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Ominaisuudet: Tehtdvdapalkki ja Kaynnista-valilkio

Tehtavapalkki | K gynnistd-valikka

2IX

Tehtavapalkin ulkonako

; ¥

T ZInternet..~ | W Kansio

1s Kayhnista

[ ] Lukitse tehtavapalkki
[] Fillata tehtavapalkki automaattizesti

Fiyhmita samank altaizet tehtawapalkin painikkeet

[] Myt Pil akdunnistys

[Irmoituzalue

Mapta kella

azkettain valithu,

Fillota pazsivizet kuvakkest

Yaoit pitaa imoituzalueen sisting pilottamalla ne kuvakkeet, joita ei ole

H Peruuta ]

Ongelmatilanteet

Josjoku prosesseista kuormittaa konetta liiaks ja

ty6t jumiutuvat, voit nappéilla CTRL-ALT-DEL ja

poistaa hairitsevan prosessin konetta sulkematta

RTF-tiedostotyyppi

Jos tehtavapalkista
(alhaalla) puuttuu esim.
Nayta tyopoyta —kuvake,
sen saat valitsemalla
Ohjauspanedi |
Tehtavapalkki ja
Kaynnista-valikko jalaita
rasti kohtaan Nayta
pikakaynnistys.

Nayta tyopoyta —kuvake
toimii myds péainvastoin el
palauttaa minimoidut
sovellukset takaisin
ruudulle (SHIFT-lippu-
M).

Ll
Tiedosto  Asetukset  Maytd  Sammuta  Ohje
Sovelukset | Prasessit | Suarituskyky | Verkko | Kayttajat
Vedaksen nimi K&yttajanimi So. | Muistink... A
Mipsve.exe SYSTEM oo 676 kt
hveoas.exe SYSTEM an 25016 ki
sychost,exe SYSTEM 00 596 kb
S t.exe 1300 kE
Mipsve.exe SYSTEM oo 2000 kk
nokepad. exe AC an FETZkE
Mip.exe AC ao 24 304 kk
alg.exe FPaikallinen palve an 1 063 ke
CClaw exe AC an 24 200 kk 3
taskmgr.exe AC an 5024kt
Miseves, exe SYSTEM i) 2024kt
agentsyr.exe AC an 324 kk
grasDtSery. exe AC an 8160 kk
WEOKPICK, EXE AC oo 1260 kb
MEMS0s, Bxe ac an Z 280kt
jusched.exe AC an 1124 ke
anysee_TR.exe AC an 6148 kk
Zh.exe AC oo 3372k
grasSery.exe AC an 4132kt
POVDSery. exe AC an 1276kt
WTTimer exe AC oo 1304 kk 3
N nm . rmmia b
[Irayta kaikkien kayttajien prosessic
Prosessit: 47 Suoritinkytd: 0 % Muistin waraus: Z92M [ 1054M

RTF-tyyppia kaytetdan muotoillun tekstin tallentamisessa.
Muotoilut siirtyvat "selvasanaisena” ja dokumenttia voidaan

tulkita eri ymparistoissa.
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Verkkotulostimen kayttoonotto

Internet

Internet Explarer
Sdhkiposti

Microsoft utlook
E Microsoft Word
Microsoft Excel
Microsoft Access

]s]@ Teacher
Microsoft PowerPoink

E !‘-.ﬁ Adobe Reader 6.0

Kaikki ohjelmat D

2 Kéynnisti

Ohjattu tulostimen asennus

M aarita tuloztin
Jog et tieda tulostimen osoitetta tai nimed, voit etsia haluamaasi tulostinka,

'| Kirjaudu ulos [6| Sammuta tigtokone

P 5 2
WO

) Dmat tiedostot

g Yiimeisimmat tiedostot »
-f) Dmat kuvatiedostok

j Dmat musiikkitiedostot

:3! Oma tietokone

‘T'g Yerkkoympdiristo

G Chjauspaneel

(@) valitss kaytettavat ohjemat

& Tulastimet: ja Faksit
=

ivttéonotto

9) Ohje ]4 M&yttas asennetut tulo

stimet ja Faksit ja auttaa uusien asentamisessa, I

/.) Etsi

E Suarita. ..

["e3 winpows

" Etsi tuloztin

Kihin tuloztimeen yhdistetaan?

{(#) vhdistd tulostimeen [tai valitze ja 2elaa tulostimia valitzemalla 5 euraaval;

Mirni: | Ywoppilashhoano

i |

E zimerkki: Yhpaly

elintuloztin

(3 vrhdistd Internetizz3 tai paikalizessa verkossa olevaan tulostimeen:

URL: |

valitse Kaynnista |
Tulostimet ja faksit
Lisada tulostin

Valitse verkkotulostin tai
toiseen tietokoneeseen
kytketty tulostin

Joko etsit tulostimen
ARFFCON-verkosta tai
kirjoita palvelimen ja
tulostimen nimet kuvan
osoittamalla tavalla.
Valitse tulostin
oletustulostimeks.

E zsimerkki: http: #/palvelindtuloztimet/omatulozsting, tuloztin

< Edellinen ” Seuraava > l [ Peruuta
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Java-tuki

Monet sovellukset (JEdit) tarvitset Java RunTime -elementin java-sovellusten
suorittamiseksi. Java-tuen saat helpoiten asennettua osoitteesta java.sun.com ja

painamalla kahvikupista monitorissa ruudun oikeassa reunassa.

3 Java Technology - Microsoft Internet Explorer,

Tiedosto  Muokkaa  Mayts

Suasikit

Tydkalut  Ohje

eEdellinen @ \_) @ @ \_h pEtsi {?Suosikit @ Dir:gv :‘\; < J .'3

Osoite @ kkp: fiava. sun. com/

v|5iirry Linkit >

Java | Solariz

APIs

Java Technology

Products & Technologies
- J25E {CoarelDeskiop)
- J2EE {EnterprisefServer)
- JZME (Mobilenwireless)
- Java Card
- Java Weh Services
- Java Business Integration
- HML
- Other Java Technologies

Downloads
- Early Access
- Toalz

Reference
- AP Specifications
- Code Samples & Apps
- Documentation
- BluePrints
- Technical Themes
- Technical Articles & Tips
-» See all

Community
- Forums
- Bug Datahase
- Askthe Experts
- Chats

<

Communitizs | Sun Store

Sun Developer Network (SDN)

Downloads

Technologies Products Support  Sun.com

Developers Home = Products & Technologies =

Java.sun.com: The Source for Java Developers

What's New

Using|java DB
in|Desktop
Applications

March 30, 2006

Using Java DB in Desktop Applications Learn how to deploy Java DB, based on the
Apache Derhy database, within desktop Java applications. The adicle uses the Address
Book demo to show you how to work with Java DB as an embedded database.

i March 28, 2006
Conscientious Software: Part One of a Conversation with Sun Microsystems
Laboratories” Ron Goldman Ran Goldman, senior staff engineer at Sun Microsystems
| Lahorataries, shares his vision of software that is moare robust, stahle, and better able to
take care ofitself -- conscientious sofware.

March 23, 2006

The Advantages of the Java EE 5 Platform: A Conversation with Distinguished Engineer Bill Shannon Bill
Shannon, Sun Microsystems distinguished engineer and specification lead for Java Platform, Enterprize
Edition (Java EE), discusses the ways the Java EE 5 platform makes life easier for developers.

» Wore
Java Community

Ask the Experts: Java Web Start {April 10-14)
Got a guestion about Java Web Star, the one-click deployment solution for Java applications on the desktop?

Join SDH | My Profile | Why Join? )

| Download
= Java Software
12|l for Your

“S== Computer

Popular Downloads

-J2SE 5.0

- J2SE 5.0 (B &EE)

- NetBeans IDE

- J2EE 1.4 SDK

- Java WSDF 2.0

- Sun Java Studio Creator
Free

- Sun Java Studio
Enterprize Free

- Bun Java System
Application Server

- Sun Java System ¥Web
Server

- StarOffice 8 SOk

2006 |JavaOne Conference

May 16-19 at the Moscone S
3

@ (1 kohde j&lielld) Awvataan sivua http:fiava.sun.comf...

75 Kdynnistd

0 Internet

@ options A Java Technalogy - ...

Grafiikkatilan vaihtaminen

fi% J25E Runkime Envir. ..

FI ’<,-'|E| LIl SR

TyOopoydan tyhjalla alueella hiiren oikealla nappaimella saat
valikon, josta voi valita mm. uuden pikakuvakkeen, kansion ja
vaihtaa Ominaisuudet | Asetukset —valinnalla Windows-
kayttoliittyman grafiikkatilaa. Graffiikkatilan ohella kannattaa
Lisdasetuksista maarata monitorille (nayttolaite)
mahdollisimman suuri virkistystaajuus.
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Tiedostojen jakaminen

. .. cer e .. Jaetut tiedostok
Windows XP:ssa on valmiiks jaettu resurssi, joka on s

kaikkien saman tietokoneen/saman tyéryhman A ————r— 2
ké.yttél i er] %.a.t aVi I I a- Re&] r $ I tl)ytyy O ma. t I dok One “leiset | Jakaminen | wishjakaminen | Mukauta
_n éj(y m ést é.. Faikallizen jakamizen tistosuoja

1 Kansion voi jakaa wain t8man tietokoneean kSptEjien
3}‘5 kezken vetdmalld zen Jastut tiedostot -k ansioon

T&m& kanzio ja zen alikanziot tehd&3n pkaityisiks [vain
sinulla on kapttooikeus] valitsemalla seuraava

Itse voi koneellaan jakaa kansioita (hakemisto) vl
hiiren oikealla nappéimella valinnalla Jakaminen ja Vekoss kamsen et

. W Tama kansio jastaan verkon ja taman tistokoneen
SJ O au S ) kayttdiien kesken valitsemalla dlla dleva valintauutu ja
. = kinaittamalla jakoniri
Jaa timi kansio verkozsa

Jakonimi: kauppa

Y h t eyd en Ot t 0] t Ol Seen k oneeseen t ap aht uu (1Sl verken kaptaien munkata iedostoja
eg' mer kl ks Va.l I nnal I a K aynn I ga | &Jor Ita Lisalietoja jakamisesta is suojauksesta.

i) Windowsin palomuur on masritetty sallimaan se, ettd verkon

(Werkkopolku/resurssi) b
\\oppilasS\etd

ag ][ Peruuta ][ Eapta
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PALVELIMET

Web-palvelimia ovat mm. Apache, PWSjallS. Naiden avulla voit jakaa html-
dokumentte a muille inter net-kayttajille.

|1 S-palvelimen asennus Windows XP Pro —kayttoj arjestelmassa
|1 Stulee sanoista I nternet | nfor mation Services

Kaynnista Ohjauspanesdli

Lisda tai poista sovellus

Lisda tai poista Windowsin osia
Laitarasti kohtaan || S-palvelut

Ohjattu Windowsin osien mdarittaminen

Windowsin ozat
Yot lizata tal poiztaa Windows XP:n ozia,

Lizaa tal poista ogza valitzemalla sen vierezza oleva valintaruutu, Harmaa walintaruutu
tarkoittaa, etta walitty oza azennetaan vain ozittain, M aet valitun ozan tarkemman
gizallon valitzemalla Tiedot,

Ozat:

%Ilﬁ-palvelut [Internet Information Services) 134 Mt
[ & Indek zointipalvely 0.0 kMt

& Intemet Explorer 0.0 kit

[] = Message Queding 0.0 Mt

1 s M5 Funlarer nnme
Fuvaus: Sizaltaa tietokoneen apuohjelmat ja tyokaluohjelmat.

Tarvittava levyptila yhteenza: hE.3 Mt
K.aptettSvizza oleva levphila: 331196 Mt -

[ ¢ Edellinen ” Seuraava » l [ Peruuta ]

Testaa palvelimen toiminta I nternet Explorerillakirjoittamalla osoitekenttaan

|1 S-palvelimen kotisivutiedostot tallennetaan oletusar voisesti paikkaan
c:\inetpub\wwwr oot ja aloitussivu on nimeltaan index.htm
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http://localhost
http://127.0.0.1

Tehtava:

Kirjoita Notepadilla lyhyt kotisivu ja tallenna se c:\inetpub\wwwr oot-
hakemistoon nimelld index.htm

<html>

<head>

<title>

Dingon omat CO O L I T &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;kotisivut
<Jtitle>

</head>

<body>

<h1>Nimeni on DINGO</h1>

<b>Suosikkisivuni (oman jalkeen) I6ytyvat osoitteesta

Cotton....</b>
</body>
</html>

Tallenna nimelld

Fohde: |lf} oot v| O F -

B

Yiirneizimmat
tiedostat

3 (ol

—
-z
[
o
=
=

&

Omat tiedosztot

Oma tietokone

.g Tiedaztanimi: | "index. htm" v | [ T allenna l
Verkkoympansts | T allennusmuotao: | Tekstitiedostat [ k) L | [ Peruuta ]
Koodaus: | AMSI 3 |
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PHP ja Windows

PHP:n kayttdo Windowsin kanssa edellyttaa PHP-kielen tuen asentamista.
PHP:n asennuspaketti (M SI) 16ytyy kuvan osoitteesta

2 PHP: Downloads - Microsoft Internet Explorer

Tiedosto  Muokkaa Maytd  Suosikit  Tyokalut  Ohje

@Edelhnen v -J @ @ \I_b /':__)Ets\ *Suusiht @ Dg' ..L_;

Binaries for other
systems

We do not distribute
UNI=/Linux binaries. Most
Linux distributions come
with PHP these days, so if
you do not want to compile
your own, go to your
distribution's download site.
Binaries available on
external servers:

AS/400

Mac 05 =
MNovell NetWare
S/

RISC OS5
SGIIRI= 5.5.%
Solaris (SPARC, 1

o

MTEL)

QOlder versions of PHP

See our releases page for
older PHP versions,

Other Downloads
For downloadable manual

packages, go to the
documentation download

@ http:fifiz. php.netfdownloads. php

fundion list

PHP 5.1.2
Complete Source Code

w PHP 5.1.2 (tar.bz2) [6,172Kb] - 12 Jan 2006
mdS: 79ceel7e3db85bed7E000a2a4198378¢

= PHP S5.1.2 (far.gz) [7,875Kb] - 12 Jan 200&
mdS: bSbeSe4e8cea0dSbel d2b4787480d792

Windows Binaries

= PHP 5.1.2 Zip package [8,926Kb] - 12 Jan 2008

mds: d2c3440e400697e62a0bef23514403d0

Collection of PECL modules for PHP 5.1.2 [1,669Kb] - 12 Jan 2006
mdS: 09571722fd44becd11a54ecabea383ae

PHP 5.1.2 installer [2,585kb] - 12 Jan 2008

(CGI only, packaged as Windows installer to install and configure PHF, and automatically configure 115,
FWS and Xitami, with manual configuration for other servers. M.B. no external extensions included)
mds: f4ed47bdac9ddc081 fh44068cd9237b85

We have a PHP S / Zend Engine 2 page explaining the language level changes introduced in PHP 5. The PHP 5
Changelogq details all the other changes.

PHP 4.4.2

|

€

' Internet

'% Kaynnisté €5

il PALVELIMET (vain Iuk... FI&)N = a4

(Tallenna koneelless PHP-5.1.2-installer . EXE jaaja se)

Asennuksen yhteydessa kysytadn mm. 11 S-palvelimen versiota, joka |0ytyy
valinnoilla

Kaynnista | Ohjauspaneeli | Valvontatyokalut | I1S-palvelut | Ohje| Tietoja

Testaa PHP:n toiminta muutamalla kokeilulla

Kokeilul:

Kirjoita notepadilla seuraava tiedosto
<htm|>

<?php

print "Hello World!”
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2>
</html>
Tallennatiedosto c:\inetpub\wwwr oot\1st.php
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http://localhost/1st.php
http://127.0.0.1/1st.php

Kokeilu2:

Tassa kokeilussa tutustutaan php:n for-toistoon, joka on syntaksiltaan javan
kaltainen. Kirjoita koodi ja tallenna se nimella 2nd.php. Tiedoston voi avata

selaimellathttp://local host/2nd.php. (Tiedostoa e voi avata web-sivuna
komennolla tiedosto avaa!)

<ht m >

<head>

<title>

Kynmenen rivin nittai nen taul ukko PHP: || &umni ;
</title>

</ head>

<body>

<t abl e wi dt h="400" border="1">
<?
for ($i=1;%i<=10; $i ++)
print "<tr><td> $i </td><td> $i </td><td>". $i*$i ."</td></tr>"

2>

</t abl e>

</ body>

</htm >

Kun olet ajanut koodin, kokeile milta sivu nayttaa valinnalla

Nayta | L ahdekoodi

Huomaat, etta |ahdekoodissa nékyy ainoastaan palvelimen generoima HTML —
el php:ta (Server side scripting)

HUOM!

Win2003 Server vaatii php-tiedostotunnisteen rekister 6innin. KaynnistallS
Manager (Start | Administrative Tools| I1SManager tai Start | Run | inetmgr ja
Valitse Web Service Extensions | Add new... jakirjoita tunnisteeks .phpja
osoita poluks (Path) php-hakemiston tiedosto php-cgi.exe. Muista lisaks sallia
(Allow) maéaritteleméasi tiedostotunniste osaks |1 S-palvelua. Kopioi myas
tiedosto php.ini C:\WINDOW S-hakemistoon.

PHP ja MySQL

MySQL tietokantapalvelinohjelmisto 16ytyy osoitteestathttp://dev.mysal.com
Kun palvelin on asennettu, voi sen Tehtavienhallinnassa ndhda prosessina
mysgld-nt.exe.

MySQL Migtation Tool vaatii Java RunTime Environmentin asentamisen.

Javan koti on osoitteessa http://java.sun.com, mutta JRE on ladattavissa myds
muista osoitteista (kahvikupista).
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http://localhost/2nd.php
http://dev.mysql.com
http://java.sun.com

jre-1. 5 0_06-windows-i586-p.exe

Migration ToolKitilla voit muuttaa esmerkiks valmiin ACCESS-kannan
MySQL -kannaksi. Taman ja MySQL Query Browserin voi ladata samalta
sivulta MySQL Serverin kanssa. Query Browser on Client-ohjelma MySQL

Serverille.

mysgl-migration-toolkit-1.0.25-win32.msi
mysgl-query-browser-1.1.20-win.msi

MySQL Query Browser 1.1.20 X]

IR
My N

Query Browser

Connect ta MySOL Server Instance

Stared Connection: |

Server Host: | lncalhozt

U zername: | root

xxxxxxxx

Fazaward: |

Drefault Schema: | Oma

g

File Edit Tools Window Help

Jatketaan ohjelmien
testailua kaantamalla

% MySQL Migration Toolkit
File Edit Tools Window Help

MySQL Query Browser
ohjelman kéaynnistyksen
yhteydessa tulee vastata kuvan
kysymyksiin.

Testaa lyhyesti ohjelman
toiminta:

Use mysgl;

-ota kayttéon mysgl-niminen
kanta

show tables;

-nayta kannan taulut

desc help_relation
-naytataulun rakenne

Migration Plan

Select the

Source Datal

Source Datab,

Database System:

ase
source database you want to migrate from,

base Connection

M3 Access v Select a RDEMS from the list of

Migration Plan

Target Database

Datahase System:

Select the destination datat

hase.

Target Database Connection

MySQL Server

Usermanme : [roct |

Select & ROBMS from the list of

Mame of the user ko car t
The user's password,
3

| Name of the user to connest

Password: | | The user's password,

ACCESS-ohjelmalla tehty
kauppa-niminen tietokanta
saman nimiseks MySQL -

tietokannaksi Migration
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ToolKitilla. Jokaisen tietokannan toiminallisuus tulee kuitenkin tarkistaa
erikseen.

php 5.1.2 mysgl 5.0.18-win32.zip

Dynaaminen kirjastomoduuli (sovelluslaajennus) php-kielen ja MySQL :n
valilla, joka kannattaa purkaa C:\WINDOW S\SY STEM 32-hakemistoon ja ado-
tuki MySQL - jamuille tietokannoille (php-sor sakoodia) puretaan hakemistoon
CAINETPUB\WWWROQOT (tekee alihakemiston ADODB). T&alla hakemistossa
oleva adodb.inc.php otetaan omissa PHP-ohjelmissa mukaan.

WINDOW S-hakemiston php.ini-tiedostoon pitda MySQL : 44 varten tehda
Mmuutos, jossa ao. rivi poistetaan kommenteista (;).
extension=php_mysqgl.dll

MySQL ottaa komentoja vastaan portissa 3306. Sita e jarjestelmavastaavan
kannata kuitenkaan jattaa palomuurissa avoimeksi, koska palvelimella pyorivat
ohjelmat kayttavat porttia sisaisesti. PHP:n ADO-tuen ja MySQL :n testaaminen
kay oheisella ohjelmakoodilla, joka tuleetallentaa C:\INETPUB\WWWROOT-
hakemistoon.

<?php
include ("adodb/adodb.inc.php™);
print "Tama on PHP:ta<BR>";
$conn = &ADONewConnection('mysql’);
$conn->debug = true;
$conn->Connect('localhost','root’,'lqazxsw2','kauppa’);
$sql="SELECT * From Asiakas";
$rs = $conn->Execute ($sql );
while (! $rs->EOF
print $rs->Fields("Nimi") . "<br>";
$rs->MoveNext();}
$rs->Close();
$conn->Close();
?2>
Tietokantojen ODBC-tuki
Aja asennuspaketti mysgl-connector-odbc-3.51.12-win32.msi
/ M ene Ohjauspaneelin valvontatydkalujen ODBC-

tietolahteisiin jalisda Mysgl-kantojen tuki
jarjestelmatietolahteisiin (DSN). ADO:n kayttoa
puolustaa se, ettei koodiin tarvitsetehda muutoksia, jos se viedaan Windowsista
Linuxiin tai painvastoin. Tassa kuitenkin connectori
<?
$connected=odbc_connect("kauppa","root","1lqazxsw2");
$result = odbc_exec($connected, "SELECT * From asiakas");
while(odbc_fetch_row($result)y{

$id = odbc_result($result, 1);
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$nimi = odbc_result($result, 2);
$hinta = odbc_result($result, 3);
print("$id $nimi,$hinta\n");}
odbc_close($connected);
7>

Apache, MySQL, PHP —asennus Windows-koneissa

Koska Windows XP Home Edition e ole palvelinkayttdj arjestelma, siihen ei voi
asentaa Microsoftin 11 S-palvelinta. Netista |0ytyy useampiakin
ohjelmistopaketteg a, joissa on niputettu web-palvelin (Apache),
tietokantapalvelin (MySQL) ja Server Side Scripting-kieli (PHP). Jos haluat
kokeilla Apachen kaytt6a, niin lataa osoitteesta devside.net paketti setup-
1.16.exe. Paketin mukana asentuu myaos hyddyllinen phpMyAdmin-ohjelma
MySQL -tietokantojen yllapitoon.

Asennuksen jalkeen kaikki tarvittava |6ytyy C:\WWW-hakemistosta ja php.ini
WINDOW S-hakemistosta. Apache kannattaa kaynnistaa komentorivilta, jotta
mahdolliset virheet jaisivat luettavaksi

Kaynnista | Suorita | cmd
CD \WWW\APACHE2<ENTER>
Apache<ENTER>

Jos Apache e kdynnisty, voit joutua muuttamaan palvelimen oletusportin.
WWW-sivujen oletusportti on 80, mutta se voi olla lahes mika tahansa esim.
8686. M uutokset konfataan tiedostoon c:\www\A pache?\conf\httpd.conf

Li sten 8686

Server Root "/www/ Apache2"
Docunment Root "/ ww/ webr oot "
Server Nane | ocal host : 8686
Server Adm n adm n@ ocal host

Apachea kaytettdessa kotisivut tallennetaan c:\www\webr oot-hakemistoon.
Testaa asennusta kirjoittamalla selainohjelman osoiteriville

_____________________________
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http://localhost:8686/phpinfo.php

Microsoft Windows Messenger

Jossinulla e ole Microsoft .NET Passport-tunnusta, joudut sellaisen tekeméaan:

Siirry Internet Explorerilla osoitteeseen passport.net ja valitse Sign Up today
(Osallistu tanaan) osiosta toinen linkki

Use an e-mail addressyou already have (Kayta omistamaas sdhkopostiosoitetta)
javalitse linkki Get started Now (Aloita nyt)

Passport-kirjautumista voit kayttada muissakin yhteyksissa.

Kaynnista M essenger
Kaynnista | Kaikki ohjelmat | Windows M essenger

Perjantaina klo 9.00-10.00 valmistaudutaan keskusteluun etsimalla itselle sopiva
konejatekemalla tunnus PassPort.Netiin ja var mistamalla yhteyden
toimiminen. Klo 10.00 mennessa kaikkien tulee olla kirjautuneena

M essenger een, jotta voin kutsua jokaisen yksitellen amt-ryhman keskusteluun.
Y hteydenottoja varten tarvitse myos parisi sdhkopostiosoitteen ja parit ovat

JannejaTimo

Joel ja Arto
Rebekkaja Esa

Jani, Jamshid ja Jarmo

[anne.ahven]ar vi@gmail.com, timor @jippii.fi,craphultarn@yahoo.se,
ziggurat2@jippii.fi,huotarir @gmail.com,esa.hakasalo@mbnet fi,
jani.remesaho@elisanet.fi,jamshidii @yahoo.com, jar mo.kentta@luukku.com

Paivan aikana ryhmille esitetédn kysymyksig, joihin tulee etsid vastauksia
annetuista lahteista. Vastaukset tulee esittda koko amt-ryhmalle tarkoin
harkittuina, selkeiné lauseina. M essengerin kayttoa harjoitellaan paivan aikana
—itselleni on toistaiseks arvoitus, kuinka moinen tulee onnistumaan.
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C#-ohjelmointia kaytannossa

C#.ssa sovelluksia kutsutaan projekteiksi. Uusi projekti aloitetaan File New
Project | Windows Application. Anna sovellukselle jokin sitéa kuvaava nimi.
Projektit koostuvat useista eri tiedostoista, jotka tallentuvat kayttdan My
Documents alihakemistoon Visual Studio 2005\Pr oj ectsja netissa julkaistava
sovellus (oletusar voisesti) C:\I netPub\wwwr oot -alihakemistoihin (11S) ja
nimetaan sovelluksen mukaan. Tallennettaessa ja julkaistaessa (Build | Publish)
kannattaa hyvaksya esitetyt nimet.

Visuaalisessa ohjelmoinnissa lomakkeelle (form) luodaan Windows-objekte a,
joita hallitaan oikean alareunan valikoista ja ohjelmakaskyilla. (Nakyvat)
ominaisuudet valitaan Propertiesja tapahtumat (Events) esm. hiiren painallus.

Properties
Lomake System.windows.Forms.Form -
JA[EE
(ApplicationSettings) |
(DataBindings)
(Marne) Lomake e
ArccepkButton (none)
ArcessibleDescripkion
AccessibleMarne
AccessibleRole Def aulk
AllowDrop False
AutoScaleMode Font
Autoscroll False -
| rm NN T lra H PP
Text
The text associabed with the conkral,

Tavanomaisimmat ohjelmissa kaytettavat objektit ovat
Button

L abel

ListBox

PictureBox

TextBox

Erilaiset valikot

Tavanomaisia ominaisuuksia ovat

Name nimi
BackColor taustavari
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ContextMenuStrip  oikean nappaimen valikko

ForeColor tekstin vari

Enabled onko esim. nappulatai tekstikentta
kaytettavissa

Text tekstisisaltod

Visble nakyvyys

Tavanomaisia tapahtumia

Click ->0bjekti_Click(obj ect sender, EventArgs e)
M ouseEnter

Mousel eave

MouseMove ->my0s X ja Y-koordinaatit mukana
KeyPress

TextChanged

Sovelluksen koodia paastdan helpoiten kirjoittamaan kaksoisndpayttamalla

lomakkeella sitd objektia esim. painiketta, jonka tapahtumaa halutaan hallita.
ot si kko. Text = "Ankka Aku";

Kun sovellusta halutaan ajaa jajulkaista valitaan Build | Publish ... Install |
Install (jos ajetaan verkon kautta).

Tee ohjelma, jossa on kaks nédkymaéatonta ListBoxia, joista toiseen tallennetaan
nimia jatoiseen (samalle indeksilld) puhelinnumer oita kahdesta tekstikentéasta.
Jos puhelin-kenttad on tyhj 4, tarkoittaa se puhelinnumer on hakua nimen
mukaan. Jos puhelinkent&ssi on tietoa, tarkoittaa se nimen ja puhelinnumeron
tallentamista. Toiminnot vaativat tavallisen painikkeen, jonka tekstind voi olla
aluksi Etsi ja puhelinkentan tayttyessa Tallenna. M yds muita ominaisuuksia,
kuten véria voi muutella.

Ohjeita

Tekstisisallon testaaminen yhtasuur uusoper aattorilla
if (teksti.Text =="") MessageBox.Show("!"); else
MessageBox.Show(teksti. Text);

L Oydetyn listarivin indeks palautetaan
listBox1.ltems.IndexOf("Hiirulainen");

Listan enssmmaisen objektin sisdltama teksti palautetaan
teksti. Text=listBox1.ltems[0].ToString();

Aloita uus sovellus/projekti ja valitse nimeks Muistio.

M aarittele lomakkeelle nimeks Muistio ja sen tekstisisalloksi Puhelinmuistio.
Myo6s lomakkeen suuruutta ja taustavéria (BackColor) voi muuttaa.
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Teeisoillakirjaimilla otsikko (L abel) Henkilokohtainen puhelinmuistio (Text).
Tee kaks nékymatonta listaa (ListBoxia; Visible=False) janimeanelLljal 2.

Tee painike (Button) ja anna sille nimeksi Painike jatekstisisalloksi Etsi. Muuta
nappulan véri Desktopiksi.

Teeotsikot Nimi ja Puhelin. Naiden nimet voivat pysya ennallaan.

Teetekstikentat (TextBox) Nimi ja Puhelin. Muuta Nimikentt& hiukan
puhelinkenttdd pidemmaksi ja tasaa kaikki objektit lomakkeella.

K aksoisnépayta Etsi-nappulaa ja kirjoita sen Click-tapahtumaan
L1.ltems.Add(Nimi.text);
L2.Items.Add(Puhelin. Text);

Testaa ohjelmaa kirjoittamalla komento, joka tulostaa listan L 1 ensimmaisen
rivin sisallon

MessageBox.Show(L1.ltems[0]. ToString());

Ajaohjelma Build | Publish... (F5=debug)

Muuta koodia lishamalla seur aava ento ennen rivien lisdamisté ja lisaé el se-

haara ennen M essageBoxia
if (Puhelin.Text I="")

L1.ltems.Add(Nimi.Text);
L2.ltems.Add(Puhelin. Text);

//Testaa menikod lauseet oikein, tulostamalla ensimmainen listarivi
else
MessageBox.Show(L1.ltems[0].ToString());

Muuta koodin M essaboxia
MessageBox.Show(L2.ltems[L1.ltems.IndexOf(Nimi.Text)]. ToString());

Lisdd Puhelinkentalle kak soisnapayttamalld joko tekstikentésta tai aktiivisen
tekstikentdn TextChanged-tapahtumasta TextChanged-tapahtuma, jossa
muutat painikkeen varia jatekstia sen mukaan, onko puhelinkentté tyhjavai ei.

private void Puhelin_TextChanged(object sender, EventArgs e)
if (Puhelin.Text =="")

Painike.Text = "Etsi";
Painike.BackColor = Color.DarkViolet;

}

else
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Painike.Text = "Tallenna™;
Painike.BackColor = Color.Maroon;

}
}

Sovelluksen testaaminen tapahtuu helpoiten PLAY -nappulasta (F5).

Tools  Window  Comr

D]

1 t|5tart Debugging {F5}|

Debuggauksen aikana ohjelma saattaa pysahtyéa ajonaikaiseen vir hetilanteeseen.
Ohjelman suoritusta voi jatkaa uudestaan alusta, jos virhe tulee esmerkiksi
vikasyotteestd (Restart) tai lopettaa debuggauksen (Break All/Stop Debugging).
Jostapahtuma-aliohjelmia joudutaan poistaan, poistetaan aluks
taphtumavalikosta ko. aliohjelma ja sen jalkeen koodista, jonka jalkeen sovellus
kadannetaan (F5) uudestaan.

Jatka sovelluksen kehittelya siten, etté painikeesta painettua tekstikentat
tyhjenee ja myds nimi tulee messageboxiin. Ja lisda toiminto joka estéa virheen
syntymisen, kun listasta el 10ydy oikeaa henkil6a (IndexOf on -1).

Puhelin.Text = ";
Nimi.Text ="

" if (L1.ltems.IndexOf(Nimi. Text) != -1)

Teeohjelma, jossa on ajastin ja tekstikenttd seka label. Tulosta otsikkokenttadn
tekstikentan sisélto merkki kerrallaan kerran puolessa sekunnissa.

Ohje:

mer kkijonon pituus Length ja osajono Substring(alku,pituus)
MessageBox.Show(Nimi.Text.Length+ Nimi.Text.Substring(0, 2));

public partial class Forml: Form

inti=0;
Boolean kasvaa = true;
public Form1()

InitializeComponent();

}

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)

otsikko.Text = teksti. Text.Substring(0, i);
if (i < teksti.Text.Length && kasvaa)
i++;
else kasvaa = false;
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if (I kasvaa && i > 0)

else kasvaa = true;

Muuttujista lyhyesti

Alkuvaiheessa tarvitaan vain muutamia tietotyyppeja Windowsin objektien
ohella (joihin voi myos hyvin dataa laittaa piiloon). Tyyppimuunnoksissa voi

kayttaa erilaisia Convert-luokan metodeja seuraavan tulostuslauseen tapaan
MessageBox.Show(Convert.ToString(5)); /MessageBox.Show(5) ei ole
mahdollinen, koska MessageBox tulostaa vain stringeja

Tietotyypit
int a = 44; / I kokonai sl uku
doubl e b; [lreaaliluku (voi sisaltaa desinmaali osan)
string c; /I mer kki j ono
a = 6600;
b = 12. 34,
¢ = "Ankka Aku";

L okaalit muuttujat esitellaan tapahtuma-aliohjelmissa (buttonl Click) ja niiden
vaikutus kestda ainoastaan sen aliohjelman suorituksen ajan. Globaalit
muuttujat nakyvat koko ohjelman ajan (myds aliohjelmissa) ja ne maéritellaan
Form-luokan esittelyn alla.

public partial class Forml: Form

//Tahan globaalit muuttujat
public Form1()
{

MouseMbve-tapahtuman X ja Y-koordinaatit saadaan
selville seuraaval |l a ohj el makoodilla; e on
MouseMove-t apaht uman nuutt uj ani m

MouseEvent Argsille

| abel 1. Text = "X: " + e.X. ToString() + "\nY: " +
e. Y. ToString();

Teeohjelma, joka muuttaa paivayksen siten, ettéd kuukauden kymmenta
pienempien lukujen eteen tulee nolla. Ohje: nykyinen kuukausi saadaan
kummallakin alla nékyvistd komennoista

MessageBox.Show(DateTime.Today.Month.ToString());
MessageBox.Show(String.Format("{0:MM}", DateTime.Now));
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string kk = "0" +DateTime.Today.Month.ToString();
kk=kk.Substring(kk.Length-2,2);
MessageBox.Show(kk);

Tee ohjelma, joa vie paivayksen oi keassa nuodossa
MaskedText Boxi i n( Pvm | onakkeen Load-t apaht unassa.

Pvm.Text = String.Format("{O0000000:ddMMyyyy}", DateTime.Now);

Visual C#-ohjelman valikot

Tyypilliset valikot ovat ohjelman paavalikko (MenuStrip) ja hiiren oikean
nappaimen valikko eli ponnahdusvalikko (ContextM enu).

1. Valitse tyokaluista oikea menu

2. Valikon nimestéd lomakkeella painettaessa (alhaalla) kaynnistyy M enueditori
(yléosassa)

3. Kirjoitatarvitsemas valinnat

4. K aksoisndpays lomakkeen luontivaiheessa valinnan kohdalla vie oikean
valinnan koodauk seen

5. ContextMenuStrip pitaa vield yhdistda ao. objektiin sen ominaisuudella
ContextMenuStrip

Toolbox | Menu & Toolbars
MenuStrip

Tee ohjelmanpatka, joka lisda palkkaluokkakenttédn ponnahdusvalinnalla
valitun h:n tai kk:n. Jos halutaan, ettei kayttdja padse syottdmaan kenttaan
muuta kuin kaksi mainittua syotettd, on kentasta tehtava enabled=falseja
ponnahdusvalikko siirrettava esimerkiksi lomakkeen ominaisuudeks.

private void kkpalkkaKkToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e){
palkkaluokka.Text = "kk";

private void tuntipalkkahToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e{
palkkaluokka.Text = "h";

}

Y o. asian voi hoitaa myds siind tapahtumassa, joka alkaa kun poistutaan kentan
vaikustuspiirista

private void palkkaluokka Leave(object sender, EventArgs e){
if (palkkaluokka.Text !="h" && palkkaluokka.Text !="kk"}{
palkkaluokka.Text ="
MessageBox.Show("Virhel\ nKenttaan tulee syottaa ainoastaan h tai
KK!");
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}
}

Tee ohjelma, jossa ajastimen avulla jaljittelet litkenneval ojen vaihtumista.
Vihredks muuttuessa punainen ja oranss palavat hetkellisesti yhtaaikaa -
punaiseksi muuttuessa oranss el pala.

private void valotPois(){
punainen.BackColor = Color.Black;
oranssi.BackColor = Color.Black;
vihrea.BackColor = Color.Black;

}

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e){

valotPois();

if (tila == 1) punainen.BackColor = Color.Red;

if (tila == 2) { punainen.BackColor = Color.Red; oranssi.BackColor =
Color.Orange; }

if (tila==3) vihrea.BackColor=Color.Green;

I f (tila==4) oranssi.BackCol or=Col or. O ange;
I f (tila==5) punai nen. BackCol or =Col or . Red;
I f (tila<b) tila++;else tila=1;

}

Windowsin dialogit C#:ssa

Eri tilanteita varten ohjelmointiymparistosséa on ennalta tehtyja dialogimalle a.
My6s M essageBoxia voi muokata tilanteen mukaan. Muita tar peita ovat mm.

tiedoston avaaminen, tallentaminen, varipaletti ja fonttivalikko.

M essageBoxin valinnaiset parametrit ovat

Otsikkoteksti

Nappulat

I koni

Nappuloista saatava paluukoodi on

OK =1

ESC =2

Retry =4

Yes =6

No =7

jakoodi, jollatulokset saadaan muuttujaan on esimerkiksi seuraava
I= (int) MessageBox.Show("!", "I", MessageBoxButtons.OKCancel);
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Véaripaletin saat omaan sovelluksees tekemaélla sen ToolBoxista. Koodissa
jostakin tapahtumasta dialogi ndytetaan ja dialogin paattymisen jalkeen siita
palautuneita arvojavoidaan testata ao. essimerkin mukaan

colorDialogl.ShowDialog();
MessageBox.Show(colorDialogl.Color.ToString());
textBox1.BackColor = colorDialogl.Color;

Teefonttivalinta yo. esmerkin mukaan. Huomaa, ettd muutokset kannattaa
tehd& vain, jos OK -nappulaa on painettu

if ((int)fontDialogl.ShowDialog() == 1){
textBox1.Font = fontDialogl.Font;
}

tal midlummin

if (fontDialogl.ShowDialog() == DialogResult. OK){
textBox1.Font = fontDialogl.Font;

}

Tee sovellukselle paavalinta (M uokkaa), jossa on valittavissa merkkijonon
kaantaminen peilikuvaks ja pilkkominen Vasemmalta ja Oikealta tekstikentan
maar a osoittaman maaran entiselle paikalleen.

private void tool StripMenultenl Cick(object
sender, EventArgs e){
string nteksti="";

for (int i = teksti.Text.Length - 1; i >= 0; i--
)
nteksti = nmeksti + teksti.Text.Substring(i,
1);
teksti.Text = nteksti;
}

private void vasenTool Stri pMenultem C i ck(object
sender, EventArgs e){

teksti.Text = teksti.Text. Substring(O,
Convert. Tol nt 16( maar a. Text));

}

private voi d oi keaTool Stri pMenultem C i ck(object
sender, EventArgs e){
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teksti. Text =

teksti. T Text. Substring(teksti.Text.Length
- Convert. Tol nt 16( maar a. Text),

Convert. Tol nt 16( maar a. Text));

}

C-kielen taulukot

Taulukot voivat sisdltdd mitéa tahansa datatyyppe & ja taulukon sisdlla voi myaos
ollatoinen taulukko (" Jagged arrays"). Taulukko esitellaan globaalien
muuttujien tapaan, muttatietotyypin ymparilla on hakasulut ja sen jalkeen
muistia on var attava joko new-oper aatiolla tai alkioiden alustamisella.

int[] taulu = new int[100];
string[] jono = {"Aku","lines","Roope"};

Tee merkkijonotaulu, johon lisdat jokaisen luokan opiskelijan nimen
tekstikentasta Lisda-nappulan painalluksesta. Tulosta tekstikentan tyhjéana
ollessa Lisda-painikkeesta taulukon alkiot ListBoxiin Lista.

public partial class Forml : Forn{
I nt i1 =0;
string[] taulu = new string[100];

private void Paini ke Cick(object sender,
Event Args e){

I f (nim.Text '=""){
taulu[i] = nim. Text;
| ++;

} el se

for (int j =0; j <i; j++)
lista.ltens. Add(taulu[j]);

}
}

Muuta edellista tehtavaé siten, etta tulostat tekstikentassa indeks mukaisen
alkion taulukosta listaan. Esta virheellisen indeksin aiheuttaman ajonaikaisen
vir hetilanteen syntyminen.

Alla else-haar an muutokset edelliseen tehtavaan
if (indeksi.Text ==""
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for (intj = 0; j <i; j++) lista.ltems.Add(taulu[j]);
else if (Convert.Tolntl6(indeksi. Text)>=0 && Convert.Tolntl6(indeksi.Text)<i)
lista.ltems.Add(taulu[Convert.Tolntl6(indeksi.Text)]);

Tee ohjelma (Tekstit), jossa RichTextBoxiin (Teksti) kirjoitettua tekstia voidaan
tallentaa tiedostoks ja ladata luettavaksi. Tee ohjelmaan mydstallennus
(Tallenna) - ja latausdialogit(Avaa) . Huomaa kauttaviivan kéytto esimer kissa.

toinen tapa on kayttaa kahta kenoviivaa per akkain.
teksti.LoadFile("C:/teksti.rtf");
teksti.SaveFile("C:\ \ teksti.rtf"),

teksti.Clear() tyhjentaa tekstilaati kon vanhan
si sal | on.

Obj ektit
Form Lomake
RichTextBox Teksti
MenuStrip Valikko (Tiedosto Uusi

| Avaa | Tallenna|)
OpenFileDialog Avaa
SaveFileDialog Tallenna

Avaa-valinnan koodi

private void avaaToolStripMenultem_Click(object sender, EventArgs e){
if (avaa.ShowDialog()==DialogResult.OK)
teksti.LoadFile(avaa.FileName);

}

Tallenna-valinnan koodi

private void tallennaToolStripMenultem_ Click(object sender, EventArgs
e){
If (tallenna.ShowDialog() == DialogResult.OK)
teksti.SaveFile(tallenna.FileName);

}

Koodia, joka suoritetaan ohjelman k&ynnistyessa
private void Lomake_Load(object sender, EventArgs e){
tallenna.Filter = "Rtf files (*.rtf)|*.rtf";
tallenna.Title = "Tiedoston tallennus";
avaa.Filter = "Rtf files (*.rtf)|*.rtf";
avaa.Title = "Tiedoston lataus";

}
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Omat metodit

C#-kielessd e puhuta funktioista, vaan (lomakkeen) metodeista. M etodit voivat
kuitenkin palauttaa funktioiden tapaan arvoja. Tapahtuma-aliohjelmissa kuten
Click el palauteta mitdan arvoa (void). Esimerkissi palautetaan parametrina
viety numer o merkkijonona (jota voi kayttaa M essageBoxissa).

private string oma(int numero){
return numero.ToString();

}

private v oid buttonl_ Click(object sender, EventArgs e){
MessageBox.Show(oma(b));

Comboboxissa opasterivi on Text-ominaisuusja muut rivit Items collectionin
riveja eli komponentin kasittely tapahtuu ListBoxin tapaan. Kun valinta on
suoritettu, siirtyy se comboboxin text-kenttaan. Valittu rivi voidaan tulostaa

seuraavalla tavalla

private void comboBox1l_ SelectedindexChanged(object sender,

EventArgs e){
MessageBox.Show(comboBox1.Selectedindex.ToString());

Tee ohjelma, jossa on kaks kuvaobjektia, Pelaa-nappuaja kaks tekstikenttaa
(Kerrat, Voitot). Arvo ohjelmassa kaks kokonaislukua valilla 1-6 ja tulosta
messageboxissa " Voitto", jos arvottujen lukujen summa on 7, muuten " Havio!" .
L aske pelin edetessi pelattujen kertojen ja voittojen maara. Kuvat tulisi nayttaa
ar pakuution silmélukuja.

Ohje:

Satunnaislukuja generoidaan oman Random-luokan metodeilla. Tee aluksi uusi
Random-objekti. Uuden satunnaisluvun saat aina random-objektin Next-
metodilla, jossa suluissa on alkuarvo (ja valinnaisesti enssmmainen arvo joka e
tule mukaan).

Random r = new Randomy();
inti;
I = r.Next(1, 7); //i = r.Next(6)+1;

public partial class Forml : Form{

int kerratm = O;

int voitotm = O;

public Form1()}{
InitializeComponent();

}
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private void pelaa_Click(object sender, EventArgs e){
int lukul,luku2;
Random r = new Random();
lukul = r.Next(6)+1;
luku2 = r.Next(6)+1;
kerratm++;
kerrat. Text = kerratm.ToString();
kuutiol.Image = new Bitmap('C:\ \ Documents and
Settings\ \ Administrator\ \ My Documents\ \ Visual Studio
2005\ \ Backup Files\ \ k" + lukul.ToString() + ".jpg");
kuutio2.lmage = new Bitmap('C:\ \ Documents and
Settings\ \ Administrator\ \ My Documents\ \ Visual Studio
2005\ \ Backup Files\ \ k" + luku2.ToString() + ".jpg");
if (lukul + luku2 == 7){
MessageBox.Show("Voitto!"),
voitotm++;
voitot. Text = voitotm.ToString();
lelse MessageBox.Show("Havio!");
suhde.Text = Convert.ToString((double) voitotm / (double) kerratm);

}
}

Tee ohjelma, jossa on combobox, josta voi valita tekstikentéssa annetun
ympyr an sateen mukaan lasketun kaaren pituuden tai alan laskemisen.

private void valitse_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e){
if (valitse.SelectedIindex == 0) MessageBox.Show("Alal " +

(Convert.ToDouble(r.Text) * Convert.ToDouble(r.Text) * Math.PIl).ToString());
else MessageBox.Show("Alal " + (2* Convert.ToDouble(r.Text) *

Math.Pl).ToString());

}

Tee ohjelma, jossa on tuotteiden nimié toisessa comboboxissa (tuote) ja hintoja
toisessa comboboxissa (hinta) samoillarivellla. Ohjelmassa jéljitellaan

kassaj arjestelmaa siten, etta tuotevalikosta painetun tuotteen hinta siirtyy
toiseen comboboxiin ja nimi kassakuitille (lista) kappalemé&arineen ja
hintoineen. Kassakuitin oikealla ndppaimen contextmenusta voi valita Lisaa tai
Poista, jolloin yksi kpl tuotetta poistuu listasta tai lisatdan listaan. Jarjestelma
laskee seka rivihinnan ettéa koko ostostapahtuman summan reaaliaikaisesti.

Ohje:

Tuotteen nimessa el saa olla valilyontia, koska silla erotetaan listassa tuoteja
kappalemaér a, sek& kappalemaarajarivihinta.

MessageBox.Show(lista.ltems[0].ToString().IndexOf(" ",12).ToString());

I ndexOf-metodilla voidaan poimia merkin sijainti mer kkijonossa. Jos metodissa
kaytetadn kahta parametria, tarkoittaa se etta haku aloitetaan siitd kohdasta

179



mer kkijonoa eli ohjelmassa pitad |6ytad kaks valilyontid, joista jalkimmaisen
indeksi on suurempi kuin ensmmainen |0ydetty valilyonti. Listarivia joudutaan
kassakuitin muutoksien takia myds muuttamaan ja se tapahtuu asetuslauseissa
lista.ltemgindeksi]. Listarivi saadaan | i st a. Sel ect edl ndex;
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Kaavioita Microsoftin ADO.NET -arkkitehtuurista
L ahde David Chappell: Understanding .NET

ADO.NET DataSet Object Model

DataSet |
Select
Tables DataTable
S Columns
Relations DataColumn
. Rows
[ DataRelation | 4[ DataRow
Constraints -
] Constraint
ExtendedProperties

ParentRelations ;
DataRelation

ChildRelations ]
4[ DataRelation

ADO.NET Data Provider Objects

Client

4

|

Rows

/‘e

IDataReader DataReader “
M

.Close

,Creaf&@ind

CornmandText ’—m

Get<type>

Generic objects with inferfaces,
' versions depending i

NET Data Provider Vot the Date Provaler :
ConnectionString _
Open BglTransaction .

BewinT; o Cpmmit
ransaciion Rollback

Execute Nonuery
calar

/

<
DBMS

%

Data Providers implement object classes of their own:

- SQL .NET Provider: Sql=object=
- OLE DB .NET Provider: OleDb<object:
- ODBC .NET Provider
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Accessing Data with DataSets

1)

Fill(DataSet, ““Table3{")

3) Retun DataT]

DataSet

ataRelatio

Table X

able
—

SQL .NET Data Provider

N —

e

6) Return DataT)

OLE DB .NET Data Provider

OleDbDataAdapter 4__\

k/

hble
SelectCommand

4) Fill(DataSet, “TableY™)

SOL Server

2) Execute query

.. Updating Database with DataSet

1) .Update(DataSet)

A DataSet cannot itself’
ARt an open CoRnection
to any underlying database

NET Data Provider

DeleteCommand
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ADO-TIETOKANTAYHTEYDET

Microsoftin aiempi tekniikka tunnettiin DAO-nimella. ActiveX DataObjectson
uuden .NET-arkkitehtuurin tarjoama tietokantojen hyédyntamistapa. Ao.
esimerkkiohjelmat ovat ladattavissa muistiinpanojen projektihakemistoissa.

DataReader vs. DataSet

DataReaderia e voi kayttaa tietokannan yllapitoon, vaan ainoastaan
lukemiseen. SELECT -lauseissa tulisi kayttaa WHERE-ehtoja turhan kuorman
valttamiseksi. SEL ECT-lauseessa tulisi aina kirjoittaa haettavien kenttien nimet
javéalttdd SELECT * -komentoja. DataReaderin ominaisuuksiin kuuluvat
HasRowsja IsDbNull.

DATASET

OleDbConnection conn=new OleDbConnection("Provider=Microsoft.JET.OLEDB.4.0;Data
Source=C:\OPTIONS\\KAUPPA.MDB");
OleDbDataAdapter da=new OleDbDataAdapter("SELECT * FROM Asiakas",conn);
DataSet ds=new DataSet();
da.Fill(ds);
foreach (DataRow dr in ds.Tables[0].Rows){

string jono="";

foreach (DataColumn dc in ds.Tables[0].Columns)

jono+=dc.ToString()+ "->" +dc.DataType +":" + dr[dc].ToString() +"\n";
MessageBox.Show(jono);

}

DATAREADER

OleDbConnection conn = new OleDbConnection("Provider=Microsoft.JET.OLEDB.4.0;Data
Source=C:\\OPTIONS\KAUPPA.MDB");
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand("SELECT * FROM Asiakas", conn);
cmd.Connection.Open();
OleDbDataReader r = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);
while (r.Read()){

string jono ="";

for (inti=0;i<r.FieldCount; i++)

jono +=r.GetName(i) + "->" + r.GetFieldType(i).ToString() + ":" + r.GetValue(i).ToString() + "\n";
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MessageBox.Show(jono);

}
r.Close();

conn.Close();

Paivityskysealyissa OleDbCommandin INSERT INTO, UPDATE SET ja
DELETE FROM-komennot toteutetaan ExecuteNonQuerylla.
Paivityskysealyiden yhteydessa on jarkeva kayttada myos transaktioita eli
toteuttaa useamman komennon eria.

EXECUTENONQUERY

OleDbConnection conn = new OleDbConnection("Provider=Microsoft.JET.OLEDB.4.0;Data
Source=C:\\OPTIONS\KAUPPA.MDB");
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand("INSERT INTO Asiakas (Nimi) VALUES (‘Minttu')", conn);
conn.Open();
try{

cmd.ExecuteNonQuery();

cmd.Dispose();

conn.Close();
}catch (OleDbException ex) { MessageBox.Show(ex.Message); }

VALUUTANVAIHTOA
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Anna maara ja paina EHTER

Ohjelmassa on ComboBoxit mista ja mihin, joihin sijoitetaan valuuttojen
lyhenteita tietokannasta. Tietokannassa on lisdks valuuttojen nimid kuten
dollari ja kaupungit, jotka luetaan valuutan kurssin yhteydessa (New Y ork).
Ohjelmassa on tarkoitustulostaa viestilaatikko valuuttojen valinnan ja valuutan
maar an kuittaamisen jalkeen.

Teekaks sovellusta: toinen, jossa valuutan kaikki tiedot sijoitetaan kannasta eri
ListBoxeihin sovelluksen alussa (Form_L oad) ja toinen, jossa tiedot haetaan
SQL -kyselylla jokaisen ENTERIn painalluksen jalkeen.

Ohje: Enterin painallusta voi testata K eyPress-tapahtumassa if
(e KeyChar.Equals(‘\r"))

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel,
using System.Data;

using System.Data.OleDb;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace valuutta{

public partial class Form1: Form{
private Double mistaD;
private Double mihinD;

public Form1(){
InitializeComponent();

}
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private void maara_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e){
if (e.KeyChar.Equals('\r'){
Double maaraD = Convert.ToDouble(maara.Text.ToString());
MessageBox.Show(Convert.ToString((maaraD * mihinD / mistaD)));

}
}

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
OleDbConnection conn = new OleDbConnection
("Provider=Microsoft.JET.OLEDB.4.0;Data Source=C:/TEST/VALUUTTA.MDB");
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand (" SELECT Lyhenne,Kurssi,Nimi,Kaupunki FROM
Valuutta", conn);
cmd.Connection.Open();
OleDbDataReader r = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);
while (r.Read()){
mista.ltems.Add(r.GetValue(0).ToString());
mihin.Iltems.Add(r.GetValue(0).ToString());
kurssi.ltems.Add(r.GetValue(1).ToString());
nimi.ltems.Add(r.GetValue(2).ToString());
kaupunki.ltems.Add(r.GetValue(3).ToString());
}
r.Close();
conn.Close();

}

private void mista_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e}
mistaD = Convert.ToDouble(kurssi.ltems[mista.SelectedIndex]);

}

private void mihin_SelectedIindexChanged(object sender, EventArgs e){
mihinD = Convert.ToDouble(kurssi.ltems[mihin.SelectedIndex]);

}
}
}

VAALIT
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Salazana I

K.irjacdu |

" radioButton " jadicButton? ¢ radicEutton] ™ radioBiuttoni " radicButiond

& anesta |

Tee sovellus, jossa jéljitellaan yksinkertaista vaalitapahtumaa. Vaalit-tietokanta
koostuu kolmesta taulusta Valitsija (Tunnus, Salasana, AanestanytJo), Ehdokas
(Id, Nimi, Puoluel d, Aania) ja Puolue (Id, Nimi). Kysy aluksi valitsijan tunnusta
jasalasanaa, jotka ovat paneelissa panell, joka katoaa (Visible=false) kun
Kirjautuminen on onnistunut ja samalla panel2 tulee nékyvéksi. DataReaderin
HasRows-ominaisuudella testataan kirjautuminen if (r.HasRows). Kayta
DataReaderia endokkaiden tulostamisessa ja danestédmisessa
ExecuteNonQuerya.

public partial class Form1: Form{
private Boolean onJo = false;
private int valittu;

public Form1(){
InitializeComponent();

}

private void valintal_CheckedChanged(object sender, EventArgs e){
if (lonJo){
string valinta=(sender as RadioButton).Name;
MessageBox.Show(valinta.Substring(valinta.Length-1));
yet = true;
}else onJo = false;
}
}

Ehdokkaiden nimet ja puolueet haetaan kannasta ja niitd erottamaan rivinvaihto "\n".
using System;
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using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Data.OleDb;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace vaalit{

public partial class Form1: Form {
private Boolean yet = false;
private byte valittu;

public Form1() {
InitializeComponent();

}

private void valintal CheckedChanged(object sender, EventArgs e) {
if (lyet) {
string valinta=(sender as RadioButton).Name;
valittu=Convert.ToByte(valinta.Substring(valinta.Length-1));
yet =true;
} else yet = false;

}

private void aanesta_Click(object sender, EventArgs e) {
OleDbConnection conn = new OleDbConnection("Provider=Microsoft.JET.OLEDB.4.0;Data
Source=C:\MUISTIINPANOT\\WAALIT.MDB");
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand("UPDATE Ehdokas SET Aania=Aania+1 WHERE
l[d="+valittu, conn);
conn.Open();
try{
cmd.ExecuteNonQuery/();
cmd.Dispose();
conn.Close();
} catch (OleDbException ex) { MessageBox.Show(ex.Message); }

cmd = new OleDbCommand("UPDATE Valitsija SET AanestanytJo=1 WHERE Tunnus="" +tunnus.Text
+'" conn);
conn.Open();
try {
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Dispose();
conn.Close();

} catch (OleDbException ex) { MessageBox.Show(ex.Message); }
}

private void kirjaudu_Click(object sender, EventArgs e) {
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OleDbConnection conn = new OleDbConnection("Provider=Microsoft.JET.OLEDB.4.0;Data
Source=C:\\MUISTIINPANOT\\WAALIT.MDB");
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(*SELECT Tunnus FROM Valitsija WHERE
Tunnus="+tunnus.Text+"" AND Salasana=""+salasana.Text+"" AND AanestanytJo=0", conn);
cmd.Connection.Open();
OleDbDataReader r = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);
if (r.HasRows) {
panell.Visible = false;
panel2.Visible = true;

cmd =new OleDbCommand("SELECT eh.Nimi,pu.Nimi FROM Ehdokas eh INNER JOIN Puolue pu ON
eh.Puolueld=pu.ld", conn);
r = cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);

r.Read();
valintal.Text=r.GetValue(0).ToString()+"\n"+r.GetValue(1). ToString();
r.Read();
valinta2.Text=r.GetValue(0).ToString()+"\n"+r.GetValue(1). ToString();
r.Read();

valinta3.Text = r.GetValue(0).ToString() + "\n" + r.GetValue(1).ToString();
r.Read();

valintad.Text = r.GetValue(0).ToString() + "\n" + r.GetValue(1).ToString();
r.Read();

valintab.Text = r.GetValue(0).ToString() + "\n" + r.GetValue(1).ToString();
r.Close();

conn.Close();

[ S W )

Jatka edellista ohjelmaa siten, etta ohjelmassa on kolme paavalintaa
Kirjautuminen, Aanestaminen ja Tulokset. Uudessa T ulokset-aliohjelmassa
tulostetaan kaikkien ehdokkaiden nimet, puolueet ja ddnimaar at listBox-
objektiin nimeltalista, joka on paneelissa 3.

DataGridView

Tietokantojen kasittelyssa kaytetdan usein dataGridView-objektia. Sisalto
taulukkoon voidaan saada my6s muilla tavoin. Alla kuitenkin esimerkki tiedon
valittamisestd DataSetista dataGridViewiin. Katso netista erilaisia esmerkke &,
jolla DGV:n ominaisuuksia muutetaan.

OleDbConnection conn = new OleDbConnection("Provider=Microsoft.JET.OLEDB.4.0;Data
Source=C:/MUISTIINPANOT/VAALIT.MDB");
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OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter("SELECT eh.Nimi, Aania, pu.Nimi FROM Ehdokas eh
INNER JOIN Puolue pu ON eh.Puolueld=pu.ld", conn);

DataSet ds = new DataSet();

da.Fill(ds);

dg.DataSource = ds.Tables[0]; //tdmd on yleensa vakio

dg.Columns[0].Width = 220; // ensimmaisen sarakkeen leveydeksi 220
MessageBox.Show(dg[0,0].Value.ToString()); // solun sisaltd

dg[0, 0].Style.BackColor = Color.HotPink; //solun taustavari
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Kassa-varastojarjestelma

Etayhteyden muodostaminen I nternet Explorerilla

Kirjaudu omalla henkildkohtaisella tunnuksellasi

Maintenance

Remote Desktop

Kirjaudu omalla henkiltkohtaisella tunnuksellas

K assa-var astojarjestelman viimeisen version kopiointi omiin tiedostoihin

Siirry Documents and Settings\Administrator\Administrators Documents\Visual
Studio 2005\Pr oj ects

-kopioi varasto-hakemisto

Siirry omiin tiedostoihiss muuttamalla Administrator polussa omaks nimeksi
-liita hakemisto

Kassajarjestelman toiminnot

- lasketaan ostostapahtuman yhteissumma
- varastosaldon muutokset
- yhden tyontekijan kassa

Varastojarjestelma (hallinnon toiminnot mukaanluettuna)

- tuotteiden ja tuoteryhmien yllapito

- varastosaldo

- halytykset

- tilastot (esim. kuinka monta elintar vikep&aryhman séilykealaryhmaan
kuuluvaatuotetta on myyty kassalla 10, kun tyontekijajonkald on 115 on ollut
tiettynad paivana toissa)

Sisdankirjautuminen on molemmalle ohjelmalle yhteinen moduuli.
K assapaatteella kaynnistyy kassaohjelma, eikd muita valintoja ole mahdollista
suorittaa. Varastopaatteella toiminnot ovat valikoista valittavissa.

MySQL-providerin kayttooénotto C-ohjelmissa
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1.0.7.zip) ja aja msi Complete-asennuksena. Asennuksen jalkeen Ohjelmat-
valikosta |0ytyy MySQL -ohjetiedosto. Esimerkej & |6ytyy myos osoitteesta

Omissa ohjelmissa MySQL -mainitaan ainareferenssind (Project | Add Refrence
| Browse). Polku provideriin on kokonaisuudessaan C:\Program
FilesMySQL\MySQL Connector Net 1.0.7\bin\.NET 2.0. Liit& dll-tiedosto
MySqgl.Data.dll ohjelmaasi. MySQL :n tarvitsema nimikkeistd otetaan kayttoon
ohjelmassarivilla

using MySgl.Data.MySqIClient;

MySQL -kanta otetaan kayttoon essmerkiks DataSetissa (sglL ause jatkanta
ovat globaalja stringej 8):

MySqlConnection conn = new MySqglConnection("Database=" + tkanta +
";Data Source=localhost;User Id=root;Password=1gazxsw?2"),
MySqlDataAdapter da = new MySqlDataAdapter(sqlLause, conn);

DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds);

Jarjestelméan tietokanta
Tuote

EAN

Valmistajald
FyysisaOminaisuuksia
Tuotelgjild

Tuote

AlvOhinta

Alvprosentti
Varastopaikka
Varastosaldo
Tilauspiste

CREATE TABLE Tuote(

EAN CHAR(13) NOT NULL PRIMARY KEY,

Tuotelajild CHAR(6),

Tuote VARCHAR(30),

AlvOHinta FLOAT,

AlvProsentti FLOAT,

VarastoPaikka INT,

Varastosaldo INT,

Tilauspiste INT,

FOREIGN KEY (Tuotelajild) REFERENCES Tuotelaji(ld)

),

Tarjous
Id
TuoteEAN
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Kpl

Tarjoushinta (keskihinta)

AlkuPvm

LoppuPvm

CREATE TABLE Tarjous(

Id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
TuoteEAN CHAR(13),

Kpl INT,

Hinta FLOAT,

AlkuPvm DATE,

LoppuPvm DATE,

FOREIGN KEY (TuoteEAN) REFERENCES Tuote(EAN)

),

Tuotel gji
|d
Tuotel gji

Valmistaja
Id
Valmistaja
Y hteystiedot

Tyontekija (nimessa ongelma, jos kantaa joudutaan siirtdmaan Linuxille)
HeTu

Nimi

Tunnus

Salasana

K assa (Tapahtumatiedosto)
Id

Kassald

TyontekijdHeTu

Alkoi

L oppui

Ostos (Tapahtumatiedosto)

Id (el perusavain)

TapahtumaAika

TuoteEANK oodi

Kpl

Rivihinta (maéar a*alvprosentillinen hinta)
TyontekijaHeTu

K assa-var astoj arjestelmaa testataan kouluttaja2-koneella. Jokaiselle on tehty
kayttd atunnus ja salasana etunimesta (isolla alkukirjaimella). Kouluttaj a2-
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koneelle otetaan etdyhteys Internet Explorerilla osoitteeseen

tallennetaan etékoneella/-koneelle.

Teevarastosovellukseen kirjautuminen. Ohje, jos SELECT-kyselyssa tulee
ainakin yksi rivi, joka vastaa tunnus/salasanaparia, on Kirjautuminen
onnistunut. Muista, ettd salasana on M D5-kryptatussa muodossa.

Sal asanakysel yssa kaytetaan apuna paneelia, jossa
ovat tunnus ja sal asanakentat. Jos kysely nenee
| &pi, piilotetaan paneeli nakyvi sta.

private void kirjaudu_Click(object sender, EventArgs e){
sqlLause="SELECT HeTu FROM TyoOntekija WHERE Tunnus=""+
tunnus.Text + " AND Salasana=Md5(" + salasana.Text + ");";
MySglConnection conn = new MySqlConnection('Database=" + tkanta +
";Data Source=localhost;User Id=root;Password=1gazxsw?2"),
MySqglCommand cmd = new MySglCommand (sglLause, conn);
cmd.Connection.Open();

MySqglDataReaderr =

cmd.ExecuteReader(CommandBehavior.CloseConnection);
if (r.-HasRows) panell.Visible = false;

SQL-kysely kaynnistyy myos, kun ENTERia on painettu
salasanakentassa.
private void salasana_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs e){
if (e.KeyChar=="\ r')
kirjaudu_ Click(sender, e);

}

Tee sovellukseen tuoteP-niminen panedli, joka tulee nékyvaksi, kun
sovelluksessa on valittu Lis&a tai paivita Tuote/Tuoteryhméa. Paneelin alaosassa
on Tuotelajien lishaminen ja yldosassa kysytaan tuotteen tietoja. Tuotelaji on
combobox (Tuotelaji), joka paivittyy, kun kohdistin tulee tuotelajin
vaikutuspiiriin (MouseEnter). Paneelissa on nappulat Uusi Tuotelaji ja Uusi
Tuote.

Tee haenappulaan toiminto, jossa haeP-paneelissa EAN-koodin, tuoteryhman tai
nimikkeen (osan) avulla haetaan DataGridView-elementtin (dv) kaikki tiedot

tuotteesta. Dv:sté oikealla ndppaimella painamalla voidaan tuote poistaa.
private void poistaTietueToolStripMenultem_Click(object sender,
EventArgs e{
inti=(int) MessageBox.Show("Haluatko todella poistaa valitun
tietueen?""Tietueen poisto”, MessageBoxButtons.YesNo);
if (i == 6){
rivi = dv.SelectedCells[0].RowIndex;

MySqlConnection conn = new MySqlConnection("Database=" + tkanta +

";Data Source=localhost;User Id=root;Password=1gazxsw2"),
MySqglCommand cmd = new MySglCommand(sqglLause, conn);
conn.Open();

try{
cmd.ExecuteNonQuery();
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cmd.Dispose();
conn.Close();

}catch (MySqlException ex){
MessageBox.Show("Perusavainta ei ole tuotetaulussa!"),

hae_Click(sender, e);

}
}

Jatka dv:n contextmenun kehittelya siten, etta valinnalla M uuta tuotteen tietoj a,
valitun rivin tuotetietueen tiedot siirtyvat tuoteP-panedliin ja Lisda-nappula
muutetaan Tallenna-nappulaks.

Tee ohjelmaan muutos, jossa paneelit saavat saman varin kuin toiminnon
kaynnistava nappula. Kun tuotteen tiedot on haettu kannasta, muuta
varastosaldon ja tilauspisteen alla olevan paneelin véria tarvittaessa.
Vihreg, jos saldon on enemman kuin 10 % suurempi kuin tilauspiste.
Oranss, jos saldo on kymmenen prosenttia tai alle sen suurempi kuin
tilauspiste.

Punainen, kun varastosaldo on yhtasuuri tai pienempi kuin tilauspiste.

Mieti tuoteryhmien poistoalgoritmia. Tuoteryhmaa e voi poistaa, jos siina
ryhmassa on tuotteita (viite-eheys).

Varmista tuoteryhméan poisto. Poista kaikki tuoteryhman tuotteet. Poista ryhma
tuotelagji taulusta. HUOM! Toiminto on vaarallinen, koska kannasta poistuu
kerralla huomattava maaratietueita.

Tee Tuotehalytykset-nappulaan toiminto joka tayttaa DatagridViewin dv niilla
tuotteilla, joiden varastosaldo on yhtésuuri tai pienempi kuin tilauspiste
punaisellataustavérillaja oranssilla taustavérilla, jos varastosaldo on
vahemman kuin 10% suurempi kuin tilauspiste.
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Laivanupotuspelin kokeiluja

Drag and Drop

-paaperiaate on se, etta objekti jota viedadn koodataan DoDragDr op-
komennolla ja objekti, joka ottaa vastaan saa DragDrop-tapahtuman.

Teelomakkeelle TextBox1 ja TextBox2
Muuta TextBox2:n AllowDr op true arvoon.

Maarittele TextBox1:lle M ouseDown-tapahtuma

if (e.Button == MouseButtons.Left){

textBox1.SelectAll();

textBox1.DoDragDro(textBox1.SelectedText, DragDropEffects.Move |
DragDropEffects.Copy);
}

Maarittel e Text Box2: 11 e DragEnter-tapahtuna
-tapaht uu, kun kohdistin tul ee toisen objektin

vai kut usal ueel | e
if (e.Data.GetDataPresen(DataFormats.Text){
//If CTRL was pressed to a copy else move
if ((e.KeyState & 8) == 8){
e.Effect = DragDropEffects.Copy;
lelse{
e.Effect = DragDropEffects.Move;

}
}

else{
e.Effect = DragDropEffects.None;

}

Maarittele TexBox2:lle DragDr op-tapahtuma

-tapahtuu, kun hiiren vasen nappdain vapautetaan
textBox2.Text = e.Data.GetData(DataFormats.Text). ToString();
if ((e.KeyState & 8) = 8)

textBox1l.Text ="";

Toi sessa esi nerki ssa | onakkeel l a on kuvaobj ekt i
(pi ctureBox1l) ja nappula (buttonl). Kuvaa
| iikutettaessa kohdistin nuuttuu, ja kuvasta
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irroitettaessa nappul an kohdal | a, kuvan sisalto
siirtyy nappul an taustaksi .

private void pictureBox1l MouseDown(object sender, MouseEventArgs

e){
pictureBox1.DoDragDrop(pictureBox1.Image, DragDropEffects.Copy |

DragDropEffects.Move);

private void buttonl DragEnter(object sender, DragEvent Args e){
e. Effect = DragDropEffects. Mve;

}

private void buttonl_ DragDrop(object sender, DragEvent Args e){
but t onl. Backgr oundl mage = pi ctureBox1. | mage;

}

L aivanupotuspelissé joudutaan objektg a siirtdmaan taustakuvalla
sarake- jarivireunojen mukaan eli hypayksittain. Alla kaytetaan

" lahimpaan viisisenttiseen" pyodristamisen algoritmia eli aluks
jaetaan, sitten pyoristetaan ja kerrotaan.

pictureBox2.Left =
Convert.Tolntl6(Math.Round(Convert.ToDouble(e.X/110))*110);
pictureBox2.Top =

Convert.Tolntl6(Math.Round(Convert. ToDouble(e.Y/60))*60);

x. Text =
Convert.ToChar(Convert.ToByte((pictureBox2.Left/110))+65).ToString();
y.Text = (pictureBox2.Top/60).ToString();

Kahden kappaleen liikuttamisessa kannattaa kayttaa kolmea
kuvaobjektia. Periaate on se, etta liikutettava objekti on ainasamaja
saa kuvainfor maationsa click-tapahtumassa " kirjasto-obj ekteilta" .
Jokaiselle kuvakirjaston objektille tulee maaritella sama Click-
tapahtuma.
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Propetties

pictureBox3 System,Windows, Forn =

Conkext butkan

Conkrol SomeT

ControlRemovec
Cursor_hanged
DockZhanged
DoubleClick,
Draglrop
DragEnter

[

Click
Ciccurs when the component is clicked.

PictureBox pb=new PictureBox();
pb=(sender as PictureBox);

Taustakuvan MouseM ove-tapahtumassa liikutetaan jatkossa aina
var aobj ektia pb.

Bittikarttojen kasittelyssa sallittuja C-kielen lauseita ovat esim.

Bitmap[] bm=new Bitmap[5];

Bitmap pm=new Bitmap('C:/trkuva.gif"),
pictureBox1.Image = Bitmap.FromFile("c:/k" +i+".jpg");
bm[i] =(Bitmap) pictureBox1.Image;
pictureBox2.Image = bm]i];

Bitti kartan voi nyods "piirtaa" eri Paint-
t apaht um ssa (e=Pai nt Event Ar gs)
e. G aphi cs. Drawl mage(bn{ 1], 10, 10, 100, 100);

L apinékyvyys saavutetaan ainoastaan bittikarttaobjektilla. Jos
bittikartta muodostetaan pictur eboxista painamalla, niin joudut

tekemé&an seuraavaa
bm =(Bitmap)(sender as PictureBox).Image;
bm.MakeTransparent();

Hiirta liikutettaessa taustakuvan péaalla, otetaan talteen koordinaatit
ja pyydetéan tautakuvaa piirrettavaks uudelleen Refresh() -> Paint-

tapahtuma;
bmx = Convert.Tolntl6(Math.Round(Convert.ToDouble(e.X / 110)) * 110);
bmy = Convert.Tolntl6(Math.Round(Convert.ToDouble(e.Y / 60)) * 60);
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pictureBox1.Refresh();
Taustakuvan Paint-tapahtumassa piirretaan myos liikuteltava kuva
e.Graphics.Drawlmage(bm, bmx, bmy, 10, 10);

Tee harjoi tuksena taul ukko, jossa on al kioina 20
bittikarttaa ja piirra niilla paraabelin nuotoinen
kuvi 0. Ohje: Paraabeli saadaan yhtal 6sta y=x2 ja
al aspai n avaut uvassa paraabel i ssa j oudut aan
jostakin isosta |uvusta vahent amdan t oi sen asteen
yht al 0.

Bitmap[] bm = new Bitmap[20];
public Form1(){
InitializeComponent();

}

private void Form1l_Load(object sender, EventArgs e){
for (inti=0;i<20; i++){
bmli] = (Bitmap)pictureBox1.Image;
bml[i].MakeTransparent();

}

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e){
for (inti=-10;i<10; i++)
e.Graphics.Drawlmage(bm[i + 10], 200 + i * 20, 50 + i * i, 100, 100);
}

Kun animaatio siirretédan ajastimella tapahtuvaks, Timer_Tick-
tapahtumassa kasvatetaan indeksia

(-10..9) ja pyydetdan taustakuvan paivittymista (Refresh). Liikkuvan
kuvaobjektin eli bittikartan piirtaminen siirretdan taustakuvan Paint-
tapahtumaan.

K ehittele pelinkulkuaj atusta siten, ettd kannassa on peli ja pelaaja -
nimiset taulukot. Pelaaja (1d ja Nimi); Peli (Pelaajald ja Tapahtuma).
Kuinka ohjelmassa voitaisiin jakaa vuoroja eri pelaajille?

Vuorojen vaihtuminen ja tapahtumien seuranta on jarkeva toteuttaa
TCP/1P Client-Server-ohjelmana, jossa tieto siirretaan suoraan
palvelinkoneelle (muistissa). Alla kuitenkin essmerkki siitg, kuinka
asia voidaan hoitaa tietokantapalvelimen kautta (windows-verkossa) .
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Data.OleDb;

using System.Drawing;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace upotus2{
public partial class Forml : Form{

private int omald,;

private string connstr="Provider=Microsoft. JET.OLEDB.4.0;Data
Source=\\\\ kouluttaja\ \ options\ \ upotus.mdb";

public Form1()}{
InitializeComponent();

}

private void Form1l_Load(object sender, EventArgs e){

buttonl.Enabled = false;

omald = 9; //oma vuoro méaaraytyy kirjautumisen jalkeen, eika
voi

/[tuotantoversiossa olla kovakoodattuna

OleDbConnection conn = new OleDbConnection(connstr);

OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter("SELECT * FROM
Osallistuja”, conn);

DataSet ds = new DataSet();
da.Fill(ds);
osallistujat.DataSource = ds.Tables[O];

private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e){
OleDbConnection conn=new OleDbConnection(connstr);
OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter("SELECT * FROM Peli",
conn);

DataSet ds = new DataSet(),
da.Fill(ds);
dg.DataSource = ds.Tables]0];
//MessageBox.Show(osallistujat[1, dg.RowCount % 9 - 1].Value.ToString());
if (omald == ((int)osallistujat[0, dg.RowCount % 9].Value))
buttonl.Enabled = true;

}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e){
if (textBox1.Text !="")
OleDbConnection conn = new OleDbConnection(connstr);
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand("INSERT INTO Peli
(Tapahtuma,Osallistujald) VALUES (" + textBox1.Text + ™" +omald+")", conn);
conn.Open();
try{
cmd.ExecuteNonQuery();
cmd.Dispose();
conn.Close();
}catch (OleDbException ex) { MessageBox.Show(ex.Message); }
buttonl.Enabled = false;
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(ST ")

Algoritmin kehittelya

Uusia asioita metittaessa kannatta usein ottaa
kuvat avuksi .

Lai voi sta voi daan kantaan tallentaa |Id
(=om staja), pituus, suunta, Y, X Kuvan |aivojen
ti edot olisivat

| d pi t uus suunta Y X

1 3 P B
3

2 2 V F
3

3 2 V C
5

4 2 P E
6

5 1 V C
1

Kuinka ratkaistaan laukauksen C3 kohtalo?

1. SELECT * FROM Laiva WHERE Y="C'; => 1d=3

2. SELECT * FROM Lai va WHERE X=3; => | d=1
ja 1d=3

3 \Y C

1

WWwWOIN
U
o
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2
5
Tar ki st a vaakasuunnassa ol evat | ai vat:

X-koordinaatin on oltava sama tai pienenpi kuin
| aukauksen X-koordi naatti.

M1l oin osuu - vaakasuorassa ol evi en al usten

t ar ki st am nen?

Jos X on samma

Jos X on pienenpi kuin | aukaus, jos X+pituus on
sama tai suurenpi

MI1loin osuu - pystysuorassa ol evien al usten
tar ki stam nen?

Jos Y on sama

Jos Y on pienenpi kuin | aukaus, jos Y+pituus on
sama tai suurenpi

JRI=TEY
Id | Pituusz SuLnta Ny #
E 1 E 3
1] F 3
] C 4]
1] C 1

T arkizta laivat peztysuunnazsal | T arkizta laivat vaak azuunnaszgal |

Al la esinerkki siita, kuinka yo. algoritm n nukaan
tarki stetaan, m hin pystysuunnassa ol evaan

al ukseen | aukaus on osunut. Jos onJo-nuuttuja on
edel | een fal se, tul ee tarkastaa nyos
vaakasuunt ai set | ai vat.

inti
int indeksi =0 ;
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//kaydaan datagridviewn laiva rivit lapi
for (i=0;i<laiva.RowCount- L;i++)
if (byte) laival2,i].Value==1 && !onJo)
if (Convert.ToByte(Convert.ToChar(laiva[3, i].Value)) - 64 +(byte)laiva[l,
i].Value >=
Convert.ToByte(Y) - 64) { onJo = true;
indeksi = (int) laiva[0, i].Value;
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Sanastoa

Bar Code
Foreign Key
Primary Key
Radius
Diameter
Modulus
Addition
Subtraction
Multiplication
Division
Square
Squar er oot
Powers

Wor ksheet
White paper
Colon

Dot

Dash

Slash
Backslash
Curly braces
Single quote
Double quote
Ampersand
Hue

viivakoodi

ulkoinen avain (liittyva avain)
perusavain

sade

halkaisija
jakoj&anndos
yhteenlasku

erotus

kertolasku

jakolasku

toiseen potenss
nelidjuuri

monenteen potenssiin
tyotiedosto

technical specifications eli tekniset tiedot
kaksoispiste

piste

tavuviiva
kauttaviiva
kenoviiva

aaltosulut

heittomer kki
lainausmer kki

& -merkki (and)
varisavy
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Hyodyllisia linkkeja

http://020202.fi/reitit
-reittipalvelua kayttéen paaset var masti perille

http://downl oad.comi
-laaja valikoima hyddyllisia ohjelmia

‘http://www.edu.fi/jul kai sut/maaraykset/naytot/tietojenkas at.pdfi
-Opetushallituksen sivuilta 16ytyy nayttétutkinnoista laaj a tietopak etti

-dynaammen nimipalvelu

-jositsella e ole omaa domainia, voi taalta ilmaiseks sellaisen saada
hitp://flamingtext.com

-clipart-palvelu, josta |I6ytyy mm. maiden karttoja, lippujajavoi generoida
ndyttavia tekstianimaatioita

nttp://www.clipart.com
-maksullinen kuvapalvelu (6 miljoonaa kuvaa)

nttp://www.tieke.fi
-tietokoneen ajokorttitutkinnot
-kesdloman jalkeen mahdollisuus suorittaa A-kor tti

http://www.openoffice.org
-Microsoftin Office-tuotteen ilmainen kilpailija
-toimii seké Linux ettd Windows-ymparistossa

nttp://www.thefreedictionary.coni
-englannin kielen thesaur us, jossa on mukana aéninaytteet

http://www.lukutul kki..fi
-Explorerin laajennusosa, joka kaantaa aktivoidun sanan englannista suomeksi

http://huuto.net
-hankintoja halvemmalla huutokaupasta, omista tavar oista eroon katevasti
-monilla firmoilla on omat tuotteensa huutokaupan esim. sunlogix

‘http://www.gnt.fi -tukkulitke

'http://www.scribona.ft -tukkuliike
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http://020202.fi/reitit
http://download.com
http://www.edu.fi/julkaisut/maaraykset/naytot/tietojenkas_at.pdf
http://no-ip.com
http://flamingtext.com
http://www.clipart.com
http://www.tieke.fi
http://www.openoffice.org
http://www.thefreedictionary.com
http://www.lukutulkki.fi
http://huuto.net
http://www.gnt.fi
http://www.scribona.fi

hitp://babelfish.av.com
-levinneimpien kielialueiden kaannok set

http://www.ilmainensanakirja.fil
-kaikkien téarkeiden kielten ja suomen sanat yhdella sivulla

'http://dev.mysal.comi

-MySQL tietokannan koti

-taalta |oytyy tietokantapalvelimen lisaks tyokaluja kuten MySQL Migration
Tool jaMySQL Query Browser

http://msdn.microsoft.com

-koodaajan saitti Microsoftilla

-taalta 1oytyy mm. Windows 2003 Server, Visual Studio, SQL Server
ilmaisversioina - tarkemmin

'http://www.ohjel mointiputka.net
-kotimainen palvelin, jossa paljon ohjelmaesimerkke & ja oppaita

http://www.w3school s.com
-inter net-ohjelmoijan lahde #1

http://www.w3c.ord
-inter netin kattojarjesto

'http://wikipedia.ord
-muuttuva tietosankirja; kuka tahansa pystyy muokkaamaan artikkeleita

http://php.net
-php- kielen koti

'http://googie.ft

-tiedon hakupalvelu netissa

-hakua kannattaa hytdyntaa myos ohjelmointiongelmia ratkottaessa
-esim. " html tutorial” checkbox enabled

http://www.mozilla.org
-Mozillan koti

http://www.mozilla.com
-Firefoxin lataaminen
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http://babelfish.av.com
http://www.ilmainensanakirja.fi/
http://dev.mysql.com/
http://msdn.microsoft.com
http://www.microsoft.com/windowsserver2003/R2/trial/installinstruct.mspx
http://www.ohjelmointiputka.net
http://www.w3schools.com
http://www.w3c.org
http://wikipedia.org
http://php.net
http://fi2.php.net/quickref.php
http://google.fi
http://www.mozilla.org
http://www.mozilla.com

http://devside.net
-Apache, mysgl, php —paketti downloads-osastossa

http://www.skype.ord
-suosittu inter net-puhelinohjelmisto
-mahdollisuus my0s videokuvaan ja lanka- tai matkapuhelimiin

http://www.moodl e.com
-ilmainen etédoppimisymparisto

http://www.posti.fi
-taalla mm. pakettilaskuri, jolla saat selvitettya lahettamas paketin hinnan

nttp://www.e-finland.org/center/etusivul?

-sdhkdisen kaupan palvelukeskus

-jos olet perustamassa nettikauppaa, ota asioista kunnolla selvaa ennen kuin alat
toimimaan

-taalta 1oytyy ajureita moneen [1&htoon

'http://www.mbnet.fi/hintaseuranta
-kannattaa tutustua tuotteiden hintoihin Suomessa ennen niiden ostos

http://appro.mit.jyu.fi/tiedonhallinta/luennot/luentoll
-Jyvaskylan yliopiston luentomonisteita tietokannoista
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http://www.skype.org
http://voipbuster.com
http://freshmeat.net
http://www.geocities.com/ikind_babel/babel/babel.html
http://www.moodle.com
http://www.posti.fi
http://koti.mbnet.fi/thales/tarkmerk.htm
http://www.e-finland.org/center/etusivu/
http://www.finvera.fi
http://www.mbnet.fi/ajuriapaja
http://www.mbnet.fi/hintaseuranta
http://appro.mit.jyu.fi/tiedonhallinta/luennot/luento1/

Tyonhakulinkkeja

WWW.rekry.com

WWW.stepstone.fi

_______________ ]

wWww.monster.fi

'http://myy.heliafi/~vanvu/sovel lukset/jul kai sut/psp/pspoppaita. htm
-PSP-ohjelman opas PDF ja doc -for maateissa

WWW. pspvinkit.net
-ohjeita PaintShopPro-ohjelman kayttgjille

‘http://stanton-finley.net/fedora core 5 installation notes.htmi
-helppolukuinen ohje fedoran ensiasentajille

the Apache Web Server
-linux ja apache-ohjeita

www.saunal ahti.fi/jussi11/posti/ptp06aN.xls
Suomen postitoimipaikat xls-muodossa

http://mwvww.html goodies.com/beyond/phpf
-loogisesti eteneva PHP-ohjekirja
-paljon hyvid esimerkkeg a

http://sal zoo.net!
-SQL -syntaksin eroja eri tietokannoissa esim.

http://sgl zoo.net/howto/source/z.dir/tip238311
-laaja esittely esim. SQL -funktioista
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http://www.rekry.com
http://www.fi
http://www.stepstone.fi
http://www.monster.fi
http://myy.helia.fi/~vanvu/sovellukset/julkaisut/psp/pspoppaita.htm
http://webmonkey.com/webmonkey/programming/javascript/
http://www.pspvinkit.net
http://chrsen.dk/
http://www.atk-ajokorttikoulu.net/
http://stanton-finley.net/fedora_core_5_installation_notes.html
http://www.linuxhomenetworking.com/wiki/index.php/Quick_HOWTO_:_Ch20_:_T
he_Apache_Web_Server
http://www.saunalahti.fi/jussi11/posti/ptp06aN.xls
http://www.htmlgoodies.com/beyond/php/
http://sqlzoo.net/
http://sqlzoo.net/howto/source/z.dir/tip238311
http://www.cs.jyu.fi/~kolli/ITK215/PHP/lomakkeet.html

-suomenkielella lomakkeiden kasittelysta

http://phplens.com/lens/adodb/docs-adodb.htm
-adodbn syntaksia eri tietokannoissa

http://www.nueva-design.com/nvd/Database/Mysal/Mysal-Tutorial -4.html
-mysgl-oppaan alku (74 sivua)
-samalla palvelimella my6s Oracle ja muita SQL -syntaksgja

:http://www.geekpedia.com
-hyodyllisd esimerkkiohjelmia eri ohjelmointikielilla

‘http://blog.stevex.net/index.php/string-formatti ng-in-csharg

-C#-kielen muotoiluja
‘hitp://www.devshed.comvc/a/PHP/PHP-Application-Devel opment-With-ADODB:

part-1/
-adodb:n kaytté PHP-ohjelmissa

‘http://]ava2s.com
-esimerkkeja eri ohjelmointikielilla

‘http://www.codeguru.com/forum/archive/index.php/f-11.htmi
-arkistoitu c-sharp keskustelupalsta
- n. 10 000 otsikkoa

:http://csharphel p.com
-C-aiheisia artikkeleita, keskusteluryhmia ja esmerkke a

http://aspalliance.com/cookbook
-.NET esmerkkgda mm. ADOsta ja kuvien kasittelysta

http://www.samspublishing.convlibrary/
-hyvia perusoppaita ohjelmoinnista

http://dev.mysgl.com/doc/ref man/5.0/en/connector-net-examples.htmi
-mysql-connectorin k&yttéonotto omissa ohjelmissa
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